Se pilhar é o seu negdcio, CLANK! EXPEDITIONS é para vocé: uma série de tabuleiros para continuar suas aventuras de
construgdo de baralho.

Esta expedicao leva vocé as profundezas da selva, onde dizem estar o lenddrio Templo dos Senhores dos Macacos. Reliquias valiosas
da civilizagdo perdida deles esperam por vocé... assim como um guardido mecdnico imortal que os Senhores dos Macacos deixaram
para trds. Mesmo se vocé encontrar o templo, navegar por suas passagens mecanizadas pode ser mais complicado do que voceé espera!

Componentes

Marcador do Chefe
Voceé pode substituir o Marcador do Dragao
do jogo original por este marcador para
aprofundar a ambientagao.

IS

Quatro Peoes de Jogador

18 Fichas de Macacanismo
6 rodas dentadas, 6 chaves inglesas e 6 bananas

. ] Vocé também pode substituir os pedes 2 Manipuladores
Tabuleiro de Dois Lados de jogador originais por estas versoes do Tempo Artefato de
equipadas para uma jornada pela selva. 33 pontos

Usadas apenas na

Usados apenas no lado “Templo” do tabuleiro
. Minicampanha

8 Fichas de Rotacao

de Numerosas 9 Fichas de Engenhoca

3 Fichas de Campanha
enGenhocas (RNG) 4 de trés lados, 4 de quatro lados, 1 de cinco lados




CLANK! EXPEDITIONS: Templo dos Senhores dos Macacos contém um novo tabuleiro de dois lados para suas aventuras de construgao
de baralho. Embora cada lado tenha suas proprias regras especiais, ha dois elementos do jogo que ambos os lados compartilham:

O Artefato de 33 pontos
Ao preparar o jogo, devolva a ficha comum de
artefato de 30 pontos para a caixa. No lugar dela,

33 pontos. (Todas as regras usuais também se
aplicam a esse novo artefato.)

ambos os lados do tabuleiro usam o novo artefato de

O Manipulador do Tempo

Ao preparar o jogo, coloque as duas fichas do
Manipulador do Tempo com os outros Itens do
Mercado. Ao comprar um deles do mercado, remova
imediatamente trés cubos da sua cor da Bolsa do
Dragao. O Manipulador do Tempo também vale

5 pontos no fim da partida.

O restante da preparacao ¢ igual aquela de CLANK! Uma Aventura de Construcdo de Baralho, exceto conforme indicado mais adiante

nas respectivas regras de cada lado do tabuleiro.

Boas-vindas a Selva

Estas regras se aplicam a partidas disputadas no lado “Selva” do tabuleiro.

Preparacao Adicional

Coloque trés Fichas de Macacanismo
viradas para cima no Guardido de
Bronze (abaixo da area de Clank!):
uma roda dentada, uma chave inglesa
e uma banana.

Pegue as 15 Fichas de Macacanismo restantes (cinco de

cada tipo), embaralhe-as viradas para baixo e coloque uma
aleatoriamente em cada espa¢co marcado nos tuneis entre

as salas. Apos colocar a ficha, vire-a para cima para que os
jogadores possam ver que tipo de ficha esta em cada espaco.

Balancando nas Vinhas

Alguns tuneis do tabuleiro tém um ou mais icones de

Clank! . Se vocé se mover por um tunel desse tipo, deve

adicionar 1 Clank! a area de Clank! para cada um dos

icones. Vocé ndo adiciona Clank! se vocé se
teletransportar por um tunel desse tipo. Se nao houver mais
cubos em seu suprimento pessoal, vocé pode se mover sem
penalidade.

Pegar uma Ficha de Macacanismo

Sempre que vocé usar Botas para se mover por um tinel com
uma Ficha de Macacanismo, pegue-a do tabuleiro e coloque-a
virada para cima a sua frente. Vocé ndo pega uma Ficha de
Macacanismo quando usa um teletransporte para se mover por
esse tunel.

Derrotar o Guardiao de Bronze

Guardiao de Bronze
Monstre

O Guardiao de Bronze ¢ um monstro
que vocé pode combater (apesar de ele
Pl estar impresso no tabuleiro em vez de
em uma carta). Quando vocé gasta 3
Espadas para derrota-lo, vocé pode
pegar qualquer uma das Fichas de
Macacanismo dele e coloca-la a sua
frente. Apds todas as trés fichas do
Guardido de Bronze terem sido pegas, ndo havera mais
recompensas por derrota-lo.

Pontuacao de suas Fichas de Macacanismo

No fim da partida, as Fichas de
Macacanismo que vocé coletou
aumentam sua pontuagao total,
conforme indicado logo acima do
Guardiao de Bronze. Para cada tipo de
ficha (roda dentada, chave inglesa e
banana), marque o nimero de pontos indicado para o namero
de fichas que vocé coletou.

Exemplo: No fim da partida, a jogadora vermelha coletou quatro
fichas de chave inglesa, marcando 16 pontos. Ela também tem
duas fichas de roda dentada, valendo 4 pontos, e uma banana,
valendo 1 ponto. No total, ela faz 21 pontos com suas Fichas de
Macacanismo.



Macaquices pelo Templo

Estas regras se aplicam a partidas disputadas no lado “Templo” do tabuleiro.

Preparacao Adicional

Organize as nove fichas de engenhoca viradas para baixo em
trés grupos, de acordo com o numero de lados. Embaralhe as
engenhocas de trés lados e também as de quatro lados. Coloque
as nove fichas de engenhoca em seus espacos correspondentes
no tabuleiro, cada uma em uma orientacao aleatoria (e, no caso
das engenhocas de trés e quatro lados, em um local aleatorio).
Assim que as fichas forem colocadas, vire-as para cima. Observe
que cada engenhoca tem o simbolo de uma das trés Fichas de
Macacanismo em sua face (e esses simbolos sao independentes
do numero de lados da engenhoca).

Embaralhe as 18 Fichas de Macacanismo viradas para
baixo e distribua trés para cada jogador. Os jogadores
podem ver as suas proprias fichas, mas nao devem
revela-las. Devolva as fichas restantes a caixa sem
reveld-las; elas nao serao usadas nesta partida.

o Embaralhe as oito Fichas de Rotacao de Numerosas
enGenhocas (Fichas de Rotagao ou RNG, para facilitar)
viradas para baixo. Coloque uma ficha virada para baixo
¥ em cada espaco marcado da Trilha de Faria. Empilhe as
outras quatro no espago marcado acima da Trilha de
Furia (aquele que nao tem cubos).

Mover-se pelas Engenhocas

Cada ficha de engenhoca tem uma configuracao diferente

de taneis, conectando ou desconectando salas do tabuleiro,
dependendo de sua orientagao. Vocé se move por tineis que
incluem fichas de engenhoca como de costume, exceto que
alguns tuneis que levam a uma engenhoca podem se tornar
“becos sem saida”; se o tunel no tabuleiro ndo se alinhar a
nenhum tunel na engenhoca, vocé ndo pode se mover por esse
caminho de nenhuma forma (nem mesmo se teletransportando).

Algumas engenhocas tém tuneis que se ramificam em duas
direcoes. O movimento por esses tuneis depende da direcao em
que voceé esta viajando pela engenhoca.

Ao se mover vindo da parte inferior
dessa engenhoca, vocé pode
escolher qual dos dois tuneis deseja
atravessar.

Mas ndo é possivel mudar de direcdo
em uma engenhoca. Ao se mover

em direcdo a parte inferior dessa
engenhoca, vocé deve continuar até
a préoxima sala.

Rotacao de Engenhocas

As Fichas de Engenhoca giram ao longo da partida, alterando a
forma como os tuneis se conectam.

As engenhocas podem girar devido a uma ag¢ao realizada por

um jogador durante seu turno (antes ou depois de outras

acoes). Se vocé estiver em uma sala adjacente a uma Ficha de
Engenhoca, vocé pode virar para cima uma de suas Fichas de
Macacanismo com o simbolo correspondente (roda dentada,
chave inglesa ou banana) para girar essa engenhoca para a
orientacdo que vocé escolher. Devolva a Ficha de Macacanismo
a caixa do jogo; cada uma so6 pode ser usada uma vez por
partida. Fichas de Macacanismo ndo utilizadas ndo valem pontos
no fim da partida.

As engenhocas também podem girar quando acionadas pelo
nivel de faria do chefe. Sempre que o Marcador do Chefe
atingir um espaco na Trilha de Furia com uma Ficha de Rotagao
de Numerosas enGenhocas (RNG), revele essa ficha. Gire as
engenhocas indicadas uma rotagdo no sentido horario:

Gire todas as trés
engenhocas com o

simbolo de o
Macacanismo Ndo gire nenhuma
correspondente. engenhoca.

Se em algum momento o nivel de furia for aumentar, mas o
Marcador do Chefe ja estiver no espaco superior da Trilha de
Fuaria (marcado com cinco cubos), revele uma das Fichas de RNG
da pilha acima da trilha e use-a para girar as engenhocas.

Ap0s resolver uma Ficha de RNG, devolva-a a caixa.



Minicampanha

Voceé pode jogar uma campanha de duas partidas de CLANK! EXPEDITIONS: Templo dos Senhores dos Macacos, jogando primeiro o
lado “Selva” do tabuleiro e depois o lado “Templo”.

Comece jogando uma partida completa no lado “Selva” do tabuleiro. No final dessa partida, use a pontuagao
final de cada jogador para conceder as Fichas de Campanha. O jogador com a maior pontuagao recebe a
Ficha de Campanha de 20 pontos. O segundo colocado pega a ficha de 10 pontos e o terceiro fica com a ficha
de 5 pontos. O quarto colocado (e todos os jogadores que foram nocauteados nas Profundezas, marcando O
ponto) ndo recebe nenhuma Ficha de Campanha.

Em seguida, € hora de jogar no lado “Templo” do tabuleiro. Prepare tudo como faria normalmente para o inicio de uma partida, com
duas excec¢oes. Primeiro, cada jogador mantém a Ficha de Campanha que recebeu no fim da partida na Selva. Em segundo lugar, os
jogadores também mantém todas as Fichas de Macacanismo que coletaram naquela partida (em vez de receber trés fichas aleatdrias
viradas para baixo no inicio da partida).

Durante a partida no Templo, vocé usara as Fichas de Macacanismo que coletou na primeira partida para girar as engenhocas.
Essas fichas permanecem viradas para cima (para que todos os jogadores saibam o que vocé pode fazer), mas vocé ainda as gasta
normalmente, devolvendo-as a caixa do jogo apos usa-las.

No fim da segunda partida, calcule sua pontuacao como de costume. Vocé soma o valor da sua Ficha de Campanha (recebida apos
a primeira partida). Vocé ndo adiciona nenhum ponto por Fichas de Macacanismo nao utilizadas. Quem tiver a maior pontuacao € o
vencedor da campanha!
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