
地下墓穴中深處傳來陣陣詭異的聲響——你們 
這次挑戰的墓穴中有著神秘的斯芬克斯、掌控石化
力量的美杜莎、強大的巨像……你們唯一的生機，
就藏在墓穴那失落的房間之中——那裡有著獨一
無二的神奇能力，為你們的尋寶之旅帶來全新變化 
與機遇。帶回更多失落的財寶，成為名利雙收的 
冒險家吧！
全新的謎團與冒險，就在《噤聲尋寶記 地下墓穴： 
巢穴與失落的密室》中等待著你！
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50 張 地下城牌

本擴充中的卡牌都在文本框中帶
有此圖示，以方便區分。本擴充中
的方形板塊正面角落同樣帶有此
圖示。若玩家想要在遊戲中移除
本擴充的配件，可以遊戲設置時
或遊戲過程中移除帶有此圖示的
卡牌與板塊。

遊戲配件

12 塊 方形板塊
10 塊 邁入深淵 
2 塊 安全區域 

5 個 怪物標記
3 個 巨像 

1 個 美杜莎 
1 個 斯芬克斯 

3
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遊戲設置與基礎遊戲設置相仿，但加入以下變化。

將本擴充中的12塊新方形板塊與其他同類板塊一同洗勻，以形成板塊庫。每局遊戲玩家依然會使用 
所有的邁入深淵板塊，並且使用4塊隨機抽出的安全區域板塊進行遊戲。在設置遊戲時，玩家依然將 
安全區域板塊正面朝下疊放在邁入深淵板塊庫之上，但是會將更多的安全區域板塊放回遊戲盒中。

將5個怪物標記（3個巨像，1個美杜莎，1個斯芬克斯）放在公共供應區中備用。

在如常設置卡牌市場之前，將50張新地下城牌洗入地下城牌庫中。

遊戲設置

戰利品

在加入本擴充後，玩家有機會獲得怪物標記和某些怪物牌，以視為收集了「戰利品」。

若玩家擊敗的怪物或是使用的設施卡牌中帶有關鍵詞「戰利品」，該玩家拿取該牌，正面朝上放入自己的個人供應區中
（這些卡牌不視作在玩家的出牌區，也不會進入玩家的棄牌堆中）。只要戰利品卡牌在玩家的供應區中，其效果就始終
對該玩家有效。

若玩家使用3戰鬥力擊敗了右圖中的庫房守衛，就會因為其擊敗獎勵獲得 與1咔嚓！。然後因為庫房守衛帶有 
關鍵詞「戰利品」，該玩家拿取此牌放入自己的個人供應區。在遊戲結束時，該玩家每持有 ，庫房守衛就為該玩家
帶來 。

本擴充中的5個怪物標記同樣屬於戰利品，會在被玩家擊敗之後被放入該玩家的個人供應區中。玩家可以在本說明書背面的巢穴說明獲得
更多訊息。

本擴充中的部分設施卡牌只有「戰利品」效果，沒有一般所見的「使用」效果，但是玩家依然會通過「使用設施」行動獲得這些戰利品卡牌。

例如，修補匠的效果會讓玩家本回合使用設施的費用減少 ，此減費效果也可被應用於沒有使用效果、只有戰利品關鍵詞的設施牌
洞穴蝙蝠之翼。

4

想提升你的遊戲體驗嗎？
馬上下載Dire Wolf Game Room遊戲助手應用程序（適用於電腦、平板電腦、以及智能手機）。

在 首 次 進 行 遊 戲 時，你 可 能 
會想要將擴充中的卡牌和板塊
洗入牌庫和板塊庫的上半部
分，從而在一場遊戲中享受到
更多新元素。
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全新板塊效果

入口隧道
部分新板塊上有顏色與普通隧道不同的
「入口隧道」。當玩家探索新板塊時如果
是抽到帶有入口隧道的板塊，在板塊拼接
時必須要將其中一條入口隧道連接到自己
當前移動穿過的隧道上，使自己通過入口
隧道到達新板塊。

在放置結束後，入口隧道不再有任何效果，而是被當作普通隧道 
使用。玩家可以正常移動經過入口隧道，板塊旋轉時也毋須考慮入口
隧道效果。

落穴陷阱
每回合玩家第一次移動進入某個落穴陷阱房間時，
必須從以下兩個效果中選擇一項執行：

•	 掉落：玩家立即受到1點傷害，並且在本回
合接下來的時間中不可再使用任何移動力 
 （依然可以使用傳送效果）。

•	 躲避陷阱：立即移除自己手中一張非 絆倒 的卡牌（因為玩家 
必須 從手牌中移除卡牌，所以在某些情況下玩家會希望在 
探索新板塊之前不要打出所有的手牌，以避免掉落）。

玩家有機會在同一回合中進入多個落穴陷阱房間，每次進入一個 
新落穴陷阱房間時，玩家都需要選擇掉落或躲避陷阱。

請注意，玩家無法在個人供應區中沒有玩家方塊，或是承受傷害會 
導致自的生命記錄條被填滿時，主動選擇承受傷害。在這種情況下， 
如果玩家無法躲避陷阱，則不可主動選擇移動進入落穴陷阱房間。

魔法屏障
當某條隧道上標有魔法屏障時，則在玩家持有寶藏的 
情況下，不可使用移動力移動經過此隧道（但可以在 
持有寶藏的情況下傳送經過此隧道）。

成對單向隧道
部分新板塊上帶有成對出現的單向隧道。當玩家移動經過這些隧道
時，移動的方向決定了玩家會使用其中哪一條隧道。

若玩家從上方邊緣的右側移動進入此 
板塊，則會使用帶有2個怪物圖示的 
隧道。若玩家從此板塊正中央的房間
向上移動，則會使用沒有怪物圖示的
隧道。

若玩家持有重大秘密標記墓穴地圖，
則可以從成對單向隧道中任意選擇 
隧道使用。

5

關於獲得的詳解
本擴充中的部分卡牌（如洞穴
徘徊者、背包鼠、雜耍者等）允
許玩家不花費技能點數就獲得
卡牌。請注意這些效果不能被 
用於怪物牌（其只能被擊敗）或
設施牌（其只能被使用）。
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失落房間

庇護神殿
若玩家在該房間中放有方塊，則當鬼魂將要對
此玩家造成傷害時，此玩家可以選擇將該房間
中自己的方塊放回自己的個人供應區，以抵消
該次傷害。玩家不可在庇護神殿放置多個自己
的玩家方塊，但是可以在取回自己的方塊之後
再次放置。

騷靈祭壇
此失落房間中只有一個用於放置玩家方塊的
位置。若想要在騷靈祭壇放置方塊，玩家必須
先移除自己供應區中的1個戰利品，並從公共
供應區中拿取2金幣。然後，該玩家可以從地
下城中任意房間內拿取1個寶藏（若玩家沒有 
背包，則依然只能持有1個寶藏）。

部分新板塊上帶有特殊的「巢穴」或「失落房間」。這些特殊房間獨一無二，都有各自不同的特殊規則。玩家可以在下文中找到失落房間的
說明，並在本說明書背面的巢穴部分獲得關於巢穴的訊息。

大部分失落房間會帶不只一個、能讓玩家在其回合中放置玩家方塊的位置。大部分基礎遊戲中路標房間的規則都適用於失落房間：玩家 
必須位於此房間才能放置自己的玩家方塊、方塊必須將其放在空格中，並且無法在同一個房間放置多個自己的玩家方塊、也不能在自己的
供應區中沒有玩家方塊時標記房間。

詭異集市
此失落房間中的4個位置分別為4個功能各不
相同的「攤販」，可供玩家選擇「消費」。在 
詭異集市放置方塊的玩家需要先花費3金幣 
 （將其放回公共供應堆）或移除自己供應區中
的1個戰利品，然後執行所選位置的效果。

四個攤販的效果如下：

神秘湯藥 
恢復3點生命值。

魔法藥膏
移除你出牌區或棄牌堆中的1張牌並抽1張牌，這
兩個效果可以任意順序執行。

免費體驗
從地下城牌供應區中選擇獲得1張牌/使用1個設施/或 
是擊敗1隻怪物，毋須花費其要求的資源或戰鬥力。

可疑贓物
從市場版圖中獲取1個標記，毋須花費其要求的 
金幣。6
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金光聖廟
若 玩 家 位 於 某 個 路 標 房 間 （ 包 括 金 光 聖 廟 
本身），就可以將自己持有的金幣放回公共 
供應堆以進行「捐贈」，並在金光聖廟四個角
的柱子位置上放置自己的玩家方塊。放置後 
玩家獲得對應位置上標示的獎勵。每位玩家 
只能對金光聖廟捐贈一次。

4個捐贈位置的價格和獎勵分別為：

 — 恢復1點生命值並獲得1個開鎖標記。

 — 恢復2點生命。

 — 恢復1點生命並從公共供應堆中隨機獲得1個重大秘密 
         標記。

 — 恢復1點生命並額外從地下城中任意房間內拿取一個 
         寶藏（若玩家沒有背包，則依然只能持有1個寶藏）。

玩家在捐贈時可以選擇自己無法完全獲得獎勵的選項。舉例來說，
玩家可以在未受傷時捐贈2金幣以獲得1個開鎖標記，或是在已經
無法再拿取寶藏時捐贈8金幣以恢復1點生命。

安布羅克．維斯娜的寶庫
當玩家進入此失落房間時，立即從公共供應區
中獲得5金幣並+2 咔嚓！（顯而易見，是因為
你從寶庫中竊取財寶，引起了巨龍的注意）。

若玩家在此失落房間中拿取了寶藏或是解鎖了
寶箱，立即選擇此板塊上中另外兩個房間中
的一間，並傳送到所選房間。

此失落房間中不可放置玩家方塊。

7
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巢穴

在每個巢穴中，玩家都會遭遇一種特別的怪物。當巢穴板塊被放置進場時，從公共供應區中拿取對應的怪物標記放在該巢穴中。

巨像巢穴
將3個巨像標記放在巨像巢穴中3個對應位置中。

當玩家位於巨像巢穴房間時，可以選擇擊敗1個巨像。

在擊敗1個巨像之後，玩家必須立即執行傳送（若地下城中有可選
的傳送目標）。

美杜莎巢穴
當玩家進入此巢穴時，必須選擇立即擊敗美杜莎，或是被其石化 
 （受到2點傷害）。

玩家停留在此巢穴期間不會再次受到石化傷害，並可以隨時選擇 
擊敗美杜莎。

請注意，玩家無法在個人供應區中沒有玩家方塊時或是承受傷害會導致自身的生命 
記錄條被填滿時主動選擇承受傷害。在這種情況下，如果玩家無法擊敗美杜莎，則不可
主動選擇移動進入美杜莎巢穴房間。

當玩家持有美杜莎戰利品時，除了會獲得其提供的分數之外，同樣會無視所有隧道上
的怪物圖示。

斯芬克斯巢穴
在此巢穴中的玩家可以選擇花費4點戰鬥力或是7點技能點數 
 （破解它的謎語）以擊敗斯芬克斯。
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