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你好，外来者！欢迎来到西部荒野！虽然现时这片土地看起来仍是一片萧条，但我们相信
在你的领导下，这片土地很快就会焕然一新！然而，我们已收到其他地区也在急速拓展的

消息，你若想成为西部荒野第一的话，现在已是刻不容缓！

要做的事多得很呢！你要规划建筑物、牧养牛群，还要维持治安把土匪赶走…… 
当然，也少不了要开采金矿，获取资金！能不能成就伟业，就看你如何运筹帷幄了！

4个板块拼盘(内有空间
放置96块板块，并于游
戏中合成两组游戏版图)

8块 双面玩家开拓版图

计分版图

4颗 草原骰
(20面骰)

4个 
乳牛合约标记

16张 
同伴牌

2颗  河流骰
(八面骰)

30个 
金块标记  

15个
土匪标记

15个
牛仔标记 

35个
子弹/墓碑标记  

25块 
小路板块

4张  
王牌

5块 采矿进度条 5张
玩家提示牌

10片 圆片
5种颜色圆片各2片

1个 
轮次标记

1个 
起始玩家标记

5个 +50/+100
积分标记

每名玩家2片(用于采
矿进度标记和计分标
记)

用于单人游戏

1张  土匪山丘牌

12张  土匪牌

游戏配件游戏配件
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游戏设置游戏设置

A 1 将4块板块拼盘放置在桌面中央。如下
图所示，左上方的是标示1和2的拼盘，

左下方为3和4拼盘；右上方为5和6拼盘，标
示数字位置为拼盘上下方的河流板块槽。

A 2 将计分板图放置在A1部份已砌好的拼盘
上方，将印有+图标一面的玩家版面朝上
放置。

若 你 是 首 次 进 行 游
戏，请先将96块板块
取出，并按拼盘上的
图标放置板块在40个
对应的板块槽内。每
个位置摆放2-3块板
块。
每次游戏完结后，将
板块放回拼盘内，再
用附送的胶盖盖好，
下次开始时便可快速
设置并进行游戏。(玩
家亦可按照自己常用
的玩家人数设置将部
分板块收纳在游戏盒
中。）

3 位玩家    4 位玩家 5 位玩家B
 
将4个乳牛合约奖励较佳
那一面朝上，并随机放置
在计分图板下方的4个空 

若这是你首次进行游戏，建议按以下顺序由左
至右摆放合约︰小路、金块、子弹和分数。

D D

DD
A1

A2

C 1
C 3

C 4

E

B
F

C 2

D4

2 位玩家    

格内。

将土匪、小路、金块、子弹、牛仔标记
等配件和+50/+100分数标记放在玩家方
便拿取的位置，形成供应堆。

根据玩家人数，按下方图表拿取相应数
量的骰子放置在板块拼盘旁边。其他骰
子则放回盒中，本局游戏不会使用。
将轮次标记放置在计分板左上方的采矿
车上。

将4张王牌放置在供应堆。

C 1

C 2

C 3

C 4

4块拼盘合成为2组板块拼盘。
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2 人游戏︰从拼好后的2组板块拼盘外沿的板
块槽各取走1块板块(合共28块)并放回盒中，
本局游戏不会使用。

3 人游戏︰从拼盘上河流以外的板块槽各取走
1块板块(共20块)，并放回盒中，本次游戏中
不会用到。此外，第一回合最后顺位的玩家从
供应堆拿取1个金块。

5 人游戏︰将轮次标记放在计分板上起始采矿
车右一格(代表游戏会少一轮，但所有玩家仍
然会获取第一年的采矿收入)。

F 随机决定起始玩家。

E 将同伴牌洗匀，放置在计分板旁边，以
组成同伴牌库。

每位玩家从牌库拿取2张同伴牌，选择1张保留
并正面朝下置于玩家版图旁，另一张则放回牌
库中洗匀。最后，抽取3张同伴牌放置在牌库
旁以组成供应堆。

D 1

D 3

D 4

D 2

D 每位玩家拿取以下的物件：

D 1 拿取一块玩家开拓版图(下称玩家版图)并放置在自己前方。(每块版图有两面，没文字说
明的为普通版面，附有较佳奖励图标；另一面为荒野版图，每块有文字说明特定规则(荒

D 2 拿取1块采矿进度条并放置在开拓版图旁边。

D 3 拿取1张玩家辅助牌(其中一面说明游戏中段计分，另一面则说明游戏结束计分)

D 4 每位玩家选择一个颜色并拿取对应颜色的圆片，放置在采矿进度条最下方的空格内作为
采矿进度标记。另一块圆片放置在计分板上的「5」的位置作为计分标记。(每位玩家起
始时有5分)

野版图右上角有1-2颗警长的六角星以标示难度。个别版图的规则详见版图角落的文字
说明以及本说明书P.12-13)。若你是首次进行游戏，我们建议使用普通版面的版图。

该位玩家拿取起始玩家标记。
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游戏概览游戏概览
《狂野拓荒客》游戏会进行4年。每一年你会从金矿赚取收入，然后按顺序挑
选板块，并放置在玩家版图上。每年结束时，你会跟其他玩家决斗，比较谁的
地区最安全。你可以从建造市镇、畜养牛群、采矿和打击土匪等活动中取得分
数。在游戏完结时，取得最高分数的玩家获胜！

进行游戏进行游戏

每年分为三个阶段︰采矿收入、轮选板块、决斗。

采矿收入采矿收入
在每年开始时(计分版上标示矿车的位置)，按你的采矿进度条标记所
在位置领取收入。游戏开始时，每位玩家都从供应堆中拿取2个金块
标记，并放在玩家版图边。

你可以通过开采金矿(用板块遮盖玩家版图上的镐子)来推进采矿进度条，在未
来领取更多金块收入。

第四年的处理方式会有所不同。玩家可
以选择像之前的回合一样获取采矿收
入，或可选择只获取1金块，并获得2
个 镐子，以在采矿进度条上前进2
格。

轮选板块阶段轮选板块阶段
当每位玩家都领取采矿收入后，便会进行轮选板块阶段(由代表游戏开始的蓝
色 图标开始，每年轮选板块3—4次，详见计分版。每一个橙色箭头代表着
一次轮选)。每次轮选板块包含三个部分︰起始玩家掷骰并摆放骰子，然后按
顺序每位玩家拿取板块。最后，将计分板上的回合标记移到下个空格。



5

掷骰及摆放骰子掷骰及摆放骰子
在轮选板块阶段开始时，起始玩家拿取所有骰子进行掷骰，并按点数将其放
置在板块拼盘边缘对应数字的骰槽内(当然，其他玩家可帮忙一起摆放)。20面
的草原骰子放在拼盘左右方的骰槽，8面的河流骰子则放置在拼盘上下方的骰
槽。

•	 如掷出2颗同样数字的骰子，将其中一颗放在对应数字的骰槽，另一颗
则放在顺序下一个数字的对应位置。例如草原骰子掷出三个11，便在骰
槽11、12和13放置骰子。若草原骰子掷出两个20(最大数字)，则一颗
放在20，另一颗放在1。

•	 若骰子数字所在的横行(草原骰子)或直行(河流骰子)的板块全部用
完，请按上述例子立刻将骰子顺延至下一个数字槽内摆放。(这情况
有机会发生在轮选板块阶段之中，如玩家买下该行列最后的板块时) 
 
請留意︰必須整行列板块都用完才需要执行此动作。

尊尼用草原骰子掷出4和17，并用河流骰子掷出两个8。他将草原骰子
放在拼盘左右对应的位置。河流骰子1颗放在8，1颗则顺延至下一个数
字摆放。由于8已是最大的河流骰子数字，骰子会因此放回数字为1的骰
槽。

轮选板块轮选板块
 
当所有骰子被放置完毕，由起始玩家开始按顺时针序，每位玩家轮流取得拼盘
内其中一块板块并放置于玩家版图上。
可供当前玩家选取的板块，是骰子所在的横直行上最接近骰子的板块 (如最接
近骰子的板块槽已空，则玩家拿取下一个仍有板块的板块槽中的板块)。

如板块旁边有金块图标，则代表必须要先付出该数量金块才能取得板块。
(河流骰子有特殊规则，请参看下方说明)

当你从骰槽中取出板块，你必须同时将代表该行列的骰子移除，意味着后面的
玩家无法再从该行中取得板块。如果该板块同时是横行及直行骰子之相交点，
你可自行选择移除哪颗骰子。然后，你必须立刻将取得的板块放到玩家版图
上。
板块上有各种特殊能力助你发展，但也可能蕴藏危险。
(详情请参阅由P.8开始的计分部分)

跳跃选取
当你通过选择河流骰子取得板块时，你可选择不从最接近的骰槽取得板
块，而是额外付出1金块，跳到下一个仍有板块的骰槽中选取板块，只是
需要留意以下规则︰
•	 只能在对应河流骰子的垂直行进行跳跃选取。
•	 你可以进行不止一次跳跃，只要你能付出每次1金块的成本。(空置板块槽不算作
一格)

•	 你仍然要支付选取板块的金块成本(如有)。
•	 选取后，也必须按基础规则移除对应的河流骰子。
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贝嘉正在轮选板块，她拥有1金块和几个选择。
•	 用骰子A拿取右图中的板块1。
•	 骰 子 A ， 付 额 外 1 金 块 然 后 跳 跃 选 取 

板块2。
•	 用骰子B，由于最近的板块槽是空的，她可直

接选取板块3(但要支付基础费用1金块)。
•	   注意︰无法取得板块4，因为她要花费1金块

才可跳跃选取，但她却支付不了2金块来拿取
板块4。

•	 用骰子C，选取板块5。她不能跳跃选
取，因为只有河流骰子才可选择此操作。 
 在你拿取板块后，立刻放在玩家版图上。
玩家在游戏开始后拿取的第一块板块，必
须遮盖其玩家板图上画上 的地方。所
有板块必须遵从以下的摆放原则︰

A B

C
1

2

3

4

玩家版图上的金块、子弹、小路奖励都是帮
助你发展的好帮手。当你摆放板块时如覆盖
这些图标，立刻从供应堆拿取相应的奖励。
若你的板块上有金块、子弹和小路图
标，放置后也可立刻取得这些奖励。
请注意︰当你取得小路板块时，必须
立刻放置在玩家版图上。

5

6

A
B

C

D右图的板块A和B连接在一起，C虽然不与B连接，但与A有边界相连，也
是合乎规则的摆放。D是玩家版图上的草地和乳牛，摆放C后，便成了玩
家板块的一部份，往后摆放的板块除了跟A、B、C连接外，也可跟D连
接。

免费的小路板块----在你的回合，除了拿取板块
外，你也可选择摆放1至2块小路。
从供应堆拿取1至2块小路板块，按上述的板块摆
放原则放置。切记，若你选择2块小路，摆放时它
们必须相连！

•	 不能遮盖玩家版图上的乳牛、草地、山丘、金矿。
•	 不能超出玩家版图的边缘或与其他板块重叠。
•	 可以旋转或翻转板块，放置时必须依从图板上的网格线摆放。
•	 由摆放第二块板块开始，必须与已摆放的板块相连。(即板块至少共享一条边，对角不算相连)

注意：如选择拿取小路板块，玩家在该回合
不会轮选骰子，意味着在之后的轮选阶段，
可供选择的骰子会增加。

➡　请注意︰玩家板图上的草地和乳牛，一经板块连接，立即视为玩家板块的一部份，往后
的板块也可与这些格子连接。
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移动轮次标记移动轮次标记
当每一位玩家都已拿取及放置好板块后，起始玩家将起始玩家标记交给下一位玩家(顺时针方向)，然后将
轮次标记推到下一格。若未到达决斗阶段，则开始新一次的轮选板块阶段，由新的起始玩家开始。

 

决斗决斗
若轮次标记到达决斗阶段，便立刻进行决斗！板块上和玩家版图上的土匪将为你带来麻烦！每位玩家公
布自己板块上和玩家版图上的土匪总数(包括山上及板块上的，但不计算已死亡的，详情参看P.10)，然后
检视决斗图标上的奖励和惩罚，按以下条件判定︰

•	 被最多土匪入侵的玩家(或玩家们)失去决斗图标上的分数；
•	 被最少土匪入侵的玩家(或玩家们)得到决斗图标上的分数。胜出决斗的玩家必须

从供应堆拿取土匪标记，放置在玩家版图上任意的山丘上。(除了第4年，因为
游戏会随即完结)
	  

在处理决斗阶段后(除了第4年)，将轮次标记往前推一格到矿车格，代表新一年的开始。每位玩家拿取采
矿收入，并继续之后轮选板块阶段、以及决斗阶段。

请注意︰玩家的土匪数量属公开信息，任何玩家都可随时查看。

这是第二年末的决斗阶
段。达维的版图上有1名
土匪，贝嘉有3名。尊尼
的土匪数量比两人都多
（5名），因此他在决斗
中落败，失去3分。贝嘉
没有得到或失去分数。达
维有的数量最少，取得决
斗胜利，获得3分。她随
即拿取1个土匪标记放置
在自己的玩家版图上。

土匪

土匪无疑是狡猾的。安全的地区往往缺乏竞争，这些土
匪因而会被吸引过来。在决斗中胜出的玩家，用行动证
明了其地区最为安全，自然就把土匪吸引过来了。
当玩家拿取土匪标记后，将它们放置在一个任意未被占
据的山丘上。要留意，这些标记不算是板块的一种，不
能当作与板块相连的一部分。

➡　若所有玩家的土匪数目都一样，就都取得胜利所奖励的分数，并分别从供应堆拿取山丘土
匪标记摆放。
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取得分数取得分数

玩家在本游戏中可通过多种不同途径取得分数。无论是取得还是失去分数，请立刻移动计分标记表示分数变化。 
如果你超过50分，从供应堆拿取一个+50/+100标记，并按需要翻至+50或+100的一面。

  

采矿采矿
 
采矿进度条用来记录每年掘出多少金块。

每当你的板块遮盖了金矿门前的镐子，代表你已开采这个金矿。将
采矿进度标记向上移一格，随着开采的金矿越多，玩家每年取得的
金块收入越高，游戏结束时获得的分数也就越多。
采矿进度条第四格的位置有1顶帽子图标，它代表同伴牌。当标记

移到这一格，你可以获取第二张同伴牌。(详情参看下一部份「同伴」)
除了在玩家版图上可以取得镐子外，玩家也可通过建筑物奖励等其他方法获取
镐子(详见下一页)。无论从什么地方获取，都是每取得一把镐子，便把采矿进
度标记向上移一格。

同伴同伴

同伴牌在你游戏结束时提供额外的得分机会。
你会在游戏设置时取得首张同伴牌。在推进采矿标记至第四格时获取第二
张。你可以︰

•	 在供应堆面朝上的3张同伴牌中挑选一张牌，并立刻从同
伴牌库翻开新的补充，或；

•	 从同伴牌库顶部抽取一张牌(不能事先查看)。
  

将你取得的第二张同伴牌面朝上放置在玩家版图旁边。(第一张同伴牌保持面
朝下)

开拓荒野 开拓荒野 
 
玩家版图上有大量马蹄铁图标。这些图标代表你开拓西部荒野的必经之路。
在游戏结束时，假如你有未被板块遮盖的马蹄铁图标，每一个会使你失去1
分。尽力用板块去遮盖它们吧！

  
王牌王牌

部分板块有王牌图标。它们总其有4款花色(颜色)，在游戏完结时按照以下规
则计算每名玩家的通过收集王牌获得的分数：

•	 同色组合︰收集每组3张同花色(颜色)的王牌可获6分，4张得12分。
•	 异色组合︰收集每组3张不同花色(颜色)的王牌得6分，4张得12分。

每张王牌可用于计算同色组合及异色组合各一次。(详见下一页的例子)
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关于每栋建筑物的规则和能力， 
详见P.15「建筑物指南」

游戏中玩家可通过不同方式获取王牌，如建筑物浮夸理发店──其效果为你挑选1张供应堆内的王牌，并
放置在你面前，游戏完结时被当作该花色的王牌一样一起计算分数。

在游戏结束时，达维的玩家版图有以下王牌图标︰3张黑桃、2张红心、1张梅花。她还拥有1张方片
王牌，是建造浮夸理发店时获取的。根据她所得，她可以排出一组完整4种花色的王牌(12分)，然后
再排出一组3张同色的黑桃王牌(6分)，共得18分。剩下1张红心王牌则未能获取任何分数。

完成建设一个市镇完成建设一个市镇

在玩家版图中有几组土地颜色较深，这些都是坐落在你这片土地的市镇！
市镇的名称及完成市镇可获的分数已印刷在玩家版图的边沿位置。要完成
一座市镇的建设，你必须将与名称相连的一组深色格子全数以板块遮盖。
当完成一座市镇时，立刻取得市镇标志旁边的分数。如你在第一至第三年

期间完成建设市镇，更可以取得额外奖励分数。(右图所示8、4、2分别为第1年、第2
年及第3年完成建设市镇时能获得的奖励分数。)

左图是(孤星镇)的市镇范围(共有7格深色格
子)。以板块遮盖全部格子后(右图)，玩家
取得6分，然后再加上那一年的额外奖励分
数(如有)。

  
建筑物建筑物
部份板块上有一个颜色招牌，它们都是建筑物。招牌的颜色告诉你它是如何运作
的︰

•	 白色招牌代表建造时会立刻提供奖励。
•	 红色招牌代表你要先用板块把建筑物完全围起来，才能获取奖励。
•	 粉色招牌代表游戏结束时可按其标示的条件获取分数。
•	 黄色招牌代表此建筑物常驻的持续效果。

注意：在计算建筑物板块的大小时，需要计
算包含道路在内、整块板块的大小。 (如浮
夸理发店大小为5)
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牧牛牧牛
 
玩家版图上的绿色地形(无论是否包含乳牛图标)代表草地。你可以在玩家版图上找到草地，也可在板块上
找到。相连的草地形成一个独立牧场。
每当你放置板块时，若你创造一个新牧场或扩大现有牧场，而该牧场又包含至少3只乳牛时，你便可选择
牧牛行动。从供应堆拿取一个牛仔标记，然后放置在该牧场上任何一格，接着查看计分板下方摆放乳牛
合约位置并得分。若你在放置板块形成牧场或扩大牧场的一刻决定不执行牧牛行动，必须等待下次再扩
大同一牧场时才可再次执行此选项。
 
每个牧场只能进行一次牧牛行动。因此你可能会想等待牧场规模再大一点，包含更多乳牛图标后再执行
此行动，以取得更高分数。不过请你务必小心计划︰你必须确保未牧牛的牧场和已执行牧牛的牧场分隔
开。一旦两者连接起来，两者将会合而为一，并被界定为已执行牧牛行动。(如果你将两个已牧牛之牧场
连接则无此隐忧)
若你选择牧牛的牧场有至少4只乳牛，除了可获对应乳牛数的分数外，也可领取分数
旁边乳牛合约上的奖励。当第一位玩家领取乳牛合约奖励后，将它翻到背面。往后再
有玩家牧养同等数量的乳牛，只能取得其背面较次一级的奖励。

请注意︰玩家可自行决定是否需要调低计分的乳牛数量。例如执行牧牛行动的牧场内
有7只牛，但玩家想获取6只牛的乳牛合约奖励，玩家可选择只计算牧养6只乳牛的分数，并拿取对应奖
励。

贝嘉在前一个回合放置板块A，其后她取得板块
B，并把它放到相邻玩家版图上的2只乳牛旁边
(C)，形成一个新牧场。她决定执行牧牛行动。
她把牛仔标记放到B和C形成的牧
场上。她查看计分板，5只牛得6
分，并获得奖励——2块金块。
由于这是第一次有玩家取得此奖
励，贝嘉将它翻到背面。下一轮
行动中，贝嘉取得板块D。她想建设新牧场，于
是小心翼翼地放置在没有跟B、C牧场相连的地
方。

A

B

C
D

  

警长和土匪警长和土匪

土匪对所有人而言都是个祸害，你必须想办法将他们从你的地盘赶出去。为此，你需
要警长和子弹的帮助。
你能从玩家版图上、板块和乳牛合约等地方取得子弹。取得子弹后将其放置在玩家版

要消灭土匪，你要将警长放置于和土匪同一水平或垂直线的格子上，放置后便可立刻消灭土
匪。每一发子弹能杀死一名土匪。若土匪数量较子弹多，你可自由选择消灭的目标。
注意：在获取子弹时，若警长符合射击条件，警长必须要选择一名土匪消灭。

子弹可以穿过小路、草地甚至未摆放板块的地方，也不受王牌、墓碑、牛仔标记、镐子、马蹄铁图标或
奖励图标影响，但它不能穿过乳牛、山丘、金矿和建筑物。警长也可直线射击山上的土匪，但不能射穿
山脉。将子弹放在被消灭的土匪上以代表墓碑。在游戏结束时，每个墓碑给予2分。已被消灭的土匪在决
斗阶段中不会产生任何作用。

图旁，警长需要用它才能消灭土匪。
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图中有两位分别标示1和2警长在玩家版图上。圆圈
所示为其可以射击的土匪，其他的则为不可。警长1
可以射击土匪A、B、C、D、G，他们都在警长1的直
线射程范围内与及并未受障碍物阻挡。
警长1不能射击土匪E(被山丘阻挡)，也无法对付土匪
F或H(不在直线范围内)。
警长2不能射击任何土匪！土匪G和H虽然在他的直线
范围内，但有乳牛阻挡，警长无法射击他们；他也不
能射击F，因为被建筑物阻挡。

A

B

C

D

E

F

G

H

1

2

11

游戏结束游戏结束
 
在第4年的决斗阶段完结后，游戏就会结束。玩家可用帮助牌上的提示协助计
算游戏完结时的分数。将以下类别的得分加到计分板上，以决定谁是胜利者。 

•	 开拓先锋 - 每一个未被掩盖的马蹄铁图标扣1分。
•	 建筑物 - 计算粉色建筑物的分数。
•	 墓碑 - 玩家版图上的每个墓碑得2分。
•	 王牌 - 每组3张得6分，每组4张得12分(详见P.8) 。
•	 采矿 - 取得采矿进度标记所在位置右方的分数(见右图) 。
•	 同伴牌 - 翻开面朝下的同伴牌，并检视2张同伴牌的得分。

 
获取最高分的玩家胜出游戏！若最高分遇平手，则余下最多黄金加上子弹的玩
家获胜。若仍然平手，平手玩家共享胜利。

想提升你的游戏体验吗？ 
马上下载 Dire Wolf Game Room 游戏助手应
用程序(适用于计算机、平板计算机及智能手
机)，它为《狂野拓荒客》提供计分功能及更多
单人游戏选项。
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策略提示策略提示

•	 要赢得游戏，金块收入至关重要。越早取得金矿控制权会让你每每快人一
步。

•	 在你孤注一掷取得1块绝妙的板块前，先停一停、想一想，还要等多久你
才能再次获取收入？否则，你可能会在该年内余下的轮选板块阶段陷入选
择受限、无资金可买板块的困局。

•	 避免摆放太多板块在空格上。试试遮盖马蹄铁、奖励图标或建设市镇吧！
•	 小心规划牧场建设。你可能因此错过取得牧牛分数的机会！
•	 不必过度追求某张同伴牌最高的分数，拟定可行目标，平衡发展可能会更

好！

荒野版图荒野版图
 
有经验的玩家可以尝试挑战荒野版图！每块都有其独特规则。(部份荒野版图
之规则在下方及下一页有更详细说明)
 
在游玩时，不需所有玩家都使用荒野版图，只要在游戏设置决定那名玩家使用
即可──尤其是在有经验的玩家跟初学者同场进行游戏时，只有前者使用荒野
版图可以缩窄两者之间的差距。以下为其中几块荒野版图的说明︰

木匠木匠
你必须先付出建筑物板块的成本后，才能在建筑物上存放金块。

大本营危机！大本营危机！
 
当摆放你的起始建筑物时，你必须从板块拼盘获取板块。请注意，你必须先按
人数取走相对应的板块，然后才从余下的板块里拿取你需要的建筑物。第一块
板块必须跟此建筑物相连(这个荒野版图没有起始用的  )。

手到擒来！手到擒来！
当你遮盖了这个任意王牌奖励图标时，立
刻从供应堆余下的王牌中选取1张并放置
在玩家版图旁边。游戏完结时，与玩家版
图上的王牌图标一起计算分数。

若你在游戏结束时，有放置板块在与这个
图标相连的位置(右图箭头所示)，则每张
如图所示花色的王牌都让你获得3分。

尊尼放置的板块连接到版图角落的梅花王牌和红
心王牌图标在游戏结束时，除了原有的王牌分数外，他还额外获得6分(2张
梅花王牌，每张3分)及12分(4张红心王牌，每张3分)，共18分。
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绳子戏法绳子戏法
要围绕这个绳子图标 ，你必须将上下左右填满(不是对角，如下图所示)。你可以遮盖此图标 ，但你
就不能获得这个奖励了。

  

路标路标
请先按玩家人数移除相应数量的板块，然后才从剩下的板块拿取此版图需要的杂货店板块放在玩家版图
旁边备用。当你满足了条件(把任意2个路标遮盖)，你可以立刻将杂货店放置在剩下的路标图标上面。此
杂货店并不需要连接到之前放置的板块。你之后的板块可以摆放在相连这个杂货店的位置。
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在单人游戏中，土匪山丘牌和土匪牌被用来在决斗阶段挑战你，并且有可能使乳牛合约在被你取得前就
翻到较低回报的一面。

每回合你将掷3颗骰子，然后拿取1块板块。

当你将回合标记在计分板上推进到  图标时，翻开土匪牌库最上面的牌，然后放在土匪山丘牌右边。每
当你打开1张新的土匪牌，将其摆放在前1张的右边并一直延伸开去。

当1张带子弹图标土匪牌出现时，从供应堆拿取与牌上图标相等的子弹并用它们射击山脉牌上或已打开的
土匪牌上的土匪。若有剩余，可以留下并在将来再次出现土匪时立刻射击。

当1张带有乳牛图标土匪牌出现时，立刻结算在土匪山丘牌上的乳牛数量。若乳牛数量足以获取尚未完成
的乳牛合约，拿取1个牛仔标记遮盖土匪牌最右边，用以结算的乳牛之上。(你与土匪都不会拿取任何奖
励)。若符合资格的乳牛合约超过1张，选数量最大的乳牛合约翻到背面。牛仔标记所在位置及其左边的
所有乳牛被视为已被牧养。若牛群数量不足以拿取乳牛合约，则没有行动，待下一次再翻出有乳牛的土
匪牌时再执行上述检视。

这次游戏中，贝嘉翻开的第一张土匪牌上有3只乳
牛及1名土匪。第二张牌上有2只乳牛。加上第一
张牌后共有5只，足以拿取尚未被取得的1张乳牛
合约(牧养5只牛的乳牛合约)。贝嘉将合约翻到背
面，然后取得1个牛仔标记并遮盖第二张牌最右那
只乳牛，以表示标记所在的及标记左边的乳牛都已被牧养。

在每年最后的决斗阶段，计算土匪总数(土匪山丘牌、已打开的土匪牌，但不计入已被子弹遮盖的土匪)。
这是你本轮决斗阶段要面对的土匪数量。
若你在决斗阶段取得胜利，一如在正常规则(P.7)一样得分，拿取并放置山丘
土匪标记(拿取标记仅在第一、第二及第三年进行)。
若你落败，扣除决斗图标上的分数并拿取1个山丘土匪标记放置在土匪山丘
牌上。
若平手，将1个山丘土匪标记加到土匪山丘牌上。
在第四年最后一轮完结时，计算你的总分，然后对照右图分数看看﹕
你是个只能当助手的料子，还是成为传说中主宰西部荒野的神秘外来人？

单人游戏单人游戏

想在西部荒野的夕阳下独自驰骋吗？你可以采用以下额外规则：

游戏设置游戏设置

•	 将计分板以个人游戏版面朝上摆放。
•	 从板块拼盘移除每种板块各1块(共40块)，放回游戏盒内，在个人游戏不会使用。
•	 使用2颗草原骰子(绿色)和1颗河流骰子。其他骰子放回盒中。
•	 洗匀土匪牌，面朝下放置在容易拿取的地方形成土匪牌库。
•	 将土匪山丘牌放在牌库旁边。

进行游戏进行游戏

助手︰50+
副手︰90+
游侠︰110+
警察总长︰130+
神秘外来人︰150+
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建筑物指南建筑物指南
(括号为建筑物所占格数)(括号为建筑物所占格数)

银行(2)—当被完全围绕时， 
获得3金块。

谷仓(4)—每当你执行牧牛行动时，
获得1金块。

武器仓库(2)—放置此板块后获得2
发子弹。

教堂(2)—游戏结束时，每个玩家版
图上的墓碑额外获得1分。

浮夸理发店(5)—放置板块后，从供
应堆选取1张王牌。游戏结束时，这
张王牌如同版图上的王牌图标一样
计分。

杂货店(4)—当被完全围绕时，你
可选择以下其中一种奖励︰2颗子
弹、2个镐子(立刻推进采矿进度2
格)或2块小路板块(必须立刻放置，
可分开放置)。

土匪匿藏处(4)—将玩家版图上最多
2名警长用供应堆的子弹遮盖。子弹
成为墓碑，并在游戏完结时得分。
被遮盖的警长不能再射击土匪。

旅店(5)—每当你赢得决斗时， 
额外获得2分。

牧埸庄园(2)—在游戏结束时，每一
个最少有一格连接到牧场庄园的牧
埸中的每只乳牛额外得1分。

锯木厂(2)—拿取此板块后将箭头
那面(黄色)朝上放置。在未来的任
意一次轮选板块阶段，你可使用锯
木厂的能力代替正常拿取板块的行
动。先将锯木厂翻转到背面，然后
拿取拼盘上任何位置的1块板块(除
了锯木厂)。如该板块需要金块购
买，你仍然必须支付。

警长办公室(4)—摆放板块后，从供
应堆拿取1颗子弹。立刻使用你手上
所有子弹射击玩家版图上藏身任何
地方的土匪(不论是否有警长在玩家
版图上)。

马廐(3)—游戏结束时，如果玩家版
图上所有马蹄铁图标都被遮盖，获
得8分。

市政厅(5)—当被完全围绕时，获
取10分。

车轮工匠(3)—放置板块时，须立刻
选择以哪一面朝上︰如以白色招牌
面朝上，从供应堆取2块小路板块并
立刻放置；以黄色招牌面朝上，则直
至游戏结束前，每次你摆放1块小路
时，可改为选择摆放2块相连的小路
板块。

*注：车轮工匠的黄色面效果只能于获取「单块小路」时触发。换言之，若你一次获取2块可分开放置的小路板块时(如杂货店)，也能触发此效果。
然而，在行动时选择获取2块免费小路板块时，则不能触发此效果。 (因为它们必须相连而非「单块小路」板块！) 
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