
厄拉科斯，又称沙丘、被沙漠覆盖的星球。这里是整个已知宇宙中最贵重的资源⸺ ”美琅脂”（又称香料）的
唯一产地。在背叛并毁灭了厄崔迪家族后，帝国皇帝陛下沙达姆四世将厄拉科斯星球的统治权再次还给了哈
克南家族。

在沙漠游牧民族弗雷曼人之中，一名叫穆阿迪布的神秘战士横空出世。此人的势力迅速扩张，很快就开始威
胁到皇帝与其党羽的统治。厄拉科斯星球上的冲突现在已经到了一触即发的程度，而这也吸引了其他各方势
力的注意。大家族之间的世仇阴谋现在已经变成了席卷整个帝国的巨大旋涡。从本地的走私网络，到贝尼·杰
瑟里特姐妹会，乃至皇帝本人，各方势力都在这一左右帝国未来的大势力之中扮演着至关重要的角色。在这
一切混乱之中，只有一件事毋庸置疑：

控制了香料的人，就能够控制整个帝国……
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帝国全境 皆系于美琅脂
本 页 不 含 有 游 戏 规 则 ；玩 家 可 以 选 择 跳 过 本 页 的 内 容 。   
但是如果玩家对沙丘世界观的了解有限，或是想要了解
游戏中的各个元素如何与故事剧情相联系，请查阅下文。

宇航公会垄断了所有的
太空航行业务。他们巨
大的远航机可以一次性
往沙丘运输大量的兵力
与宝贵的物资。不过他
们的服务要价不菲，并
且 只 接 受 香 料 作 为 报
酬。

科瑞诺家族的沙达姆四
世是统治帝国全境的皇
帝陛下，统管整个已知
的银河系。获得皇帝的
信 任 有 助 于 你 获 得 财
富，并且有可能让你得
到皇帝私人精兵萨多卡
的帮助。

宇 联 商 会（ 宇 宙 联 合 贸 易 商
会，CHOAM）是一个横跨整个帝国的商
业组织。如果你能够完成他们的贸易合
约，就可以获得帝国中的泛用货币宇宙
索作为回报。除此之外，他们也会用高
昂的价格收购美琅脂，并且帮你建立重
要的政治联系。

厄拉科斯表面广袤的沙
漠地区是宇宙中最贵重
的物品：香料美琅脂的产
地。统治此处的独特生物
巨沙虫时刻威胁着追寻
香料的人们，但是掌握弗
雷曼之道的人也许能够
使用他们独特的沙地钩
驾驭这些庞然大物……

沙丘星球上有限的几个
人类居住区是重要的军
事行动地点，玩家可以在
其中大部分地点内集结
部队。其中不少地区（也
包括帝国盆地）都被巨大
的屏蔽场城墙保护着，以
防御沙虫和科里奥利风
暴的影响。贝尼·杰瑟里特姐妹会

世代相传的谋略布局遍
布整个帝国，有些在明
面之上，而另一些则深
藏暗处，无人知晓。

《沙丘：帝国 起义》是一款牌库构筑类工人放置游戏，其脱胎于作者Frank Herbert、 
Brian Herbert与Kevin J. Anderson所著小说，以及传奇影业拍摄电影所构成的沙
丘世界观。

注：游戏中有来自各大家族的数个可选领袖。为了能够获得更符合剧情逻辑的游戏体
验，我们建议玩家在一局游戏中不要同时使用来自同一个家族的两个领袖。但这并非
强制规定，游戏规则同样允许玩家如此尝试，以在不同寻常的领袖对局中体验跳脱原
有剧情的全新可能性。

厄拉科斯的环境将弗雷
曼人塑造成勇猛善战的
沙漠斗士。与他们结盟
的人将会获得沙漠力量
的帮助，甚至能够在战
斗中利用沙虫的力量。

兰兹拉德联合会(兰兹拉德)是由皇帝主持的帝
国管理机构，代表了帝国中的各大家族。在这里，
合适的门路可以让人使用宇宙索建立关系，赢得
恩惠，甚至获得永久的战略优势。



游戏配件

关于使用宇联商会模组游玩时需要使用的额外配件请参阅
第16页。

已 经 熟 悉《 沙 丘 ：帝 国 》的 规
则 ？请 查 看 带 有 左 侧 图 标 的 文
本 框，其 中 阐 述 了 本 游 戏 中 出
现的新规则变化。

玩家配件

3个 特使标记3个 控制标记 战力指示物

起始牌库（10张牌）
包括：

有力论证（2）
匕首（2）
外交（1）

沙漠星球厄拉科斯（2）
侦查（1）

寻找盟友（1）
印戒（1）

以上配件都有不同玩家颜色的版本供每位玩家使用。
图示中全部为红色配件。

起始牌库中的卡牌都在左上角带
有此图标以作辨认。

16个 玩家方块

2个 玩家指示物
1个 分数指示物
1个 议员指示物

3个 间谍标记

双面游戏版图

香料标记
7个 大标记（价值5） 

20个 小标记（价值1）

20个 水资源标记

18张 储备区牌
8张 暗中准备

10张 香料永流传

69张 帝国牌
（4张为宇联商会模组专用）

版图位置速查表

9张 领袖牌
双面

（1张为宇联商会模组专用）

16张 冲突牌
3张 1级冲突牌
9张 2级冲突牌
4张 3级冲突牌

16张 冲突牌16张 冲突牌

沙虫标记
4个 塑料标记
4个 木质标记
玩家在游戏中
可按自己喜好

选用或混合使用

菲德指示物 
在选用领袖牌

菲德-罗萨·哈克南时需使用

44张 密谋牌
（4张为宇联商会模组专用）

44张 密谋牌

5张 目标牌

屏蔽场城墙标记

沙虫标记

4个 沙地钩标记

4个 结盟标记起始玩家标记

宇宙索标记
8个 大标记（价值5） 

20个 小标记（价值1）

在 进 行 单 人 或 双 人 游 戏
时，请查看对决模式规则
表上的额外配件与规则信
息。

在 进 行 6 人 游 戏 时，请 查
看6人游戏模式规则表上
的额外配件与规则信息。
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9张 领袖牌9张 领袖牌9张 领袖牌9张 领袖牌9张 领袖牌9张 领袖牌9张 领袖牌9张 领袖牌9张 领袖牌9张 领袖牌



C1

构建冲突牌库：

将所有的冲突牌按其牌背上显示的等级分成三组：    
1级冲突牌、2级冲突牌，以及3级冲突牌。

洗匀所有4张3级冲突牌，将其正面朝下放在游戏版
图对应位置上。

洗匀所有9张2级冲突牌，从中随机抽取5张，正面朝
下放在3级冲突牌上。

洗匀所有3张1级冲突牌，从中随机抽取1张正面朝
下放在抽取的2级冲突牌上。

在以上步骤结束后，玩家就会获得一叠由10张冲突
牌组成的冲突牌库（顶端为1张1级冲突牌，然后是5
张2级冲突牌，最底下是4张3级冲突牌）。将未被使
用的冲突牌放回游戏盒中，不要查看其内容。

B

A1

每位玩家选择一张领袖牌作为自己本局游戏中使用的领袖，放在
自己的游戏区域（玩家可以决定选择领袖的方式，亦可随机抽取领
袖使用）。在不使用宇联商会模组的游戏中，不要选择领袖沙达姆·
科瑞诺四世。

领袖的名字右侧都带有1-3个图标。图标数量更多的领袖在使用上
也更加复杂。我们建议玩家在第一次进行游戏时选择只带有1个图
标的领袖使用。

C
在游戏版图旁准备以下卡牌（若玩家在游玩时不使用宇联商会
模组，则移除所有带有  图标的卡牌）：

将所有密谋牌洗匀，正面朝下形成牌库。

将所有帝国牌洗匀，正面朝下形成牌库 。从牌库顶翻开   
5张帝国牌组成供应区。

将所有储备区牌按其内容分成两叠（暗中准备、香料永流
传），放在帝国牌供应区旁。

C1

C2

C3

C2

B

游戏设置

G4

G4

G4

G4
G3
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A2

A2

A2

A2

C

游戏设置

A 将游戏版图放在桌面中央（图示面朝上），并将以下配
件放在游戏版图上：

将 屏 蔽 场 城 墙 标 记 放 在 游 戏 版 图
上的指定位置（香料加工厂下方）。

将四个结盟标记放在游戏版图
对应的四个派系位置上（皇帝、
宇航公会、贝尼·杰瑟里特姐妹
会、弗雷曼人）。

A1

A2

D



F2

C3

E 每位玩家拿取一套10张牌的起始牌
库，并 将 自 己 的 起 始 牌 库 洗 匀 后 正
面朝下放在自己领袖牌左侧。

H
洗匀所有的目标牌（部分目标牌上标有“1-3P”或“4/6P”，在进行游戏
时，先移除与游戏人数不符的卡牌，将其放回游戏盒中）。

每位玩家随机抽取一张目标牌，将其正面朝上放在自己的供应区中。
目标牌上标有起始玩家标记的玩家拿取起始玩家标记。

单人游戏，双人以及6人游戏需要玩家进行
额 外 的 设 置 步 骤，请 查 看 对 决 模 式 规 则 表 或   
6人游戏模式规则表上的额外信息。

G1

G5

G2

每位玩家都有各自的供应区，其中的配件相仿。

E
F1, G6 D, G1

5

F1 每位玩家拿取1个水资源标记，放在自己面前的个人供应区中。

F2 在游戏版图旁使用剩余的水资源标记、宇宙索标记、香料标记和玩家所选的沙虫标记
（塑料，木质或者是混合）组成公共供应区。公共供应区中的配件在游戏中没有数量

限制，如果玩家用完了某种标记，可自行寻找其他标记代替。将4个沙地钩标记放入公
共供应区中。

每位玩家随机抽取一张目标牌，将其正面朝上放在自己的供应区中。

在步骤A没有门泰特可放置；在游戏版图放置屏蔽场城墙标记。
步骤C3没有空间折叠牌可設置。
在步骤F2中，将沙虫和沙地钩标记放入公共供应区。
间谍在步骤G被添加到每位玩家的配件中。
玩家们会在步骤H获取目标牌，目标牌会同时决定了起始玩家为谁。

D, G1

G 每位玩家选择一种玩家颜色，拿取对应颜色的所有玩家配件。

将2个特使标记放在自己的领袖牌上，
将剩余的另一个特使标记（剑术大师）放在游戏版图旁。

将1个玩家指示物放在分数记录条上。
在4人游戏中，将其放在记录条上1的位置，否则将其放在记录条0的位置。

将自己的战力指示物（以右侧图示一面向上）
放在战力记录条上0的位置。

拿取自己的4个玩家方块，
在每个派系影响力记录条最下方位置上各放置1个。

另外的12个玩家方块代表了玩家的军队。拿取其中3个
放在版图中某个圆形军营中（每位玩家可选择使用离自己较近的军营）。

将剩余的玩家配件放在自己的个人供应区中，
玩家供应区中的内容在游戏过程中始终为公开信息。

G1

G2

G3

G4

G5

G6



游戏目标
玩家扮演帝国中某个兰兹拉德大家族的领袖（或是其他在帝国中举足轻重的角色）。玩家的目标是在战斗中击败自己的宿敌，与四大派系结盟，以增加自己的
政治影响力。玩家成就将通过胜利点数来衡量。

每当玩家获得或失去胜利点数时，就将自己的分数指示物在记录条上前进或后退对应的格数。在游戏中某个轮次结束时，如果有玩家达到了10点
胜利点数（或是冲突牌库被抽空），则游戏立即结束，拥有最多胜利点数的玩家成为该局游戏的胜利者。

领袖
每位领袖都有两个不同的独特能力：

左侧的领袖能力会在游戏过程中持续生效，其效果各不相同。

右侧的印戒能力带有印戒标记，只会在玩家在某个特使回合中打出印戒牌时发动生效。

牌库构筑
在游戏开始时，每位玩家都会获得一套10张牌的起始牌库，其中的卡牌构成完全相同。在牌库构筑游戏中，增加与改变牌库中的卡牌是游戏的重要元素。每回
合中，玩家都有机会在自己的牌库中加入新的卡牌。每张卡牌的功能与效果都各不相同，这也意味着在游戏的过程中玩家的牌库与游戏策略也将会变得大相
径庭。

每当玩家获得了1张帝国牌或是储备区中的卡牌，就会立即将其放在自己的弃牌堆中。每当玩家需要抽
牌但是牌库已被抽空时，就会立即重洗弃牌堆组成新的牌库，然后继续进行抽牌。

游戏中也有途径允许玩家“销毁”卡牌，将其从自己的牌库中剔除，并在之后的游戏中不再回到牌库内。
有策略性的销毁一些较弱的卡牌，就能让玩家牌库中更强的卡牌更频繁的上手。

特使
每位玩家在游戏开始时都拥有2个特使标记（并且在游戏进行的过程中可以获得第3个）。玩家会通过将特使派遣到游戏版图中的某个位置上以执
行效果，有时用于获取资源，有时通过支付资源获得某些战术优势。（更进一步的说明详见下文阶段2：玩家回合，关于版图位置的详细说明请查阅
版图位置速查表。）

在《沙丘：帝国 起义》的游戏中，特使与玩家的卡牌息息相关：玩家在派遣特使时，必须要先打出允许特使被放在该位置的卡牌。

当卡牌效果与说明书相冲突时，以卡
牌效果为准！

在《沙丘：帝国 起义》的游戏中
没有门泰特特使。

游戏概览与主要内容

6



派系
《沙丘：帝国 起义》的游戏中有四个派系，分别代表了沙丘行星厄拉科斯与帝国其他地方的强大势力。增进在四大派系中的影响力并与其结盟是游戏过程中

通向胜利的重要手段之一。玩家可以查阅第2页内容以了解关于四大派系的更多信息。

      

在游戏开始时，玩家的4个派系影响力指示物都会位于记录条最下方的位置。在游戏过程中，玩家对某个派系的影响力可能会
因为各种卡牌或行动效果的影响增加或是减少。当玩家将自己的特使派遣到某个派系的地图位置时，就会增加1点对该派系的
影响力，并立即将自己在该派系影响力记录条上的指示物向上移动1格。游戏中的其他效果也有可能会导致玩家获得（或者失
去）对某个派系的影响力。

如果玩家对某个派系的影响力达到2点，则将会立即获得1点胜利点数。如果玩家在之后的游戏中对该派系的影响力减少到了
2点以下，则会失去该胜利点数。

当玩家对某个派系的影响力达到4点时，就会获得记录条该位置上所示的奖励。如果玩家在之后的游戏中对该派系的影响力减
少到不足4点，则不用退回该奖励（在极少数情况中，玩家可以通过将影响力重新增加到4点以再次获得相同的奖励）。

此外，第一个对某个派系达到4点影响力的玩家还可同时拿取其记录条上的结盟标记放入自己的供应区中，以示与该派系组成
了同盟。拿取结盟标记的玩家会立即获得该标记上标示的胜利点数。如果在之后的游戏中有其他玩家对该派系的影响力超过
了持有结盟标记的玩家，则影响力更高的玩家会从当前持有结盟标记的玩家处获得结盟标记并获得胜利点数，失去结盟标记
的玩家也会立即失去对应的胜利点数。

密谋牌
密谋牌代表着诡计、幕后交易，以及意外转折⸺ 它们可以提供水或是香料这样的宝贵资
源，给予玩家影响力，甚至直接提供胜利点数。每张密谋牌上都会写有其能被打出的时机、
其拥有的效果，以及其打出时是否需要玩家支付额外的费用或是满足特定的条件。

玩家主要会从版图上的三个位置中获得密谋牌：秘密、萨多卡或是议事堂
（但是某些特定卡牌效果也会给玩家提供密谋牌，此类效果都会带有密谋牌图标）。玩家

获得的密谋牌始终保持正面朝下，与玩家的牌库分别放置。玩家可以随时查看自己获得的
密谋牌内容，但是只会在打出密谋牌时将其展示给对手。当一张密谋牌被打出并结算完效
果之后，将其正面朝上放在密谋牌库旁的密谋牌弃牌堆中。

密谋牌共分为三个类别：阴谋、战斗以及终局。

• 玩家可以在自己的特使回合或是揭示回合中的任意时刻打出阴谋密谋牌。
• 玩家只能在战斗阶段中打出战斗密谋牌。
• 玩家只能在游戏结束阶段打出终局密谋牌。
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《沙丘：帝国 起义》的游戏被分为数个轮次。每个轮次都包含了5个不同的阶段，其名称与顺序如下：

每个轮次开始时，玩家们都会从冲突牌库顶揭示1张新的冲突牌。将其正面朝上放在冲突牌库旁的对应位置上（若该位
置上已有其他正面朝上冲突牌，则将其放在已有卡牌上方）。

接着，每位玩家从自己牌库中抽取5张卡牌，作为自己在该轮中的手牌。

 阶段1：轮次开始阶段

从持有起始玩家标记的玩家开始，玩家们按照顺时针顺序依次
进行自己的回合，每次执行一个回合。

在轮到玩家执行回合时，其可以选择执行一个特使回合或一个
揭示回合，关于这些回合的详细内容请参阅本说明书下文五页
的内容。总体来说，玩家会在派遣完自己持有的特使之前持续
进行特使回合，然后进行一个揭示回合。（请注意特使回合并非
强制的。如果玩家愿意，也可以在仍然持有特使的情况下不进
行特使回合，而是改为进行揭示回合。）

当玩家进行过一个揭示回合之后，就会在该阶段中跳过之后的
所有回合，而其他玩家依然可照常进行自己的回合。在所有玩
家都进行过一个揭示回合之后，该阶段即告结束。

玩家可以在该阶段自己的特使回合或是揭示回合中的任意时
刻打出持有的阴谋密谋牌。

 阶段2：玩家回合阶段

1.轮次开始阶段 3.战斗阶段 4.造物主阶段 5. 召回阶段2.玩家回合阶段
特使回合
揭示回合

卡牌详解
请玩家牌库中每张卡牌上都会固定有两个区域：特使效果区域与揭示效果区
域。玩家在自己的回合中使用卡牌时，只能选择执行其中一个区域中的效果：
在特使回合中执行特使区域中的效果，在揭示回合中使用揭示区域中的效
果。

A 名称

B 派系
并非所有卡牌都拥有派系。

C 特使图标

D 特使效果区域

E 揭示效果区域

F 招募费用

G 招募效果
并非所有卡牌都拥有招募效果。（关于招募效果的详解请查阅本说明书封底。）

B

C

F

G

D
E

A

轮次流程
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当玩家打出卡牌，并派遣了特使之后，就可以执行该位置的效果以
及该卡牌特使效果区域中的效果。若该位置属于四大派系中的一
个，玩家还会立即获得1点对应派系的影响力。玩家可以按任意步
骤依次执行这些效果。

部分卡牌效果带有文本说明，而其余大部分效果都会使用图标表
示。关于版图位置的详细说明请查阅版图位置速查表，关于其余图
标与效果的详解请查阅本说明书封底。

版图与卡牌上的白色箭头符号  代表其效果需要支付一定的费
用（标于箭头左侧或上方）以获得资源或效果（标于箭头右侧或下
方）。该支付并非强制，但如果玩家选择不支付该费用，则无法获得
对应的资源或效果。玩家每次打出此类卡牌时只能进行对应的箭
头效果1次。

当玩家打出卡牌生态实验站时，可以选择是
否支付2水资源以抽取2张牌。（但不可支付 
4水资源以抽取4张牌。）

在特使回合中，玩家从自己手中挑选1张卡牌，正面朝上打出在自己
面前，并使用该卡牌将自己领袖牌上的一名特使派遣到游戏版图上一
个还未被占据的位置中 。该位置左上角的图
标必须与打出的卡牌上的某个特使图标相同     

（玩家也可以使用间谍标记的效果将特使派
遣到某个位置中，详见第11页）。

玩家只能选择卡牌上的一种特使图标使用；
1张卡牌只能被用于派遣一名特使。

玩家不可选择版图上已被派遣了特使的位置。
（玩家也可以使用间谍标记的效果忽视此规则，详见第11页。）

玩家在派遣特使时，必须能够支付所选位置上标示的额外费用，
或是满足其需求。

除此之外，玩家还可以执行打出卡牌上特使效果区域中的任何效
果（若有）。玩家在特使回合打出卡牌时忽视该卡牌揭示效果区域
中的任何效果。

如果某张卡牌上没有任何特使图标，则其无法在特使回合中被
打出，只能在揭示回合中被揭示。

版图位置费用
玩家将特使派遣到游戏版图上的某些位置上时，必须支付其所示的费用。
如果玩家无法立即（在获得该位置或是打出卡牌的任何效果之前）支付对
应的费用，则该玩家无法将特使派遣到此位置上。

右侧图示为游戏版图上的两个弗雷曼位置。上方位
置“沙漠战术”要求玩家在派遣特使到该位置时支付
1水资源。

下方位置“弗雷曼工具包”并没有任何费用。

当玩家打出卡牌，并派遣了特使之后，就可以执行该位置的效果以

游戏中的8个不同特使图标分别为：

卡牌帝国间谍大师带有2个特使图标。皇帝图标允许玩家
在打出此牌时将特使派遣到版图上的皇帝位置中，而间谍
图标允许玩家派遣特使到与某个玩家间谍标记所在的哨站
相连的版图位置中。

皇帝

宇航公会

贝尼·杰瑟里特姐妹会

弗雷曼人

兰兹拉德

城市

香料贸易

间谍

游戏中增加了数个需要玩家达到2点派
系影响力才能使用的版图位置，以及新的
特使图标“间谍”。

 玩家回合-特使回合

影响力需求
若玩家想要将自己的特使派遣到某些特定的版图位置，  
必须满足特定的派系影响力需求。

• 帝国特权要求玩家达到2点或以上的皇帝派系影响
力。

• 运输要求玩家达到2点或以上的宇航公会派系影响
力。

• 泰布穴地要求玩家达到2点或以上的弗雷曼派系影响力。

若玩家想要将自己的特使派遣到某些特定的版图位置，  
时，可以选择是

否支付2水资源以抽取2张牌。（但不可支付 
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控制地点与屏蔽场城墙
某些冲突牌（详见阶段3：战斗阶段）将会代表在沙丘行
星上某个地点发生的控制权之战：厄拉奇恩、香料加工
厂，或 者 是 帝 国 盆 地（详 见 卡 牌

的名称）。如果玩家在对应的冲突中获
胜，则立即从自己的供应区中拿取1个
控制标记，放在对应位置下方的旗帜位
置 中，以 标 识 自 己 获 得 了 此 处 的 控 制
权。

当玩家在某个位置下方的旗帜位置中放有自己的控制标记时，
就会在任何玩家（包括自己）的特使被放在该位置时获得旗帜
位置右侧标示的奖励 。厄拉奇恩与香料加工厂的旗帜奖励为     
1宇宙索，帝国盆地的旗帜奖励为1香料。

当1张对应某个已被控制位置的冲突牌被翻开时，控制该位置
的玩家将会获得防御奖励：该玩家可以立即从自己的供应区中
拿取1支军队部署进冲突区域中。

这三个关键地点都被巨大的屏蔽场
城墙保护着，以防御沙虫和科里奥
利风暴的影响，在游戏设置时放置
的屏蔽场城墙标记标识了这一点 。
当此标记位于版图上时，玩家不可
在 这 些 地 点 发 生 的 冲 突 中 召 唤 沙
虫。但是在游戏过程中，玩家可以通
过一些效果炸毁屏蔽场城墙。

当玩家执行的卡牌或版图位置效果上显示了屏蔽场城
墙爆破图标时，玩家可以选择从游戏版图上拿走屏蔽场
城墙标记，并将其放回游戏盒中。当该标记被移除游戏
版图之后，玩家就可以在任何冲突中召唤沙虫。

战斗单位与冲突
在每个轮次开始时，都会有一张冲突牌被揭示，并决定该回合玩家们
会在战斗中争夺的资源奖励。玩家需要部署自己的战斗单位以争夺这
些奖励。游戏中共有2种不同的战斗单位：军队与沙虫。些奖励。游戏中共有2种不同的战斗单位：军队与沙虫。

《伊克斯崛起》扩 充 中 包 含 了 另 一 种 战 斗 单 位 ：
无畏舰。

每当玩家执行的卡牌或版图位置效果上显示了一个方块图标时，
玩家就会进行一次征兵：该玩家立即从自己的供应区中拿取1支

军队（玩家方块），放在版图上自己的军营中（如果玩家供应区中已经
没有方块，则无法进行征兵）。

玩家军营中的军队无法给玩家提供任何战力，但是当玩
家将自己的一名特使派遣在某个战斗位置时，就可以向
冲突部署战斗单位。战斗位置为图标中带有沙漠图示并
且在右下角有刀剑相交图标的版图位置。大部分的战斗
位置位于厄拉科斯星球上，但另外也有三个位置位于四
大派系位置中：一个位于宇航公会（远航机），兩个位于
弗雷曼人（沙漠战术以及弗雷曼工具包）。

当玩家将特使派遣至某个战斗位置时，
就 可 以 将 自 己 的 战 斗 单 位 部 署 进 版 图
上的冲突区域⸺ 版图上四个军营之间
的区域 。玩家可以将自己当回合（通过
卡牌与版图位置效果）征兵的部分或是
所有战斗单位部署进冲突区域，且可以
额外从自己军营中部署至多2个战斗单位到冲突区域中（版图上的冲
突区域被分为四个象限，玩家在部署战斗单位时应将其放在自己军营
所在的象限中）。

当玩家执行的卡牌或版图位置效果上显示了一个沙虫图标时，
玩家就会立即召唤并部署1只沙虫到冲突区域中（沙虫无法被放
置于军营中）。玩家召唤沙虫时会受到以下两个限制：

首先，大多数的沙虫图标都会要求玩家
的军营拥有沙地钩（玩家可在泰布穴地
中获得）。

其次，如果冲突牌上的冲突发生在某个
由屏蔽场城墙保护的地点，则玩家无法
召唤沙虫。（详见下文，控制地点与屏蔽
场城墙）

沙虫是一种全新的战斗单位，关于沙虫
的详细规则说明位于左侧文本框中最后
三个段落中。屏蔽场城墙会限制玩家召唤
沙虫，详见上方文本框中最后两个段落。

 玩家回合-特使回合（续）
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间谍
在游戏过程中，玩家可以将自己的3名间谍派遣至版
图上的哨站中。每个哨站都与版图上的一个或是多
个位置相连。

当玩家执行的卡牌或版图位置效果上显示了一
个间谍图标，该玩家就可以将自己的1个间谍标

记派遣至版图上一个未被占据的哨站中。若玩家需
要派遣间谍，但供应区中已经没有间谍标记，则可以
首先从版图上召回自己的1个间谍标记（不执行任何
效果）。

某些允许玩家派遣间谍的效果（例如右侧图示中领袖牌玛
戈·芬伦夫人能力效果）要求玩家将自己的间谍派遣至一
个与特定类型版图位置相连的哨站中。若玩家不想或不能
满足要求，则毋须派遣间谍。

当执行的卡牌效果上显示了一个召回间谍图标时，玩家可以将自己在版图
上的1个间谍标记放回自己的供应区中（此类图标通常会作为某个强大效

果的费用出现）。

玩家也可以不使用召回间谍图标以召回间谍，并获得以下两种效果中的一种:

渗透：若玩家想要将自己的一名特使派遣到某个已被其他玩家占据的版图
位置中，则可以从一个与此版图位置相连的哨站中召回自己的1名间谍，以
无视此版图位置中的特使标记，如常派遣自己的特使。

收集情报：当玩家向某个版图位置派遣特使时，可以从一个与此版图位置
相连的哨站中召回自己的1名间谍，以抽取1张牌。玩家必须在派遣特使之
后，执行任何卡牌或版图位置效果之前，决定是否要收集情报。

如果玩家在派遣特使的版图位置相连的多个哨站中都放有间谍标记，则可以召
回多个间谍标记，但是不可执行同一个效果多次。举例来说，若玩家在与研究站
相连的两个哨站中都有间谍标记，则可以召回其中一个标记用以渗透，并召回另
一个标记用以收集情报。但不可同时召回2名间谍以收集情报。

间谍特使图标允许玩家将特使派遣到与某个放有自己间谍标记的哨站相
连的版图位置中，间谍特使标记的效果不需要玩家召回间谍。

蓝色玩家打出卡牌沙漠星球厄
拉科斯，以将自己的一名特使派
遣到帝国盆地位置。该玩家收集
了香料，卡牌上没有任何额外的
效果。

帝国盆地是一个战斗位置。该玩家在本回合中并没有从版图位
置或卡牌效果中获得任何征兵，但是其军营中有3支军队。该玩
家决定全力出击，从军营中部署了2支军队⸺ 这是可从军营中
部署的最大数量。

绿色玩家打出卡牌叛军供货者，
将自己的一名特使派遣到厄拉
奇恩。该玩家在与厄拉奇恩相连
的哨站中有1个间谍标记，决定
召回该间谍以收集情报，并抽取
了1张卡牌。因为蓝色玩家在之
前的回合中在厄拉奇恩放置了
控制标记，所以蓝色玩家会从公
共供应区获得1宇宙索。

绿色玩家从版图位置中获得1征兵，并再抽取1张卡牌。因为该玩
家在本回合召回了1名间谍，因叛军供货者的效果获得2征兵。

绿色玩家可以将征兵获得的军队放在军营中，但是厄拉奇恩同
样也是战斗位置，并且该玩家认为自己能够战胜蓝色玩家，于是
其选择将征兵获得的3支军队部署进冲突区域。该玩家同时额外
部署了军营中的1支军队（如果其在军营中有另一支军队，也可
以将其部署进冲突区域）。

红色玩家决定好好利用此回合，
为之后的战斗囤积军队，于是打
出1张匕首将自己的特使派遣到
版图位置集结力量中 。该玩家决
定支付2宇宙索，获得了1水资源
与2征兵。因为集结力量并不是一
个战斗位置，所以征兵获得的军
队无法部署，只能被放入军营中。
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当某位玩家已经没有特使用以进行特使回合（或是选择不使用其剩余的特使进行特使回合）时，该玩家就可以在轮到自己时进行一个揭示回合。执行揭示回
合的玩家按顺序执行以下回合步骤：揭示卡牌、执行揭示效果，以及清理。

揭示卡牌
玩家揭示自己手中剩余所有的卡牌，将其全部正面朝上展示在自己面前，与在之前的特使回合中打出的卡牌分开
放置。

执行揭示效果
玩家可以在此步骤中执行揭示的所有卡牌上揭示效果区域中的效果（但不会获得在之前特使回
合中打出卡牌上的揭示效果）。

玩家可自行决定执行每个揭示效果的先后顺序。此外，玩家也可以在执行揭示效果之前、之间，
或之后花费获得的招募点数将新卡牌加入自己的牌库中。

设置战力
在玩家揭示卡牌之后，清理之前，玩家需要计算自己在本轮冲突中持有的
总战力。

玩家在冲突区域中的每支军队都价值2战力（玩家军营中的军队与供应区
中的方块不会提供任何战力），每只沙虫都价值3战力。

玩家在揭示回合中揭示的每个剑刃图标都价值1战力。

玩家必须在冲突区域中至少有1个战斗单位才能执行设置战力。如果玩家
在冲突区域中没有任何战斗单位，则该玩家战力立即变为0，并且不会因为
剑刃图标或任何其他效果增加。

在玩家计算出自己的总战力之后，将
其宣布给其他玩家，并将自己的战力
指示物放在战力记录条上对应数值的
位置中。如果玩家的总战力大于20，则
将战力指示物翻面至+20面朝上，并
用战力记录条上的位置记录多于20部
分的战力。

清理
玩家将自己面前（在特使回合与揭示回合中）打出的所有卡牌放入自己的弃牌堆中。

 玩家回合-揭示回合
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图示玩家进行了一个揭示回合，揭示了自己剩余的
3张手牌：暗中准备、叛军供货者，以及突击舰队。

叛军供货者的效果让该玩家从公共供应区中获得
了1香料。这些卡牌上同样提供了剑刃图标与招募
点数。

这些卡牌总共提供3点招募点数。该玩家使用2点招
募点数从帝国牌供应区获得卡牌沙漠生存，并将其
放在自己的弃牌堆中。帝国牌供应区中的空位将会
立即被从帝国牌库中补充。虽然该玩家还剩下1点
招募点数，但是目前场上没有1点的卡牌可供获取。

该玩家在冲突区域中有2支军队，共价值4战力。其揭示的卡牌提供了额外4战力：叛军
供货者1战力，突击舰队3战力。该玩家将自己的战力指示物放在记录条数字8的位置。

图示玩家决定再打出密谋牌天降神兵。该玩家支付2个水资源标记，
从游戏版图上移除屏蔽场城墙标记，并召唤一只沙虫，将其从公共供
应区中放入冲突区域。现在有了沙虫的帮助，该玩家的战力指示物从
数字8移动到11。密谋牌被结算完之后被放入了弃牌堆。

最后，该玩家将自己面前所有打出的卡牌放入自己的弃牌堆。

该轮游戏继续进行。其他玩家将会继续执行自己的回合，但是该玩家在战斗阶段前将不
会再执行任何的行动。

获得卡牌

1 玩家在一轮游戏中获得的招募点数会在该轮
揭示回合中被使用以获得新卡牌 。玩家可以

选择当前帝国牌供应区中的5张卡牌，或是储备区
中的暗中准备或香料永流传。

获 得 1 张 卡 牌 的 费 用 被 标 示 于 该 卡 牌 的 右 上 角 。     
只要玩家依然有招募点数，就可以在同一回合中获
得任意数量的卡牌。玩家可以使用从不同途径（卡
牌与版图位置）中获得的招募点数获得1张卡牌，也
可以拆分花费从同一途径获得的招募点数以获得
多张卡牌。在游戏中没有任何配件代表招募点数，
因为招募点数无法跨轮次保存，在玩家揭示回合结
束后未被使用的招募点数将会消失。

当玩家获得1张卡牌时，将其放在自己的弃牌堆中  
（正 面 朝 上 放 在 自 己 领 袖 牌 的 右 侧）。玩 家 并 不 能

立即使用刚获得的卡牌，而是会在牌库抽完时将新
卡牌与其他弃牌一同洗匀组成新的牌库。

在 游 戏 过 程 中 帝 国 牌 供 应 区 中 永 远 会 包 含 5 张 卡
牌；每当有卡牌离开帝国牌供应区时，立即从帝国
牌库顶抽取卡牌补充帝国牌供应区。这意味着获得
帝国牌供应区卡牌的玩家可以选择立即获得新补
充的卡牌（需花费其需求的招募点数）。

设置战力不再是执行揭示效果和清理阶段之间的一个单独步骤。  
玩家可以在执行揭示效果的过程中设置战力，并根据卡牌效果更新战
力。这一改动有助于玩家结算与战力有关的揭示效果（例如新领袖牌
哥尼·哈莱克的效果）。
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在这阶段，玩家们将会结算冲突战斗结果，但是在结算之前，玩家们有机会打出自己持有的战斗密谋牌。

 阶段3：战斗阶段

战斗密谋牌
从持有起始玩家标记的玩家开始，按顺时针顺序。每名在冲突区域中有战斗单位的玩家依次选择打出自己持有的1张或多张战斗密
谋牌，或是选择跳过。

选择跳过的玩家在之后再次轮到自己时依然可以打出战斗密谋牌。只有当所有玩家都连续选择跳过之后，玩家们才会开始结算战斗。

如果1张密谋牌导致某位玩家在冲突区域中的战斗单位数量产生变化（或是调整了该玩家的战力），立即调整该玩家的战力指示物以
显示其当前的战力（记住：若某位玩家在冲突区域中已经没有战斗单位，则其战力立即变为0）。

结算战斗
冲突牌将会依据玩家持有的战力数量与名
次向玩家提供不同的奖励。

持 有 战 力 数 量 最 多 的 玩 家 会 获 得 冲 突 胜
利，并会获得卡牌最顶端的奖励。持有战力
数量第二名的玩家将会获得卡牌第二栏的
奖励。（仅当）在4人或6人游戏中，持有战
力数量第三名的玩家将会获得卡牌第三栏
的奖励。（在3人或以下的游戏中，第三栏的
奖励将会成为第二名平局的玩家获得的奖
励。详见右侧文本框。）

在结算完所有奖励之后，获得冲突胜利的玩家拿取冲突牌，并将其
放在自己的个人供应区之中。然后检查自己持有的作战图标（详见
下文，作战图标）。

持有战力数量为0的玩家不会获得任何奖励。

关于冲突牌上图标的详解请查阅本说明书封底。

在奖励分配完成之后，每位玩家拿取自己在冲突区域中的军队放回个人供应区中（而非军营中）。
将所有的战力指示物放回位置0。将所有沙虫放回公共供应区。

14

作战图标
冲突牌上的作战图标共有三种：晶牙
匕、沙鼠、扑翼机。当玩家获得冲突胜
利并拿取冲突牌时，立即检查自己的
个 人 供 应 区 中 有 没 有 一 对 作 战 图 标
相 同 的 冲 突 牌 。若 有，则 玩 家 立 即 翻
面作战图标相同的两张冲突牌，并获
得1点胜利点数。

沙虫翻倍奖励
当玩家获得冲突奖励时，若该玩家在此次冲突中部署了沙虫，则会获得双倍奖励

（大多数奖励能被加倍，但不包括控制版图位置，或是冲突牌战斗图标）。若某个奖
励包括支付费用以获得奖励，则玩家可以选择支付双倍费用以获得双倍奖励。

若玩家使用沙虫获得了右图所示的奖励，则可以增加影响力
两次（可分配给相同或不同派系），并且可以选择支付3香料
获得1点胜利点数，或是支付6香料获得2点胜利点数。

作战图标和沙虫翻倍奖励让玩家在参与冲突时增加了更多的思考维度。获得冲突胜利的玩家将会获得
冲突牌并会因为一对相同的图标获得额外胜利点数。沙虫在冲突后会返回公共供应堆。

结算战斗

平局
当有多名玩家持有战力数量最多时：

• 没有玩家获得冲突胜利，也不会有玩家获得冲突牌。所有平局玩家都获
得卡牌第二栏的奖励。

• 在3人或以下的游戏中，其他玩家不获得任何冲突奖励。在4人或6人游
戏中，如果有3位玩家持有战力数量最多，其他玩家不获得任何冲突奖
励；但如果仅有2位玩家战力数量最多，则其余玩家仍可争夺第三名的
奖励。

当有多名玩家持有战力数量第二名时，这些玩家都获得卡牌第三栏的奖励， 
获得冲突胜利的玩家获得奖励与冲突牌。其他玩家不获得任何冲突奖励。
当有多个玩家持有战力数量第三名时，这些玩家不获得任何奖励。 



在战斗阶段开始时，蓝色玩家持有11战力，绿色玩家持有9战力。蓝色玩家为当前起始玩家，但是因为其战力领先，所以宣布跳过打出
密谋牌。

接着轮到绿色玩家，其选择打出1张密谋牌应急计划。这张牌为其提供3战力，该玩家将自己的战力指示物移到位置12。

接下来是红色玩家，但是其在冲突区域中没有军队。其战力为0，不能打出任何密谋牌，也无法参与此阶段。

现在又轮到蓝色玩家。虽然其在之前选择了跳过，但是依然可以决定是否打出密谋牌。蓝色玩家查看了自己的密谋牌，其中并没有
战斗密谋牌，所以其选择了跳过。

绿色玩家现在领先，同样选择跳过。

结算战斗时，持有12点战力的绿色玩家获得了冲突的胜利。该冲突牌，占领帝国盆地最顶端的奖励让其获得了2香料，1军队（立即从
其个人供应堆移动到军营），以及帝国盆地的控制权。该玩家将自己的1个控制标记放在游戏版图的帝国盆地位置。

蓝色玩家获得了第二栏的奖励，并且由于在冲突中有沙虫获得翻倍奖励（因为其在之前的游戏中炸毁了屏蔽场城墙），该玩家从公共
供应区获得4个水资源与2军队（立即从其个人供应堆移动到军营）。

紅色玩家战力为0，并不会从本次冲突中获得任何奖励。且在3人游戏中冲突并没有第三名奖励。

绿色玩家作为冲突的胜利者获得了冲突牌，将其放入自己的个人供应区。若此玩家在之前的游戏中已经获得了1张带有沙鼠图标的
冲突牌，则会将这2张牌翻面并立即获得1点胜利点数。然而，因为该玩家没有另一张带有沙鼠图标的冲突牌，所以其会保留此冲突
牌，并且尝试在之后的游戏中再次获得1张带有沙鼠图标的冲突牌。

最后，所有玩家拿取自己在冲突区域中的军队放回个人供应区中。沙虫被放回公共供应区。

在战斗阶段开始时，蓝色玩家持有11战力，绿色玩家持有9战力。蓝色玩家为当前起始玩家，但是因为其战力领先，所以宣布跳过打出

如果有任何玩家已经获得了10点胜利点数，或者冲突牌库已经被抽空，则游戏结束将会被触发。

如果游戏结束未被触发，则玩家们准备下一轮的游戏：

• 玩家们收回自己所有的可用特使，放回自己的领袖牌上。

• 将起始玩家标记传递给顺时针顺序下一位玩家，然后进行下一轮游戏的阶段1。

因为没有玩家达到10点胜利点数，所以玩家们收回自己所有的可用特使，起始玩家标记被交给了绿
色玩家。新一轮游戏从阶段1重新开始。

在这个阶段中，香料可能会在版图上的特定位置上囤积。玩家们查看游戏版图上三个带有造物主图标的位置：沙漠腹地、哈戈盆地，以及帝国盆地（在6人游戏
中还有一个额外位置：哈班亚沙海）。如果该位置上没有特使，则从公共供应区中拿取1个香料放到该位置（造物主图标上）。若该位置上已经放有香料，将其叠
放。

在帝国盆地上放有1名蓝色特使（蓝色玩家在该轮之前的阶段中派遣）。但是在沙漠腹地与哈戈盆地上并没有特使，这两个位
置都会累积额外的香料。沙漠腹地上已经有在之前的轮次中囤积的额外香料，所以现在堆叠了2个额外香料。

 阶段4：造物主阶段

 阶段5：召回阶段

游戏结束
首先，玩家们可以打出并结算任意数量
的终局密谋牌。然后胜利点数最多的玩
家取得游戏的胜利。

如果胜利点数遇平手，破平条件按顺序
依 次 为 ：持 有 的 香 料 数 量，持 有 的 宇 宙
索 数 量，持 有 的 水 资 源 数 量，军 营 中 军
队的数量。
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《沙丘：帝国 起义》中包含了一个名为宇联商会的迷你模组。我们建议玩家在使用宇联商会模组进行游戏之前先至少进行一局普通游戏，以熟悉游戏中的其
他元素。当玩家已经掌握了游戏之后，就可以通过加入宇联商会模组增加游戏的策略性。

宇联商会模组

游戏设置
在游戏设置时采用如下增改：

正面朝下洗匀所有20个合约标记，随机
从中抽取2个翻开放在游戏版图兰兹拉
德联合会下方的指定位置，将剩余18个
标记正面朝下放在公共供应区中。

将4张额外密谋牌洗入密谋牌库。

将4张额外帝国牌洗入帝国牌库。

玩家们在选择领袖时可以选择使用领袖沙达姆·科瑞诺四世。   
（这并非必要。）

拿取合约
当不使用宇联商会模组进行游戏时，合约图标的效果为拿取2宇宙索。在使用宇联商会模组
时，当玩家执行合约图标效果时，选择游戏版图中正面朝上2个合约标记中的1个拿取，并放
在自己的个人供应区中。当合约标记被拿走时，立即从公共供应区重新抽取1个合约标记，翻
开并补充到版图中（若所有合约标记都被玩家拿取，则之后的合约图标效果变回拿取2宇宙
索）。

完成合约
合约代表了玩家承诺向宇联商会提供的服务。只有在玩家履行承诺之后，才会获得合约提供的报酬。

• 大多数的合约都会指名某个特定的版图位置，并且需要玩家向该位置派遣特使以完
成合约。

• 收获合约要求玩家向某个造物主位置派遣特使，并（通过版图位置与卡牌等其他效
果）收集指定数量的香料。

• 即时合约会在获得时立即被完成。
• 获得香料永流传合约会在玩家下一次获得该牌时完成。

当玩家完成某个合约时，宣布自己已经完成合约，拿取合约上所示的报酬，然后将该合约标
记翻至正面朝下保留在自己的个人供应区中，某些卡牌的效果会计算玩家完成的合约数量。

若玩家拿取的合约上指定了玩家当前派遣特使的版图位置，则玩家不可立即完成合约，而是需要等到之后
的回合中才能完成合约。换而言之，玩家必须在派遣特使的当下已经持有合约。

他元素。当玩家已经掌握了游戏之后，就可以通过加入宇联商会模组增加游戏的策略性。

游戏配件

4张 帝国牌
4张 密谋牌

领袖牌 沙达姆·科瑞诺四世

仅在使用《伊克斯崛起》  
扩展时使用

详见下文

10个 伊克斯合约标记
背面有所区别

留意卡牌上有此
    宇联商会模组图标。

游戏配件

4张 帝国牌

20个 合约标记

详见下文

10个 伊克斯合约标记

混合使用宇联商会模组
与《伊克斯崛起》扩充

《伊克斯崛起》扩充会替换《沙丘：帝国 
起 义》中 某 些 与 合 约 有 关 的 版 图 位 置 。 
为 了 让 玩 家 能 够 尽 快 从 合 约 中 获 得 收
益，在混合使用宇联商会模组与伊克斯
崛起扩充时，玩家将会使用10个伊克斯
合约标记。

在 设 置 完 2 0 个 普 通 合 约 标
记之后，洗匀10个伊克斯合
约标记并随机发给每位玩家
2 个 。玩 家 们 同 时 查 看 自 己
获得的合约标记并从中选择1个保留，      
将 其 正 面 朝 上 放 在 自 己 的 个 人 供 应 区
中。将所有未被使用的伊克斯合约标记
放回游戏盒中。

A3

C1

C2

D



卡牌详解
菲德-罗萨·哈克南 — 在游戏设置阶段，将菲德指示物放在领袖牌训练记录
条最左侧的位置中。当菲德指示物到达记录条最右侧时，就不会在本局游戏
中再次移动。

公会使者 — 玩家在特使回合中打出此卡牌时必须从手中弃置1张卡牌。

杰西卡夫人 — 玩家以领袖牌的此面（而非圣母杰西卡）开始游戏。

玛戈·芬伦夫人/伊勒琅公主 — 如果玩家一次性获得了数点影响力并超过
了2点影响力，依然算作“达到”2点影响力。玩家在游戏过程中可以将影响力
减少到2点以下，并在再次增加到2点影响力时再次执行领袖牌的效果。

沙达姆·科瑞诺四世 — 当此玩家打出印戒并向版图位置派遣特使时，统治
帝国全境的皇帝陛下能力中禁止部署战斗单位的效果就会立即生效。

宇航公会的青睐 — 在清理阶段中将此牌放入弃牌堆中并不会触发此牌的
弃牌效果。

策略提示
在沙丘行星上，水资源是无比宝贵的，在开采香料的活动
中也至关重要。如果玩家缺少水资源，则可以试着向宇航
公会寻求帮助，或是与弗雷曼人建立联系并拜访泰布穴
地。

香料是宇宙中的硬通货，可以在各种地方派
上用场。三个不同的派系都会收取香料作为
报偿，并提供强力的帮助。

宇宙索是帝国内的通用货币，在兰兹拉德联合会中用处
广泛。不管是想要雇佣剑术大师扩充自己的家族势力，还
是想要取得最高委员会的席位，亦或是雇佣军队取得快
速的战术优势，只要出得起钱，兰兹拉德就能提供服务。

请记住，当玩家获得卡牌时，除了卡牌功能以外也在购
买前往版图不同位置的门路。确保能将特使送往版图关
键位置的手段至关重要。

获得某个派系2点影响力不仅能够提供胜利点数，同时也
会解锁一个与该派系相关的特殊能力。对于皇帝，宇航公
会与弗雷曼人来说，2点影响力意味着开放一个新的版图
位置。达到姐妹会2点影响力会让特定卡牌的强度增加。
在游戏的早期获得并使用这些战术优势往往能够左右战
局。

在争夺冲突胜利的时候，最关键的就是按兵不动。玩家越
晚行动，就能获得越多的信息，同时留给对手反应的时间
也就越少。

在某些冲突中，有时通过少量代价换取次等的奖赏会比
投入大量资源争夺来的第一名更有价值。

密谋牌的存在使每场冲突的走向都变得扑朔迷离。

与某个派系结盟可以成为通向胜利的重要工具。注意提
防想要在影响力上超过你的对手，并且在有超过别人的
机会时不要错过！

派遣间谍可以让玩家在之后的游戏中获得战术上的灵活性。渗透
可以确保玩家能够使用特定的版图位置，同时也不要吝于使用间
谍收集情报⸺ 尤其是在版图上已经有数个己方间谍的情况下。

厄拉科斯星球上的沙虫是威力惊人的生物，但如果你拥有了
弗雷曼人的沙地钩，就能够驾驭沙虫，让其为你所用。这个过
程需要时间，所以如果你以此为目标，可能会在游戏前期稍
微落后其他玩家。但当你获得了召唤沙虫的力量，就能够利
用它们迅速从冲突中获得优势。就算没有获得冲突的胜利，
沙虫翻倍奖励的效果也不容小觑！

获得某个派系2点影响力不仅能够提供胜利点数，同时也
会解锁一个与该派系相关的特殊能力。对于皇帝，宇航公
会与弗雷曼人来说，2点影响力意味着开放一个新的版图
位置。达到姐妹会2点影响力会让特定卡牌的强度增加。
在游戏的早期获得并使用这些战术优势往往能够左右战
局。

本详解涉及《沙丘：帝国 起义》中的新卡牌。前一
页中关于宇联商会模组的说明为全新内容。
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玩家可以在以下网址查看
最新的卡牌详解与常见问题解答(英文)：

http://www.duneimperium.com/FAQ

玩家可以在《沙丘：帝国 起义》的游戏中加入其他的沙丘：帝国系列系列游戏。

加入伊克斯崛起
• 在游戏设置时，不要展开宇联商会覆盖板块，仅用其覆盖游戏版图的右上角。这样做会改变宇联商会的版图位置构成，并且覆盖

版图位置集结力量与议事堂，其他的兰兹拉德位置保持不变。
• 因为《伊克斯崛起》的推出时间早于《沙丘：帝国 起义》，宇联商会覆盖板块与伊克斯版图上并没有哨站。在进行游戏时请视为这

两个板块/版图上各有一个哨站：其中一个哨站与星际运输和走私相连，另一个哨站与技术交流和无畏舰相连。
• 我们建议玩家在设置游戏时不要加入《伊克斯崛起》的冲突牌，若玩家选择如此做，则收集战斗图标的难度将会上升。若玩家因

史诗游戏模式需要加入额外的3级冲突牌，则应选择加入冲突牌金融霸权。
• 使用领袖牌伊莱莎·伊卡兹时玩家需要使用到《沙丘：帝国》游戏中提供的卡牌空间折叠。在游戏过程中玩家仅能通过使用伊莱

莎·伊卡兹的印戒能力获得空间折叠。

加入其他《沙丘：帝国》产品进行游戏

加入不朽之躯
• 虽然《沙丘：帝国 起义》游

戏中的研究站与《沙丘：帝
国》中不同，在设置时玩家
同样需要使用研究站覆盖
板块覆盖研究站。

加入沙丘：帝国基础游戏
• 我们建议玩家在设置游戏时不要加入基础游戏中的冲突牌，若玩家

选择如此做，则收集战斗图标的难度将会上升。
• 因为《沙丘：帝国 起义》中没有门泰特，玩家应该移除密谋牌精准雇

佣，以及冲突牌解决乱象（若玩家选择使用基础游戏中的冲突牌）。
• 玩家可以按自己的喜好组合所有其他的密谋牌和帝国牌，以体验多

变的游戏策略与挑战。

想要获得更好的《沙丘：帝国 起义》游戏体验么？可以使用智
能手机，电脑，或平板查找并使用Dire Wolf Game Room游
戏辅助软件。
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招募⸺ 某些卡牌在其招募费用下方带有特殊的招募效果。玩家在获得此类卡牌
时会立即获得该效果奖励一次（在之后打出该类卡牌时不会再次获得此效果）。

特使⸺ 玩家可以通过剑术大师位置获得自己的第三名特使（在游戏设置时被放
置在版图旁），并在之后的游戏中持续使用。

结盟⸺ 玩家只有在持有对应派系结盟标记的情况下才
可执行对应效果（图示中为宇航公会结盟标记）。

作战图标⸺ 当玩家获得冲突胜利并拿取冲突牌时，立即检查自己的个人供应区
中有没有一对作战图标相同的冲突牌（晶牙匕，沙鼠，扑翼机）。若有，则玩家立即
翻面作战图标相同的2张冲突牌，并获得1点胜利点数。

在游戏结束时，玩家可以将百搭作战图标与自己个人供应堆中一个其他作战
图标组队，翻面此两张冲突牌，并获得1点胜利点数。

合约⸺ 若未使用宇联商会模组进行游戏，拿取2宇宙索。若使用宇联商会模组进
行游戏，拿取1个正面朝上的合约标记，若已无正面朝上的合约标记，拿取2宇宙
索。

控制⸺ 如果玩家获得了某个带有控制奖励的冲突胜利（厄拉奇恩，香料加工厂，
或是帝国盆地），则立即从自己的供应区中拿取1个控制标记，放在对应位置下方
的旗帜位置中，替换其中其他玩家的控制标记（若有）。当1张对应某个已被控制位
置的冲突牌被翻开时，已控制该位置的玩家可以立即从自己的供应区中拿取1支
军队放入冲突区域中。

弃置⸺ 当玩家被要求弃置1张卡牌时，除非另有说明，否则选择并弃置1张手牌   
（而非密谋牌）。

从牌库中抽取1张牌⸺ 如果玩家牌库已被抽空，则立即重洗弃牌堆中所有卡牌组
成新的牌库，然后继续进行抽牌。

从密谋牌库中抽取1张密谋牌，在打出该牌之前将其正面朝下放置。玩家可以随时
查看自己获得的密谋牌。

弗雷曼羁绊⸺ 如果玩家打出了其他弗雷曼人牌，就可以执行此效果。两张带有弗雷曼人
羁绊的牌可以相互激活，无论其打出的先后顺序（详见已打出）。

已打出⸺ 玩家在特使回合中打出的牌和在揭示回合中揭示的牌在揭示回合清理步骤之
前都被视为已打出（除非其已被销毁）。

影响力⸺ 玩家只有在达到指定数量的对应派系影响力的情况
下才可执行对应效果（图示中要求2点或以上的弗雷曼人影响
力）。

获得1点图示派系的影响力⸺ 皇帝，宇航公会，贝尼·杰
瑟里特姐妹会，弗雷曼人。

获得1点，获得2点，或是失去1点影响力⸺ 玩家选择某个派系执
行该效果（在获得2点影响力时必须为同一派系的2点影响力）。

造物主⸺ 带有造物主图标的三个位置如果在阶段4：造物主阶段没有特使，就会
获得1香料。当玩家将特使派遣在这些位置上时，会获得其上囤积的所有香料。

若还未拿取过，则从公共供应区拿取沙地钩。将拿取的沙地钩放在自己的军营中，
并在之后的游戏中获得召唤沙虫的能力。若此图标出现在冒号之前，则代表冒号
后的效果需要玩家拥有沙地钩才能执行。

支付费用⸺ 箭头示意效果的费用（箭头左侧或上方）与奖励（箭
头右侧或下方）。如果玩家选择不支付费用，则无法获得奖励。支
付费用并非强制。玩家每回合中只能支付所示费用一次，除非获
得了沙虫翻倍奖励。

1
招募点数（数字对应数量）⸺ 玩家通常会从卡牌的揭示效果区域获得招募点数。
玩家使用招募点数获得帝国牌供应区或储备区中的卡牌，获得卡牌所需的招募点
数费用显示在卡牌右上角。

召回特使⸺ 当玩家召回一名特使时，将其放回自己的领袖牌上，玩家可在同一轮
之后的回合中派遣被召回的特使。

召回间谍⸺ 玩家从某个哨站中将自己的1个间谍标记放回自己的个人供应区。

资源⸺ 宇宙索、香料、水资源。当玩家获得或是支付资源时，从公
共供应区拿取或是将其返回公共供应区（宇宙索或香料图标上的
数字对应数量）。

撤退⸺ 当玩家撤退军队时，将其从冲突区域放回自己的军营中。

沙虫⸺ 若当前冲突位于屏蔽场城墙之內，则没有任何效果。否则，立即召唤并部
署一个沙虫标记，从公共供应区拿取沙虫放置在冲突区域自己的象限中。

你可以选择从游戏版图上移除屏蔽场城墙。

印戒⸺ 当玩家在自己的某个特使回合中使用印戒牌时，即可执行自己领袖牌上
的印戒能力（带有印戒图标）。

间谍⸺ 派遣1名间谍，将自己的1个间谍标记部署在版图上一个未被占据的哨站
中。（某些效果要求间谍标记被派遣至一个与特定类型版图位置相连的哨站中。举
例来说  部署于  要求目标哨站与某个  版图位置相连。）若玩家供应区中已
经没有间谍标记，则可以首先从版图上召回自己的1个间谍标记（不执行任何效
果）。 

偷取密谋牌⸺ 每位持有4张或更多密谋牌的对手玩家必须随机从手中选择1张密
谋牌交给你。

剑刃⸺ 每个剑刃图标都会在计算战力时提供1点战力。

从你手中选择并销毁1张密谋牌。

销毁1张手牌，弃牌，或是已打出的卡牌⸺ 将其放回游戏盒中，该牌不会在本局游
戏中再次出现（销毁的储备区卡牌改为放回储备区）。除了作为费用之外，所有的
销毁效果都是可选的，除非某张牌的效果要求玩家将其自身销毁。

军队⸺ 执行1次征兵；将1个玩家标记从个人供应区中放到自己的军营中（如果此
回合玩家将特使派往了战斗位置，则可将征兵获得的军队直接部署进冲突区域）。

起义⸺ 此图标位于本游戏所有卡牌的右下角，用以标示卡牌属于本游戏。

胜利点数⸺ 当玩家获得胜利点数时，立即将自己的分数指示物在记录条上向上
移动对应格数。当玩家失去胜利点数时，立即将自己的分数指示物在记录条上向
下移动对应格数。

图标与效果详解
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