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游戏配件

技术模组专用配件详见本说明书第6-7页。

32张 帝国牌 
其中5张为宇联商会模组专用

2张为技术模组专用

18张 密谋牌 
其中1张为宇联商会模组专用

2张为技术模组专用

2张 冲突牌 
1张 1级冲突牌
1张 2级冲突牌

萨多卡指挥官 
7个 模型    7个 方块标记
在游戏中选择其中一组使用

14块 萨多卡指挥官技能板块

宇联商会模组
若玩家想要加入《沙丘：帝国 起义》中的宇联商会模组进
行游戏，在游戏设置时增加以下配件。

5张 帝国牌 
洗入帝国牌库

强迫谈判 
洗入密谋牌库中

8个 合约标记 
洗入原有合约标记中

若同时使用技术模组
（详见本说明书第6-7页）

宇联商会运输 
洗入其他技术板块中

合约标记缔结盟约会在玩家下一次获得一个新的结盟
标记时完成。

玩家拿取新的即刻合约时手中必须持有密谋牌以供销
毁。

直属于皇帝陛下的萨多卡部队是全宇宙公认最强
大的部队之一，他们因忠诚与残暴而闻名。不过如
果有人能够出得起合适的价格，他们的忠诚也可以
从皇帝手中暂时“借出”。

9张 领袖牌 
其中1张为技术模组专用

领袖专属配件

图克的穴地版图位置 
埃斯马·图克专用

12张 扭曲密谋牌 
彼得·德伏莱专用

每张扭曲密谋牌上都有其图标

10张 导航牌 
领航员亚孔专用

战术标记 
契妮专用
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在使用《沙丘：帝国 血脉永续》进行游戏时，在《沙丘：帝国 起义》的基础设置中采用以下变化。

游戏设置

1 拿取一组7个萨多卡指挥官（模型或方块标记，不要共用两者，游戏
中萨多卡指挥官的数量是有限的）。

将其中的5个放在如下5个版图位置上：萨多卡，恪尽职守，运送资源，最高
委员会，以及集结力量。在放置萨多卡指挥官时放在版图位置的一侧，为特
使留出位置。

若 玩 家 进 行 4 人 游 戏，将 第 6 个 萨 多 卡 指 挥 官 放 在 议 事 堂 位 置，      
否则将其放回游戏盒中。

将第7个萨多卡指挥官放在游戏版图旁（该萨多卡指挥官会因为帝国牌萨
多卡制式的效果进入游戏）。

3 将新的冲突牌与原本游戏中的冲突牌混合使用。

虽然冲突牌池数量有所增加，但是玩家在设置冲突牌
时依然遵循原有的步骤：使用1张1级冲突牌，5张2级冲
突牌，以及4张3级冲突牌构建冲突牌库。

将未被使用的冲突牌放回游戏盒中，不要查看其内容。

4 将其他新卡牌加入其他已有卡牌中：

将15张新密谋牌洗入密谋牌库。

将25张新帝国牌洗入帝国牌库
（在组成帝国牌供应区之前）。

将8张新的领袖牌加入其他领袖牌中。当玩家选择
领袖时，可以在同一场游戏中混合使用新领袖与原
有领袖。

在进行1-2人游戏时，请参阅第8-9页的额外配件和设置步骤。

在进行6人游戏时，请参阅第10页的额外配件和设置步骤。
2

正面朝下洗匀所有萨多卡指挥官技能板块组成板块
叠，将其在游戏版图旁。从中抽取4张翻开，以组成供
应区。

当使用《沙丘：帝国 血脉永续》与《沙丘：帝国》一同
进行游戏时：

在步骤1时，将5个萨多卡指挥官放在下列版图位置
中：共谋，财富，空间折叠，最高委员会，以及部队集
结。在进行4人游戏时，将第6个萨多卡指挥官放在
版图位置辩论厅中。

在步骤2中，移除2个萨多卡指挥官技能板块凶猛。

跳过步骤3，不要使用新的冲突牌。

在步骤4中，移除所有宇联商会模组相关配件，以及：

•	 5张密谋牌：虚假命令，掌控厄拉科斯，内部消息，沙中涟漪，  
潜伏特工

•	 7张帝国牌：厄拉科斯观察站，盟友陨落，圣战，谍报训练（2张），
指明道路，计中计

•	 3 张 领 袖 牌 ：哈 西 米 尔 · 芬 伦 伯 爵 ，圣 母 海 伦 · 莫 希 阿 姆 ，               
列特·凯恩斯

若有玩家选择使用领袖牌领航员亚孔，移除与间谍有关的导航牌。

1

2
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萨多卡指挥官
在《沙丘：帝国 血脉永续》的游戏中，玩家能够获得一种新的战斗单位：直属于皇帝陛下的精锐步兵——萨多卡指挥官。

使用萨多卡指挥官
在玩家自己的回合中，若其将自己的特使派往了某个放有萨多卡指挥官的版图位置，则该玩家可以支付2宇宙索以立即拿取该位置上的萨多卡指挥官。此效
果视为版图位置效果，可以在其他版图位置效果或卡牌效果之前或之后执行。

当玩家获得了版图位置上的萨多卡指挥官之后，同样会立即获得一个萨多卡指挥官技能。该玩家选择供应区中正面朝上的一个技
能板块拿取，放入自己的个人供应区中。玩家选择板块时不可选择自己个人供应区中已有的技能板块。在玩家拿取技能板块之后，
从技能板块叠抽取板块翻开并填补供应区。

玩家获得萨多卡指挥官的流程与征兵的流程相仿：

•	 玩家可以将获得的萨多卡指挥官放入自己的军营中，若该回合特使被派遣的位置为战斗位置，则也可以直接部署该萨多卡指挥官。
•	 在之后的回合中，若玩家将自己的特使派遣到了战斗位置，则可以在选择从军营中部署战斗单位时将军营中的萨多卡指挥官选为2个战斗单位之一。

•	 被部署在冲突区域中的萨多卡指挥官被视为军队，并且价值2战力。
•	 在战斗结算完成之后，玩家将自己的萨多卡指挥官放回个人供应区中。

现在是图示玩家的特使回合，该玩家将自己的特使派遣到版图位置恪尽职守中。除了其在版图位置与卡牌中获得的效果之外，该玩家还选择支付2宇宙索并
获得了该位置上的萨多卡指挥官。其选择了萨多卡指挥官技能板块目标明确，将其放入自己的个人供应区中。因为恪尽职守并不是一个战斗位置，所以该玩
家无法立即部署获得的萨多卡指挥官，只能将其放入军营中。

在该玩家的下一个特使阶段，其将特使派遣到版图位置集结力量中，同样支付2宇宙索并获得了该位置上的萨多卡指挥官。在选择技能板
块时，该玩家不可以选择已经拥有的目标明确，所以选择并拿取了板块老谋深算。新获得的萨多卡指挥官同样被放入了军营中。

在之后的特使阶段中，该玩家将自己的特使派遣到了版图位置厄拉奇恩。此为战斗位置，所以该玩家将招募的军队派遣到冲突位置，并且
从自己的军营中派遣了2个萨多卡指挥官。

玩家无法使用通常的征兵效果征召个人供应区中的萨多卡指挥官，但是每个回合一次（特使回合或是揭示回合），玩家可以支付2宇宙索从自己的个人供应区
中征召1个萨多卡指挥官，将其放入自己的军营中（若为特使回合且特使被派遣至战斗位置，也可直接部署该萨多卡指挥官）。从个人供应区中征召萨多卡指
挥官时玩家不会获得新的技能板块。

例：玩家在自己的特使回合中将特使派遣至运送资源。该玩家支付2宇宙索以获得此位置上的萨多卡指挥官，并获得了1个技能板块。该玩家个人供应
区中还有2个萨多卡指挥官，其决定另外支付2宇宙索征召其中的1个（该玩家不能选择在一个回合中支付4宇宙索征召2个个人供应区中的萨多卡指挥
官）。因为该玩家的第二个萨多卡指挥官是从个人供应区中获得的，所以不会提供技能板块。

萨多卡指挥官技能板块
若玩家在冲突区域中有萨多卡指挥官，则该玩家持有的所有指挥官技能板块都会被激活，并在玩家的揭示回合中提供某种奖励，或是在
设置战力时提供额外的战力。无论玩家在冲突区域中有几个萨多卡指挥官，每个萨多卡指挥官技能板块都只会在一轮游戏中生效一次。

在图例玩家的揭示回合中，该玩家会因为技能板块目标明确的效果获得1香料（无论其在冲突区域中有几个萨多卡指挥官）。

在之后的战斗阶段中，该玩家打出了密谋牌当地渗透，其可以选择撤退自己的1-2个萨多卡指挥官（因其同样为“军队”），但如果该玩
家选择撤退2个萨多卡指挥官，则会因为在冲突区域中没有任何萨多卡指挥官而无法从老谋深算技能板块中获得额外战力。
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潜伏间谍
当使用此图标派遣间谍时，玩家可以选择按照普通规则派遣间谍，或是将间谍派遣到已经放有其他玩家间谍标记的哨站
位置（不可选择已经放有自己间谍标记的哨站位置）。

当玩家在自己的特使回合中打出卡牌厄拉科斯观察站时，可以选择弃置1张手牌以派遣1个间谍标记：派遣此间谍标记时
可以选择未被占据的哨站位置或是放有其他玩家间谍标记的哨站位置（但不能选择放有自己间谍标记的哨站位置）。

命令
部分帝国牌的揭示效果中带有“命令( 6 +)”的效果，若玩家在揭示回合中揭示了此类卡牌，并且持有至少6点影响力，则可以获得其所
示的效果。

当玩家在揭示回合中揭示卡牌信念时，若该玩家持有至少6点影响力（包括信念自己提供的1点），则可以立即征兵2次（在没有其他
卡牌提供部署效果的情况下，征兵获得的军队将会被放入军营）。

战斗
此图标（同样包含于《沙丘：帝国 不朽之躯》中）允许玩家在本回合中进行部署，此图标效果等同于派遣特使到战斗位
置：玩家可以将本回合中获得的所有战斗单位部署进冲突区域，并且可以额外从自己的军营中部署2个战斗单位。请注
意，即使玩家在同一回合中获得了多个战斗图标，也只能从军营中额外部署至多2个战斗单位。

当玩家在揭示回合中揭示卡牌扰乱战术时，可以选择销毁此牌，以从自己的军营中部署至多2个战斗单位，若玩家在此揭示回合
中获得了战斗单位（例如使用前一个例子中的卡牌信念的命令效果），则也可以部署新获得的战斗单位。

百搭作战图标
在《沙丘：帝国 起义》中，玩家仅能获得1个百搭作战图标，所以在游戏结束时，玩家可以将百搭作战图标与自己个
人供应堆中一个其他作战图标组队，翻面此两张冲突牌，并获得1点胜利点数。在加入《沙丘：帝国 血脉永续》的游
戏中，玩家有可能获得多个百搭作战图标，所以规则更新如下：

在游戏结束时，玩家可以将百搭作战图标与自己个人供应堆中一个任意作战图标或另一个百搭图标组队，翻面此两张冲突
牌，并获得1点胜利点数。

在游戏结束时，图例玩家个人供应区中同时持有宣传策略与南部风暴。该玩家可以将这两张冲突牌组队获得1点胜利点
数，也可以将它们各自与其他冲突牌组队以获得胜利点数。

其他新元素



6

技术模组
在《沙丘：帝国 血脉永续》中包含了一个叫做技术模组的小型扩充模组，让帝国中的各位领袖可以获得伊克斯的机器与技术。玩家可以用其搭配《沙丘：帝国 
起义》中的宇联商会模组进行游戏，或是搭配《沙丘：帝国》进行游戏。

游戏设置
在游戏设置中加入以下变动：

A 将伊克斯大使版图放在游戏版图旁。

正面朝下洗匀所有18块技术板块，将其随机分为3叠各6块，
将3叠板块放在伊克斯大使版图上的三个位置中，翻开每一
叠顶部的板块。

在某些情况下玩家有可能会在设置时移除部分板块，在这种
情况下尽量将剩余的板块平分为3叠。

若玩家在进行游戏时没有使用宇联商会模组，移除技术
板块宇联商会运输。

若玩家使用《沙丘：帝国》进行游戏而非《沙丘：帝国 起义》，移除以下技术
板块：进阶数据分析，非法武器，扑翼机舰队，监视室以及间谍无人机。

B 将2张额外密谋牌洗入密谋牌库。

C 将2张额外帝国牌洗入帝国牌库。

D 玩 家 在 游 戏 中 可 以 选 择 领 袖 牌     
伊克斯人科塔·奥达克斯。

游戏配件

2张 帝国牌
2张 密谋牌
1张 领袖牌

伊克斯人科塔·奥达克斯
本模组专用牌上都有

如下标记

18块 技术板块

单人游戏专用
（详见本说明书第8-9页）

4张 哈葛尔家族牌
1张 劲敌牌

伊克斯大使版图
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获得技术板块
在游戏过程中玩家只能通过获得技术板块图标获得技术板块。技术板块图标最主要的来
源就是伊克斯大使版图顶端的效果：当玩家在自己的特使回合中将特使派遣到版图位置

中时，就可以获得1块技术板块。在游戏中玩家能获得的技术板块数量没有上限。

获得技术板块时，玩家从伊克斯大使版图中正面朝上的板块中选择1个，支付其左上角的香料费用，然后
拿取该板块放入自己的个人供应区中。在玩家拿取板块后，将该叠下一张板块翻至正面朝上，若该叠已
被抽空，则其不会补充，在之后的游戏中玩家的技术板块选择就会减少。

玩家可以通过两种不同的方式减少技术板块的费用，技术板块的费用不会低于0。

伊克斯大使版图：伊克斯大使版图上提供了一种减费手段：若你已经在最高委员会放置了议员，则你
购买的技术板块费用都减少1香料。

技术折扣图标：某些卡牌上带有此类图标，允许玩家拿取1块技术板块，并且费用减少
1香料。玩家可以结合使用此减费手段与伊克斯大使版图的减费效果，但是多个技术
折扣图标的减费效果不能叠加。

现在是红色玩家的的特使回合，该玩家将特使派遣到版图位置最高委员
会中（支付5宇宙索），并放置了自己的议员。最高委员会是一个版图位置

，所以该玩家可以立即使用伊克斯大使版图的效果获得1块技术板块。
此玩家已经放置了议员，所以获得技术板块时可以少支付1香料。该玩家
支付1香料以获得技术板块球形灯，放入自己的个人供应区中，并立即因
其效果获得1点影响力。在之后的游戏中，该玩家都可以随时查看自己的
牌库顶牌。

使用技术板块
不同的技术板块带有各种效果，其执行的时间也不尽相同：可能是玩家的揭示回合，获得冲突胜利时，游戏结束时，或是其他的时机。

带有此图标的技术板块效果只能在玩家自己的回合中使用，并且在每轮游戏中仅能被使用一次。当玩家使用此类技术板块时，将其翻面以示其被
使用。在下一轮游戏开始时：阶段1，轮次开始阶段。将此类技术板块翻面，其可再次被使用。

技术板块图例
A B

C D

E

A 香料费用

B 名称

C 获得效果 
此为获得该技术板块时立即获得的一
次性效果，部分板块没有获得效果。

D 能力

E 劲敌技术板块（标于扩充图标旁） 
单人游戏中劲敌能够获取此技术板
块。详见第9页。

同时使用技术模组与《伊克斯崛起》
在游戏设置时，玩家可以通过同时使用技术模组与《伊克斯崛起》扩充获得更多的技术板块选择。设置游戏时依然尽量
将所有技术板块平均分为3叠。

若玩家进行游戏时只想要使用《伊克斯崛起》中的技术板块，而非其他配件，移除技术板块自爆装置与部队运输，将其
余技术板块洗入《沙丘：帝国 血脉永续》的技术板块中。

若玩家使用《伊克斯崛起》中的所有配件进行游戏，则不要使用《沙丘：帝国 血脉永续》中的伊克斯大使版图。如常将技
术板块叠放在伊克斯版图上（玩家可以使用技术折扣，但是不再能够使用伊克斯大使版图的减费效果）。

在使用《伊克斯崛起》中的所有配件进行游戏时，在游戏设置阶段会有2个萨多卡指挥官会因为宇联商会覆盖板块而失去放置的位置，将
其中一个萨多卡指挥官放在无畏舰位置中。若进行的是4人游戏，将另一个萨多卡指挥官放在技术交流位置中，否则将其放回游戏盒中。



下文中的规则详述了单人与双人游戏中劲敌会如何与《沙丘：帝国 血脉永续》中
的全新游戏元素交互。

若玩家在单人游戏中使用了技术模组，下一页的规则详述了关于劲敌获取技术板
块的细节。若玩家未使用技术模组，或是使用技术模组进行双人游戏，则可以无视
下一页的内容，仅参考本页的内容。

萨多卡指挥官
劲敌在获得自己的剑术大师之前不会从版图上拿取萨多卡指挥官。当劲敌获得剑术大师
之后，其行为模式取决于玩家是否使用了简化劲敌双人游戏变体（详见《沙丘：帝国 起义》
对决模式规则书第4页）。

若玩家使用了简化劲敌变体规则：
•	 当劲敌将自己的特使派遣到某个带有萨多卡指挥官的版图位置中时，将该萨多卡指挥官移出

游戏，放回游戏盒中。

若玩家未使用简化劲敌变体规则：
•	 当劲敌将自己的特使派遣到某个带有萨多卡指挥官的版图位置中时，若其持有至少2宇宙索，

则会支付2宇宙索并获得此萨多卡指挥官。

•	 当劲敌部署时，总是会优先部署其军营中的萨多卡指挥官。

•	 劲敌不会获得萨多卡指挥官技能板块，取而代之的是劲敌的所有萨多卡指挥官都价值4战力。
在每次冲突阶段结束时，劲敌部署的萨多卡指挥官都会被移出游戏，放回游戏盒中。
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单人&双人游戏额外规则

游戏设置
全新的劲敌牌为《沙丘：帝国 起义》的单人
与双人游戏增加了额外的选择与挑战。

若 玩 家 使 用 技 术 模 组 进 行 单 人 游 戏，   
则可以选择使用劲敌牌伊克斯人科塔·
奥达克斯进行游戏。

在以下特定情况中，将新的哈葛尔家族牌
洗入原有哈葛尔家族牌库：

在 有 玩 家 使 用 领 袖 牌 埃 斯 马 · 图 克 时，  
加入2张图克的穴地卡牌，（以让劲敌可
以选择使用该版图位置）。

若 玩 家 在 单 人 游 戏 中 使 用 了 技 术 模 组   
（ 但 未 使 用 伊 克 斯 崛 起 扩 充 ），则 加 入   

4张获取技术卡牌。

在使用《沙丘：帝国 血脉永续》与《沙丘：帝国》进行单人或双人游戏
时，不使用劲敌牌，但是玩家能够使用2张《沙丘：帝国 血脉永续》中
加入的全新领袖牌作为劲敌选择：

埃斯马·图克——当没有玩家使用此领袖，不使用版图位置图
克的穴地。当此劲敌执行其印戒能力时，始终选择从囤积香料
最多的版图位置中获得额外香料（若有多个选项，则选择其中
香料总数更多的位置）。若没有版图位置囤积香料，则无视其印戒效果。

彼得·德伏来——正常使用其印戒能力。

萨多卡指挥官：在单人游戏中，参见上文“未使用简化劲敌变体规则”，在双人游
戏中，参见上文“使用了简化劲敌变体规则”（无论劲敌是否已经获得了剑术大
师）。

额外游戏配件

6张哈葛尔家族牌 
其中4张为技术模组专用

6张 劲敌牌 
其中1张为技术模组专用

额外说明
当劲敌派遣潜伏间谍时，其会选择将间谍派遣到可选哨
站中其派系优先级最高的派系哨站位置上（忽视其他玩
家的间谍标记）。

当劲敌需要移动某名间谍时，其视为派遣一名新间谍（将间谍派遣
到可选哨站中其派系优先级最高的派系哨站位置上，除了该间谍
原本所在的哨站位置）。若没有可选位置，则召回该间谍。

若劲敌必须失去1支军队，则其会优先选择普通军队而非萨多卡指
挥官，并且优先选择军营中而非冲突中的军队（若可）。
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单人游戏劲敌与技术板块
当在单人游戏中使用技术板块模组时，劲敌也会获得技术板块，但其只会获得在右下角标
有哈葛尔家族纹章的技术板块（标于扩充图标旁）。

如果在游戏中任意时刻，版图上正面朝上的板块中没有任何一块标有哈葛尔家族纹章，则立即将剩余板块最多
的一叠中顶部的板块移出游戏。若有多叠板块数量并列最多，则选择其中位置靠上的板块叠。

在获得自己的剑术大师之前，劲敌不会获得任何技术板块。当劲敌获得了剑术大师之后，就会囤积香料以购买技术板块，
劲敌会囤积香料以获得技术板块。在游戏过程中，直到3级冲突牌出现之前劲敌都不会将香料兑换为胜利点数。

当一个劲敌翻开了哈葛尔家族牌获取技术时，就会选择其当前可获得的费用最高的技术板块以-1香料的费用购买，若有
多块可选板块，则选择其中位置靠上的板块。伊克斯人科塔·奥达克斯也会通过其印戒效果以同样的方式购买技术板块。

当劲敌获得技术板块时，就会如常获得其效果。但有部分技术板块对于劲敌的效果略有不同：

运载仓 — 劲敌无视其获得效果。

运载藏，监视室，训练站 — 劲敌会在完成自己最后一个特使回合之后立即获得其揭示回合效果。  劲敌
永远会获得技术板块上的命令效果。

基因锁保险库，球形灯，自毁信息，伺服接收器— 劲敌只会执行其获得效果（获得基因锁保险库时劲
敌选择抽取密谋牌）。

快速空投舰 — 劲敌会在每轮其第一次将特使派遣至非战斗位置时翻面此板块。

间谍无人机 — 劲敌会在每轮第一次可翻面此板块时翻面此板块，包括获得此板块时。劲敌会因翻面效
果获得1宇宙索，并无视销毁效果。

在双人游戏中，劲敌不会获得技术板块，
请忽视本页规则。

使用《伊克斯崛起》进行单人游戏
使用《伊克斯崛起》中的
哈葛尔家族牌以让劲敌
获 取 技 术 板 块 。请 记 住
劲敌在获得自己的剑术
大师之前不会购买技术
板块。



在使用《沙丘：帝国 血脉永续》进行《沙丘：帝国 起义》中的6人游戏时，玩家需要采用以下额外规则。

萨多卡指挥官
穆阿迪布的队伍不可获得或征召萨多卡指挥官，但是当此队
伍的成员将自己的一个特使派遣到放有萨多卡指挥官的版
图位置中时，可以选择支付2香料（而非2宇宙索）获得1张密
谋牌，并将此萨多卡指挥官移出游戏，放回游戏盒中。若穆阿
迪布的队伍销毁了卡牌萨多卡制式，则不会获得该牌的任何
奖励效果。

当沙达姆获得萨多卡指挥官时，改为其当前激活的盟友获
得萨多卡指挥官。该盟友选择一个萨多卡指挥官技能板块获
得。在之后的游戏中，该指挥官与技能都属于此盟友，并且在
之后只能由此盟友支付宇宙索从个人供应区重新征召。

额外说明
因为领队只能获得自己个人版图上的结盟标记，所以这是领队完成缔结盟约合约的唯一机会。

当使用技术模组时：

扑翼机编队 — 因为领队无法获得冲突牌，则没有可供此技术模组使用的战斗图标。

塑钢刀，萨多卡指挥部 — 穆阿迪布的队伍可以购买此类技术板块，并执行其获得效果。若沙达姆拥有此类技术板块，则只能在获得萨多卡指挥官时
执行其效果（因为在获得后萨多卡指挥官就属于沙达姆的激活盟友）。

6人游戏额外规则
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游戏设置
将5个萨多卡指挥官放在如下5个版图位置中：军事援助，运送资
源，最高委员会，议事堂以及集结力量。将第6个萨多卡指挥官放
在皇帝个人版图的萨多卡位置中。如常将第7个萨多卡指挥官放
在游戏版图旁。

在6人游戏中移除2张萨多卡指挥官技能板块“遇强则强”。

因为其与沙虫的特殊交互规则，我们不建议玩家在6人游戏中使
用领袖列特·凯恩斯，盟友们可以随意选择其他本扩充中的领袖
使用。

建议作为穆阿迪布的盟友：
契妮

邓肯·艾达荷
埃斯马·图克

建议作为沙达姆的盟友：
哈西米尔·芬伦伯爵
圣母海伦·莫希阿姆

彼得·德伏莱

可作为任意一方的盟友：
领航员亚孔

伊克斯人科塔·奥达克斯
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获得技术—玩家可以选择伊克斯大使版图上1块正面朝上的
技术板块，支付费用所示数量的香料，然后拿取所选的板块放
入自己的个人供应区，翻开其下方的下一块板块。每次玩家将
自己的特使派遣到版图位置 中时，就可以因为伊克斯大使
版图的效果获得1块技术板块。

带有技术折扣的图标让玩家可以少支付1香料。

血脉永续—此图标位于本扩充卡牌的右下角，用于标示卡牌属于
本扩充。

战斗—此图标允许玩家在本回合中进行部署，此图标效果等同
于派遣特使到战斗位置。

命令( 6 +) —玩家若在揭示回合中获得至少6点影响力，就可以获得命令
效果。

玩家从自己手中选择1张卡牌弃置。若无特殊说明，则玩家无法选
择持有的密谋牌。

翻面此技术板块以执行其效果。在下一轮游戏开始时（阶段1：
轮次开始阶段），将其翻回正面朝上，其在每轮中仅能被执行一
次。

劲敌技术板块—此图标仅在单人游戏中使用，用于标示劲敌
可获得的技术板块，详见第9页。

潜伏间谍—派遣一名间谍，你可以选择已经放有其他玩家间
谍标记的哨站位置。

技术模组—带有此标记的卡牌只会在使用技术模组的游戏中被使
用，详见第6-7页。

销毁你手中的一张密谋牌。

扭曲密谋牌—这些卡牌只会在使用领袖彼得·德伏莱的游戏中被使
用。

图标与效果详解

契妮—在游戏设置阶段，将战术标记放在首领牌上对应参与游戏人数的
指定位置上。当此标记到达最右侧位置后，将其放回游戏开始时的位置。
若玩家因为失去或撤退军队导致战术标记将会移动超过最右侧位置，    
则依然将其放回游戏开始时的位置，并且失去剩余的移动步数。

哈西米尔·芬伦伯爵—当你销毁密谋牌时不会获得宇宙索。

埃斯马·图克—在游戏设置阶段，将图克的穴地版图位置放在游戏版图
旁。此位置为造物主位置，会以一般规则囤积香料。
使用此领袖的印戒效果时，你可以选择在同一回合中在图克的穴地中囤
积1香料，并且立即派遣特使到图克的穴地并且获得囤积的香料。

非法武器—若玩家选择使用此技术板块的效果获得3战力，则必须选择1
个自己拥有影响力的派系失去1点影响力（若有）。

扑翼机舰队—玩家持有的所有作战图标，包括百搭作战图标，都会被视为
扑翼机图标。这可能会导致玩家立即配对作战图标。持有此技术板块时，
玩家无法从密谋牌沙鼠或晶牙匕中获得胜利点数。

领航员亚孔—你可以在任意时刻查看你正面朝下的导航牌。你可以通过
失去再获得影响力的方式多次达到某个派系2点影响力，并在每次都翻开
1张导航牌。

额外说明


