
地下墓穴中深处传来阵阵诡异的声响－你们 
这次挑战的墓穴中有着神秘的斯芬克斯，掌控石化
力量的美杜莎，强大的巨像……你们唯一的生机， 
就藏在墓穴那失落的房间之中－那里有着独一 
无二的神奇能力，为你们的寻宝之旅带来全新变化 
与机遇。带回更多失落的财宝，成为名利双收的 
冒险家吧！
全新的谜团与冒险，就在《噤声寻宝记地下墓穴：
巢穴与失落的密室》中等待着你！
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50 张 地城牌

本扩充中的卡牌都在文本框中带
有此图示，以方便区分。本扩充中
的方形板块正面角落同样带有此
图示。若玩家想要在游戏中移除
本扩充的配件，可以游戏设置时
或游戏过程中移除带有此图示的
卡牌与板块。

游戏配件

12 块 方形板块
10 块 迈入深渊 
2 块 安全区域 

5 个 怪物标记
3 个 巨像 
1 个 美杜莎 
1 个 斯芬克斯 
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游戏设置与基础游戏设置相仿，但加入以下变化。

将本扩充中的12块新方形板块与其他同类板块一同洗匀，以形成板块叠。每局游戏玩家依然会使用 
所有的迈入深渊板块，并且使用4块随机抽出的安全区域板块进行游戏。在设置游戏时，玩家依然将 
安全区域板块正面朝下叠放在迈入深渊板块叠之上，但是会将更多的安全区域板块放回游戏盒中。

将5个怪物标记(3个巨像，1个美杜莎，1个斯芬克斯)放在公共供应区中备用。

在如常设置卡牌市场之前，将50张新地城牌洗入地城牌库中。

游戏设置

战利品

在加入本扩充后，玩家有机会获得怪物标记和某些怪物牌，以视为收集了“战利品”。

若玩家击败的怪物或是使用的设施卡牌中带有关键词”战利品”，该玩家拿取该牌，正面朝上放入自己的个人供应区中
(这些卡牌不视作在玩家的出牌区，也不会进入玩家的弃牌堆中)。只要战利品卡牌在玩家的供应区中，其效果就始终对
该玩家有效。

若玩家使用3战斗力击败了右图中的库房守卫，就会因为其击败奖励获得 与1咔嚓！。然后因为库房守卫带有 
关键词“战利品”，该玩家拿取此牌放入自己的个人供应区。在游戏结束时，该玩家每持有 ，库房守卫就为该玩家
带来 。

本扩充中的5个怪物标记同样属于战利品，会在被玩家击败之后被放入该玩家的个人供应区中。玩家可以在本说明书背面的巢穴说明获得
更多讯息。

本扩充中的部分设施卡牌只有“战利品”效果，没有一般所见的”使用”效果，但是玩家依然会通过“使用设施”行动获得这些战利品卡牌。

例如，修补匠的效果会让玩家本回合使用设施的费用减少 ，此减费效果也可被应用于没有使用效果，只有战利品关键词的 
设施牌洞穴蝙蝠之翼。
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想提升你的游戏体验吗？
马上下载Dire Wolf Game Room游戏助手应用程序(适用于电脑，平板电脑，以及智能手机)。

在首次进行游戏时，你也可以
将扩充中的卡牌和板块洗入
牌库和板块叠的上半部分，从而
在一场游戏中享受到更多新
元素。



全新板块效果

入口隧道
部分新板块上有颜色与普通隧道
不同的“入口隧道”。当玩家移动
探索新板块时抽到带有入口隧道
的板块时，在板块拼接时必须将 
其中一条入口隧道连接到自己 
当前移动穿过的隧道上，使自己
通过入口隧道到达新板块。

在放置结束后，入口隧道不再有
任何效果，而是被当作普通隧道
使用。玩家可以正常移动经过入口
隧道，板块旋转时也无需考虑入口隧道效果。

落穴陷阱
每回合玩家第一次移动进入某个落穴陷阱房间时，
必须从以下两项中选择一项执行：

•	 掉落：玩家立即受到1点伤害，并且在本回合 
接下来的时间中不可再使用任何移动力 
(依然可以使用传送效果)。

•	 躲避陷阱：立即移除自己手中一张非绊倒 的卡牌(因为玩家 
必须从手牌中移除卡牌，所以在某些情况下玩家会希望在探索 
新板块之前不要打出所有的手牌，以避免掉落)

玩家有机会在同一回合中进入多个落穴陷阱房间，每次进入一个 
新落穴陷阱房间时，玩家都需要选择掉落或躲避陷阱。
请注意，玩家无法在个人供应区中没有玩家方块，或是承受伤害会 
导致自的生命记录条被填满时主动选择承受伤害。在这种情况下， 
如果玩家无法躲避陷阱，则不可主动选择移动进入落穴陷阱房间。

魔法屏障
当某条隧道上标有魔法屏障时，则在玩家持有宝藏的 
情况下，不可使用移动力移动经过此隧道(但可以在持有
宝藏的情况下传送经过此隧道)。

成对单向通道
部分新板块上带有成对出现的单向通道。当玩家移动经过这些通道
时，移动的方向决定了玩家会使用其中哪一条通道。

若玩家从上方边缘的右侧移动进入此板
块，则会使用带有2个怪物图示的隧道。若
玩家从此板块正中央的房间向上移动，则
会使用没有怪物图示的隧道。
若玩家持有重大秘密标记墓穴地图，则可
以从成对单向通道中任意选择通道使用。
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关于获得的详解
本扩充中的部分卡牌(如洞穴
徘徊者，背包鼠，杂耍者等)允
许玩家不花费技能点数就获得
卡牌。请注意这些效果不能被
用于怪物牌(其只能被击败)或
设施牌(其只能被使用)。



失落房间

庇护神殿
若玩家在该房间中放有方块，则当鬼魂将要对
此玩家造成伤害时，此玩家可以选择将该房间
中自己的方块取回自己的个人供应区以抵消
该次伤害。玩家不可在庇护神殿放置多个自己
的玩家方块，但是可以在取回自己的方块之后
再次放置。

幽灵祭坛
此失落房间中只有一个用于放置玩家方块的
位置。若想要在幽灵祭坛放置方块，玩家必须
先弃置自己供应区中的一个战利品，并从公
共供应区中拿取2金币。然后，该玩家可以从
地城中任意房间内拿取一个宝藏(若玩家没有 
背包，则依然只能持有1个宝藏)。

部分新板块上带有特殊的“巢穴”或”失落房间”。这些特殊房间独一无二，都有各自不同的特殊规则。玩家可以在下文中找到失落房间的 
说明，并在本说明书背面的巢穴部分获得关于巢穴的讯息。

大部分失落房间会带不只一个，能让玩家在其回合中放置玩家方块的位置。大部分基础游戏中路标房间的规则都适用于失落房间：玩家 
必须位于此房间才能放置自己的玩家方块，方块必须将其放在空格中，并且无法在同一个房间放置多个自己的玩家方块，也不能在自己的
供应区中没有玩家方块时标记房间。

诡异集市
此失落房间中的4个位置分别为4个功能各不
相同的“摊贩”，可供玩家选择”消费”。在诡异
集市放置方块的玩家需要先花费3金币(将其
放回公共供应堆)或弃置自己供应区中的1个
战利品，然后执行所选位置的效果。

四个摊贩的效果如下：

神秘汤药 
恢复3点生命值。

魔法药膏
移除你出牌区或弃牌堆中的1张牌并抽1张牌，这
两个效果可以任意顺序执行。

免费体验
从地城牌供应区中选择1张牌获得/1个设施使用/ 
或是1张怪物击败，无需花费其要求的资源或战斗力。

可疑赃物
从市场版图中获取一个标记，无需花费其要求的 
金币。6



金光圣庙
若玩家位于某个路标房间(包括金光圣庙 
本身)，就可以将自己持有的金币放回公共供应
堆以进行”捐赠”，并在金光圣庙四个角的柱子
位置上放置自己的玩家方块。放置后玩家获得
对应位置上标示的奖励。每位玩家只能对金光
圣庙捐赠一次。

4个捐赠位置的价格和奖励分别为：

 — 恢复1点生命值并获得1个开锁标记。

 — 恢复2点生命

 — 恢复1点生命并从公共供应堆中随机获得 
         1个重大秘密标记。

 — 恢复1点生命并额外从地城中任意房间内 
         拿取一个宝藏(若玩家没有背包，则依然 
         只能持有1个宝藏)。

玩家在捐赠时可以选择自己无法完全获得奖励的选项。举例来说，
玩家可以在未受伤时捐赠2金币以获得1个开锁标记，或是在已经
无法再拿取宝藏时捐赠8金币以恢复1点生命。

安布罗克·维斯娜的宝库
当玩家进入此失落房间时，立即从公共供应区
中获得5金币并+2咔嚓！(显而易见，是因为你
从宝库中窃取财宝，引起了巨龙的注意)。

若玩家在此失落房间中拿取了宝藏或是解锁了
宝箱，立即选择此板块上中另外两个房间中的
一间，并传送到所选房间。

此失落房间中不可放置玩家方块。
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巢穴

在每个巢穴中，玩家都会遭遇一种特别的怪物。当巢穴板块被放置进场时，从公共供应区中拿取对应的怪物标记放在该巢穴中。

巨像巢穴
将3个巨像标记放在巨像巢穴中3个对应位置中。

当玩家位于巨像巢穴房间时，可以选择击败1个巨像。

在击败1个巨像之后，玩家必须立即执行传送(若地城中有可选的
传送目标)。

美杜莎巢穴
当玩家进入此巢穴时，必须选择立即击败美杜莎，或是被其石化 
（受到2点伤害）。

玩家停留在此巢穴期间不会再次受到石化伤害，并可以随时选择
击败美杜莎。

请注意，玩家无法在个人供应区中没有玩家方块时或是承受伤害会导致自身的生命 
记录条被填满时主动选择承受伤害。在这种情况下，如果玩家无法击败美杜莎，则不可
主动选择移动进入美杜莎巢穴房间。

当玩家持有美杜莎战利品时，除了会获得其提供的分数之外，同样会无视所有隧道上
的怪物图示。

斯芬克斯巢穴
在此巢穴中的玩家可以选择花费4点战斗力或是7点技能点数 
(破解它的谜语)以击败斯芬克斯。


