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GUIA DOS ESPACOS NO TABULEIRO

Cada espaco no tabuleiro estd explicado aqui, em ordem alfabética.

Os espacos de Combate estdo identificados. (Lembre-se: no tabuleiro de jogo, eles sdo os espacos com ilustracdes de deserto e espadas
cruzadas). Ao enviar um Agente a um espaco de Combate, vocé pode enviar ao Conflito qualquer nimero de tropas que vocé recrutar neste
turno (incluindo as tropas recrutadas pela carta que vocé jogou). Além disso, vocé pode enviar até duas tropas adicionais de sua guarnicao.

Alto Conselho
icone de Agente:
Landsraad

Custo: 5 Solaris

Vocé so pode enviar um Agente aqui uma vez por partida. Coloque
seu marcador de Conselheiro em um assento desocupado do
Conselho (a direita do espaco). Pelo restante da partida, em cada
um dos seus Turnos de Revelar, ganhe 2 de Persuasao.

Arrakina

icone de Agente: Cidade

Espaco de Combate

Recrute uma tropa e compre uma carta.
O controlador de Arrakina ganha 1 Solari.

Bacia Hagga

icone de agente: Comércio de Especiarias
Espaco de Combate

Custo: 1 agua

Ganhe 2 especiarias, mais quaisquer
especiarias bdnus acumuladas no icone de
Fabricante daqui.

Bacia Imperial

cone de Agente: Comércio de Especiarias
Espaco de Combate

Ganhe 1 especiaria, mais quaisquer
especiarias bénus acumuladas no icone de
Fabricante daqui. O controlador da Bacia
Imperial ganha 1 especiaria.

Cartago

icone de Agente: Cidade

Espaco de Combate

Recrute uma tropa e compre uma Carta

de Intriga. O controlador de Cartago ganha
1 Solari.

Uma vez por joge

Conspirar

icone de Agente: Imperador

Custo: 4 especiarias

Ganhe 1 de Influéncia com o Imperador. Ganhe
5 Solaris, recrute duas tropas e compre uma
Carta de Intriga.

Contrato Seguro
icone de Agente: Comércio de Especiarias
Ganhe 3 Solaris.

Convocar Tropas

icone de Agente: Landsraad
Custo: 4 Solaris

Recrute quatro tropas.

Dobra Espacial

icone de Agente: Guilda Espacial

Ganhe 1 de Influéncia com a Guilda Espacial.
Adquira uma carta de Dobra Espacial da Reserva.

Espadachim

fcone de Agente: Landsraad

Custo: 8 Solaris

Vocé s6 pode enviar um Agente aqui uma vez
no jogo. Ganhe seu Espadachim (seu terceiro
Agente que foi deixado perto do tabuleiro
durante a preparacao). Coloque-o sobre seu
Lider. Pelo restante do jogo (incluindo esta
rodada) vocé tem trés Agentes.



Estacao de Pesquisa
icone de Agente: Cidade
Espaco de Combate
Custo: 2 aguas

Compre trés cartas.

A Grande Cha

icone de Agente: Comércio de Especiarias
Espaco de Combate

Custo: 2 dguas

Ganhe 3 especiarias, mais quaisquer
especiarias bénus acumuladas no icone de
Fabricante daqui.

Guerreiros Resistentes

icone de Agente: Fremen

Espaco de Combate

Custo: 1 dgua

Ganhe 1 de Influéncia com os Fremen. Recrute
duas tropas.

Mentat

cone de Agente: Landsraad

Custo: 2 Solaris

Compre uma carta. Se o Mentat estiver aqui,
pegue-o e cologue-o sobre seu Lider; nesta
rodada, vocé pode usa-lo como um de seus
Agentes para realizar um Turno do Agente.
Durante a Fase 5: Chamar, devolva-o para ca.

Paquete

icone de Agente: Guilda Espacial

Espaco de Combate

Custo: 6 especiarias

Ganhe 1 de Influéncia com a Guilda Espacial.
Recrute cinco tropas e ganhe 2 aguas.

Reproducao Seletiva

icone de Agente: Bene Gesserit

Custo: 2 especiarias

Ganhe 1 de Influéncia com a Bene Gesserit.
Exclua uma carta para comprar duas cartas.

A% 2 de Infludncia

Riqueza

[cone de Agente: Imperador

Ganhe 1 de Influéncia com o Imperador.
Ganhe 2 Solaris.

Saldo da Oratédria

cone de Agente: Landsraad

Recrute uma tropa.

Durante seu Turno de Revelar, ganhe 1 de
Persuasao se vocé tiver um Agente aqui.

Segredos

icone de Agente: Bene Gesserit

Ganhe 1 de Influéncia com a Bene Gesserit.
Compre uma Carta de Intriga. Cada oponente
que tiver quatro ou mais Cartas de Intriga
deve dar a vocé uma delas (escolhida
aleatoriamente).

Sietch Tabr

icone de Agente: Cidade

Espaco de Combate

Requisito: Vocé deve ter 2 ou mais de
Influéncia com os Fremen.

Recrute uma tropa e ganhe 1 agua.

Trajestiladores

icone de Agente: Fremen

Espaco de Combate

Ganhe 1 de Influéncia com os Fremen.
Ganhe 1 agua.

Vender Mélange

fcone de Agente: Comércio

de Especiarias

Custo: 2 a 5 especiarias.

Ganhe a quantia de Solaris
exibida abaixo do custo

gue vocé pagou. Vocé nao
pode fazer mais do que uma
negociacdo em um unico turno.



