.- Tesouros Submersos

O desafio para comprovar as suas habilidades de ladinagem migrou para novos ambientes. Espero que saiba nadar, jd que
muitas das salas que vocé explorard estdo completamente alagadas. E, é claro, ainda hda um dragdo zangado a ser evitado...

Em Clank! Tesouros Submersos, vocé pode substituir o tabuleiro
original do Clank! por um novo tabuleiro.

Se vocé utilizar um tabuleiro da expansdo Tesouros Submersos:

* Coloque as duas fichas de Escafandro com os outros Itens
do Mercado na area do Mercado.

Coloque a nova carta de monstro Peixinho Dourado na
Reserva, ao lado do Goblin. (Ele ndo ¢ descartado quando
¢ derrotado. Cada jogador pode combater o Peixinho
, Tabuleiro do Mercado Dourado e/ou o Goblin diversas vezes em cada turno,
AASSAAANNS 18 ganhando sua recompensa a cada vez.)
Tabuleiro de dois lados ] :
Independentemente se estiver usando um novo tabuleiro ou um

dos tabuleiros originais:

* Junte o Grande Segredo (Pocao de Heroismo) e os
Pequenos Segredos (Pocao de Forca, Tesouro) novos aos
Segredos originais ao embaralha-los e coloque-os no
e tabuleiro. O tabuleiro da expansao Tesouros Submersos
rmts tem espacos adicionais para esses segredos extras.
Quando for utilizar o tabuleiro original, apenas devolva
quaisquer itens adicionais a caixa sem vé-los.

- Posicione o Tabuleiro do Mercado ao lado do tabuleiro.
35 cartas do Baralho Carta do Peixinho Essa é sua area do Mercado; coloque todos os itens do

Mercado nessa area.
da Masmorra Dourado

Embaralhe as 35 cartas novas da expansao Tesouros
Submersos no Baralho da Masmorra.

No restante, a preparacao € igual a do jogo original.

2 Pequenos
1 Grande Segredo Se g(z'e dos 2 Escafandros




Escafandro

Um novo Item do Mercado esta disponivel — o Escafan-
dro (um equipamento magico para respirar embaixo
d’agua).

Durante a partida, vocé pode comprar o Escafandro como faria

com qualquer outro Item do Mercado. Ele custa 7 de ouro para
compra e vale 5 pontos no fim da partida.

Natacao
Muitas salas do novo tabuleiro estao alagadas.

Se vocé comegar seu turno em uma sala alagada,
jll vocé devera sair para respirar! Em algum momento
do turno, vocé deve entrar em uma sala que nao
esteja alagada. Se vocé ndo fizer isso até terminar seu turno,
voce sofrera um ponto de dano... porém, se tiver o Escafandro,
voceé evita esse dano. (Se vocé nao tiver mais cubos Clank! e
precisar sofrer dano, vocé é nocauteado.)

Os taneis entre duas salas alagadas sdo identificados
com um novo icone. Para mover-se por um tanel desse
tipo, € necessario gastar duas Botas OU gastar uma
Bota e ter o Escafandro.
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Taneis Clank!

Alguns tineis do novo tabuleiro tém um ou mais icones

de Clank! Para mover-se por um tunel desse tipo, é

necessario adicionar uma quantidade de cubos Clank! a

Area de Clank! igual ao nimero de icones no tunel. (Na expansao
Tesouros Submersos, eles representam o barulho de splash que
vocé faz quando mergulha na agua.)

Nao adicione cubos Clank! quando se teletransportar por
esses caminhos. Se nao houver mais cubos em seu suprimento
pessoal, vocé pode se mover sem penalidade.

Salas de Tesouro

Algumas salas do novo tabuleiro tém um icone de
ouro. Ao entrar em uma sala desse tipo, vocé ganha
o valor de ouro exibido.

Pocao de Heroismo

Esse novo grande segredo € utilizado durante seu
turno para ganhar 1 Bota e 1 Espada, além de curar
1 de dano. (Guarde a ficha até utilizda-la, depois
devolva-a para a caixa.)

Descarte

Muitas cartas novas concedem um efeito do tipo “quando
descartar esta carta”. Vocé ativa esses efeitos descartando a
carta durante seu turno. Vocé NAO recebe esses efeitos no fim
de seu turno quando coloca a carta em sua pilha de descarte
(da sua area de jogo) ou quando adquire a carta pela primeira
vez utilizando uma habilidade.

Exemplo: Voce joga Prestidigitagdo (“Descarte uma carta para
comprar duas cartas.”) Vocé descarta um Porta-moedas. (“Quando
descartar esta carta, .5,.") Vocé compra as duas cartas decorrentes
da Prestidigitacdo e ganha 5. do Porta-moedas.

Descartar, em geral, nao é opcional, mas vocé pode evitar essa
acado esperando para jogar a carta que demanda o descarte apos
ter jogado as outras cartas. Ao fazer isso, vocé ndo recebe os
beneficios do descarte.

Exemplo: Vocé joga quatro das cinco cartas em sua mdo e, em
seguida, joga o Equipamento de Escalada por ultimo (“Descarte
uma carta para +E]”). Vocé ndo tem mais cartas para descartar,
entdo vocé nao recebe as +H&|.
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