10-kartowa talia startowa:

5x Krzepa, 2x Potkniecie,
1x Nieswiezy oddech,

1x Smocze prerogatywy,

1x Lojalny wierzchowiec

10-kartowa talia startowa:
5x Herbatka, 2x Potkniecie,

1x Babakadabra,
1x Kostur mistrza,
1x W cieniu

10-kartowa talia startowa:
5x Zjednoczenie,
2x Potkniecie, 1x Wezwanie Ur,
{THRISS DROLU 'R 1x Telepatia,
Plansza postaci 1x Namacalne macki

Walnut Dankgrass

10-kartowa talia startowa:
5x Zaduma, 2x Potkniecie,
1x Zwierzeca polimorfia,
e 1x Lesni przyjaciele,
Plansza postaci 1x Plonacy bulat




Niniejszy dodatek mozna tgczy¢ zaréwno z gra Brzdek! Nie draznij smoka, jak i z Brzdek! Legacy: Acquisitions
Incorporated. Przygotowanie rozgrywki przebiega zgodnie z zasadami ww. gier z nastepujacymi zmianami.

e Kazdy z graczy wybiera jedna z postaci i tym samym reprezentujaca ja figurke, plansze gracza oraz

10-kartowq talie startowa.

* Umie$écie figurki na polu startowym zgodnie z normalnymi zasadami.
» Umie$¢cie przed sobg plansze postaci. Potézcie na nich po 30 kostek Brzdek! w wybranych kolorach graczy.
e Odlozcie do pudetka karty startowe z podstawowej wersji gry. Zostaja one zastgpione przez talie startowe

z niniejszego dodatku.

Zwrdccie uwage, ze talie startowe, ktore otrzymujecie w tym dodatku sa potezniejsze niz analogiczne talie

z podstawowych wersji gier. Tym samym powinni z nich korzysta¢ wszyscy gracze. Chyba Ze jest posrod was
taka osoba, ktdéra wcigz wygrywa i uwazacie, ze zasluguje na ,,drobne” utrudnienie. Bez przeszkéd mozecie
jednak mieszac¢ postacie z tego dodatku z postaciami pochodzgcymi z Druzyny zarzgdu.

Przebieg rozgrywki

Wykorzystanie wraz
z BRZDEK! Nie draznij smoka

Kazda z postaci posiada karty bedace
odpowiednikiem karty Wiam:

* Donaar Blit'zen: Krzepa

* K'thriss Drow’b: Zjednoczenie
* Rosie Beestinger: Herbatka

* Walnut Dankgrass: Zaduma

Ilekro¢ jaki$ efekt odnosi sie do karty Wlam, zastosuj
go wobec odpowiedniej karty swojej postaci.

Przyktad: Karta Mistrz ztodziei mowi: ,Usun
karte Wiam ze swojego obszaru gry lub stosu
kart odrzuconych’. Jezeli twojq postaciq jest
Walnut Dankgrass zastosuj efekt wobec karty
Zaduma.

Wykorzystanie wraz
z BRZDEK! Legacy: Acquisitions Incorporated

Jezeli znasz losy Druzyny ,C”, wiesz, ze cho¢ zwiedzili
kawal $wiata, to raczej nie majg w zwyczaju paletac¢
sie po terenie innych franczyzobiorcow.

Zalecamy, aby nie korzysta¢ z niniejszego dodatku
przed ukonczeniem kampanii. OczywiScie, jezeli
jednak sie na to zdecydujesz, to nie obcigzymy cie

z tego tytulu zadng karg umowa... serio, mozesz nam
zaufa¢. Czy mogliby$Smy cie oklamac?

Kiedy przydzielasz karte roli do postaci z tego dodatku,
zastap jedng z kart bedgca odpowiednikiem karty
Wiam (ich lista znajduje si¢ obok, po lewej stronie).

Na nastepnej stronie znajdziesz objasnienie efektow
niektdrych kart, a takze przelozenie terminéw z gry
Brzdek! Nie draznij smoka na ich odpowiedniki

z Brzdgk! Legacy: Acquisitions Incorporated.




Donaar Blit’zen

] Smocze prerogatywy - Jezeli odrzucisz

.. |1 jakas karte (np. w wyniku efektu Aptekarki
| badZ Konsultantki), to nie

znajduje sie ona w twoim

obszarze gry i nie wplywa na

efekt Smoczych prerogatyw.

Lojalny wierzchowiec - Zwr6¢ uwage,
ze ta karta jest towarzyszem.

K’thriss Drow’b
1 Telepatia - Kiedy wybierzesz jeden

z symboli wrogéw, znajdujacy sie
w ktoryms z korytarzy, ignorujesz

|| korytarzem bedziesz
przemieszczac sie kilkukrotnie.

Namacalne macki - W Brzdek! Legacy:
Acquisitions Incorporated odpowiednikiem
podziemi jest strefa zagrozenia. Efekt tej
karty dziala w niej analogicznie.

Rosie Beestinger
q W cieniu - Ta karta dziala, kiedy znajduje sie
w twojej rece, takze w trakcie tur innych
graczy. Jezeli ktorys z efektow Natychmiast
badz Pokonanie zmuszalby cie do wydania
kostki Brzdek!, pokaz te karte i zignoruj ten
efekt. Zauwaz, ze karta pozostaje na twojej
rece, a z jej efektu mozesz skorzystac wielokrotnie.
(Zwrdc tez uwage, ze jezeli podczas przygotowania
rozgrywki zostanie aktywowany efekt Natychmiast, nie
skorzystasz z efektu tej karty, poniewaz dzieje sie to przed
dobraniem startowych kart przez graczy).

Kostur mistrza - Po tym jak odlozysz te
karte na bok, w przyszlej turze trafia ona
bezposrednio do twojego obszaru gry. Nie
mozesz odkladac jej na bok przez kilka tur
z rzedu.

Walnut Dankgrass
] Zwierzeca polimorfia - W Brzdek! Legacy:
Acquisitions Incorporated odpowiednikiem
krysztalowych grot sa lasy. Efekt tej karty
zastosuj analogicznie wobec nich.

Lesni przyjaciele - W Brzdegk! Nie draznij
smoka pozostawienie odkrytego pomniej-
szego sekretu na planszy moze dopro-
wadzi¢ do takiej sytuacji, ze w jednej
komnacie znajdzie si¢ zaréwno sekret
zakryty, jak i odkryty. Gracz, ktéry wejdzie
do takiego pomieszczenia, bedzie mogt
wybra¢, czy wezmie sekret odkryty, czy tez zakryty
(oczywiscie decyzje podejmuje przed podejrzeniem
zakrytego sekretu).

W Brzdek! Legacy: Acquisitions Incorporated, jezeli
wymienisz sekret wziety z banku, pozostaw go

w banku odkrytym. Gracz, ktory jako nastepny
bedzie mogl wziac sekret tego samego typu,
otrzyma mozliwos¢ wziecia odkrytego sekretu lub
alternatywnie sekretu zakrytego (oczywiscie bez
uprzedniego podgladania).

4] Plonacy bulat - Aby ta karta mogta

< i dostarczy¢ ci punkty na koniec gry, musisz
l- i posiadac tgcznie przynajmniej 5 kart
- i/albo zetonow, z ktorych kazdy musi by¢

wart przynajmniej @ punktow
zwyciestwa. Zetonami, ktére pozwolg na
zapunktowanie karty, moga by¢ sekrety, towary,
artefakty oraz odznaki ztodziejskiego mistrzostwa
(W Brzdek! Nie draznij smoka) badz kufle (w Brzdek!
Legacy: Acquisitions Incorporated). Posiadane ztoto
nigdy nie bedzie miato zastosowania wobec tej karty.
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Podziekowania

Projekt dodatku

Andy Clautice

Projekt podstawowej wersji
i kierownictwo kreatywne
Paul Dennen

Producent wykonawczy
Scott Martins

Kierownictwo artystyczne,
projekt graficzny

Nathan McGuire, Raul Ramos,

Wsparcie projektowe
Paul Dennen, Evan Lorentz,
Tim McKnight, Yuri Tolpin

Specjalne podziekowania dla
calej niesamowitej ekipy Dire Wolf
Digital, ich rodzin i przyjaciot, ktorzy
pomagali nam testowac¢ Brzdek!

Tlumaczenie
Lukasz Gralak

Redakcja
Bartosz Chlebicki

Nate Storm, Alain Viesca
Sklad graficzny

IluStracje kart Lukasz Kempinski

Derek Herring, Kenan Jackson

Produkcja

Evan Lorentz

Masz jakie$ pytania dotyczace zasad? Zajrzyj do pliku FAQ na naszej stronie:
www.lucrumgames.pl/gry/brzdek-druzyna-c
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