Jezeli istnieje jakis godny uwagi cyber implant, mozecie miec pewnos¢, ze znajduje sie juz w posiadaniu bezwzglednej Komandor Preon. Ta oddana
funkgjonariuszka rezimu Lorda Eradikatusa zarzgdza potezng stacjg badawczg na krawedzi poznanego kosmosu. Implanty, wszczepy i inne cybernetyczne

cuda sq obecnie w niesamowitej modzie. Zapewne bardzo was kusi, by ztozy¢ wizyte pani komandor... i oczywiscie tylko ,obejrzec” kilka z tych najnowszych
gadzetow. Bgdzcie jednak ostrozni! Na STAC/I KOSMICZNE] 11 znajdziecie wszystko, co niebezpieczne i nielegalne (inne fajne rzeczy takze)!

Elementy dodatku

1 dwustronny element planszy

-t ] A

40 kart przygody
6 jednostronnych elementow planszy

Znacznik bossa
Aby urozmaici¢ wasze naruszanie
miru stacji kosmicznej, mozecie
zastapic znacznik bossa
z podstawowej wersji gry nowym
znacznikiem Komandor Preon.
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2 prywatne kapsuty ratunkowe
Komandor Preon
Warte 10 punktow zamiast 20.




Przygotowanie rozgrywki

Gre nalezy przygotowac zgodnie z zasadami opisanymi w podstawowej wersji gry, uwzgledniajac ponizsze zmiany.

Przy budowie planszy nie korzystajcie z zadnych jednostronnych elementéw planszy z podstawowej wersji gry. Szkielet stacji kosmicznej stworzcie tak,
jak zilustrowano ponizej, z wykorzystaniem 6 jednostronnych elementéw dostepnych w tym dodatku.
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Analogicznie jak w podstawowej wersji gry trzy fragmenty planszy
moga zostac uzupetnione dowolnymi dwustronnymi elementami
utozonymi dowolnie wybrang strong ku gorze. Jeden z takich

elementow (przedstawiajgcy moduty Kasyna oraz Pracowni) znajdziecie

w niniejszym dodatku. Mozecie catkowicie swobodnie miesza¢ moduty

z podstawowe]j wersji BRZDEK! W! KOSMOSIE! oraz dodatkow. W jakikolwiek
sposob wybierzcie zatem trzy moduty i uzupetnijcie nimi plansze.

Podczas rozgrywki na planszy Stacji Kosmicznej 11 nie bedziecie
korzystac ze znacznika blokady. Na torze furii nalezy natomiast na
wskazanym polu umiescic 2 prywatne kapsuty ratunkowe o wartosci

10 pkt. Ponadto umiesSccie na wskazanych polach toru kostki towcéw nagrod
oraz znacznik bossa (elementy znane wam juz z podstawowej wersji gry).

4 kapsuty ratunkowe o wartosci 20 pkt. (z podstawowej wersji gry)
umiesccie w oznaczonych pomieszczeniach w okolicy dolnej krawedzi
planszy.

40 nowych kart przygody potasujcie wraz z kartami z podstawowej
wersji gry, tworzac w ten sposaob talie kart przygody.

Umiesccie pionki graczy na polu startowym na Srodku planszy.




Odprawa

Poniewaz akcja niniejszego dodatku przenosi nas poza dobrze znane
korytarze statku flagowego Lorda Eradikatusa, pozwolimy sobie na kilka
zdan tytutem wprowadzenia. NIE, NIE MOZESZ przejs¢ do kolejnego
rozdziatu ani zaczac rozgrywki od razu, zasady nie wyjda w praniu!

Znajdujesz sie na poktadzie STAC)I KOSMICZNE]J 11 — obiektu badawczego
dedykowanego rozwojowi technologii zwigzanej z implantacja. Petno tu
wszelakich ultranowoczesnych (i rownie cennych) gadzetow. Tak jak zwykle,
twoim celem jest zdobycie jednego z artefaktéw znajdujacych sie w module
Dowodztwa stacji. Aby obejsc pole sitowe zabezpieczajace dostep do
modutu Dowodztwa musisz zhakowaé dwa porty danych w dwoch réznych
modutach stacji (i w ten sposob otrzymac zeton kodu dowodzenia).

Jesli myslisz o zwyciestwie,

musisz zdoby¢ artefakt

i uciec lub przynajmniej

osiggnac bezpieczng

strefe zanim twoj

wskaznik zdrowia sie

zapetni. Stacja

kosmiczna posiada dwie

bezpieczne strefy

zaznaczone ponizej.

Gracz, ktory straci

przytomnos¢ na

obszarze ktorejs z nich

(oraz posiada artefakt)

zostaje uratowany przez sojusznikow i moze policzy¢ zebrane przez siebie
punkty zwyciestwa. Gracze, ktorzy utracili przytomnosé
w dowolnym miejscu poza bezpiecznymi strefami, zostaja ;'Aw -
schwytani i zdobywaja =X
w tej grze O punktow.

Stacja Kosmiczna 11 posiada pas transmisyjny. Podobnie
jak na statku Lorda Eradikatusa nie mozesz za jego
pomoca przedostac sie do modutu Dowodztwa, jesli nie
posiadasz kodu dowodzenia (oraz klucza uniwersalnego).
Jednak w przeciwienstwie do podstawowej wersji gry, na
pasie transmisyjnym stacji kosmicznej nigdy nie zostanie
umieszczona blokada.

Komandor Preon stawia bezpieczenstwo na pierwszym miejscu! Mozna ten
fakt (oraz jej krewki charakter) sprytnie wykorzystac. Kiedy znacznik bossa
osiggnie pole na torze furii, na ktorym znajduja sie dwie prywatne kapsuty
ratunkowe, blokady zostang zwolnione, a prywatne kapsuty umieszczone
w dwoch oznaczonych pomieszczeniach modutu Dowddztwa.

Implanty

Implant jest nowym typem kart, ktory znajdziesz
w tym dodatku. Podobnie, jak w przypadku innych
kart implant mozesz zdobyc z puli kart przygody;,
dobrac ze swojej talii na reke i zagrac w swojej
turze.

W przeciwienstwie do pozostatych kart ze swojej

talii, implant moze zostac trwale zainstalowany.

W swojej turze po zagraniu karty implantu (i jej

rozpatrzeniu) mozesz wydac (zwrocic do banku)

krysztat mocy. Jezeli to uczynisz, nie odktadasz

na koniec tury (ani w obecnej turze, ani w zadnej

z przysztych tur) tej karty implantu na swoj stos

kart odrzuconych - pozostanie ona w twoim

obszarze gry do konca rozgrywki. W kazdej kolejnej turze gry zainstalowany
implant dostarcza ci zasoby oraz zapewnia efekt — doktadnie tak, jakby
zostat zagrany z reki obok pozostatych kart. Warto zaznaczyg, ze jesli efekt
zainstalowanego implantu daje jakis wybdr, to wyboru tego nalezy dokonac
w kazdej turze (moze by¢ on taki sam albo zupetnie inny).

Jezeli zagrasz implant z reki i nie zainstalujesz go (poniewaz nie posiadasz
krysztatu mocy albo po prostu nie chcesz), normalnie otrzymujesz
zapewniane przez niego zasoby oraz efekt. Jednak na koniec tury musisz
(zgodnie z normalnymi zasadami) odtozyc implant wraz z innymi zagranymi
kartami na swoj stos kart odrzuconych.

Mozesz posiadac dowolna liczbe zainstalowanych implantow.

Jezeli uzyjesz karty Zmiennoksztattny, aby skopiowac karte implantu, nie
mozesz wydac krysztatu mocy w celu zainstalowania Zmiennoksztattnego
udajacego implant. State utrzymanie tego samego ksztattu to nie taka
prosta sprawa. Zmiennoksztattny na koncu kazdej twojej tury zawsze
przyjmuje forme ciekta i wedruje na stos kart odrzuconych.

Mozesz wydac szosty krysztat (jeden z wielkich sekretéw) w celu instalacji
implantu. Jezeli to uczynisz, odtoz reprezentujacy go zeton do pudetka.

Jesli efekt jakiejs karty (np. Szalonej wynalazczyni lub Podejrzanej
montazystki) umozliwia graczowi zainstalowanie implantu, nalezy wowczas
dokonac takiej instalacji bez wydawania krysztatu mocy.

W tym momencie bedziesz dysponowac az szeScioma mozliwymi Srodkami ucieczki ze stacji. Mozesz stusznie uznac, ze ucieczka prywatnymi kapsutami
bedzie fatwiejsza... ale umoéwmy sie, to troche oszukiwanie — ucieczka w ten sposob dostarczy ci tylko 10 punktow zamiast tradycyjnych 20.




Kontrola jakosci

Nie zalecamy mieszania kart przygody z podstawowej wersji Brzdek! W! Kosmosie! z kartami z wiecej niz jednego dodatku. Oczywiscie kazdy ma petne
prawo miec powyzsza rekomendacje w gtebokim powazaniu i catkowicie jg zignorowac. Nie odpowiadamy za skutki!

Kazda karta z dodatku moze zostac tatwo zidentyfikowana za pomoca znaku wodnego znajdujacego sie w polu tekstowym
kazdej karty (pod tekstem). Znak wodny niniejszego dodatku przedstawia zarys twarzy szanownej Komandor Preon. Dzieki
znakom mozesz tatwo usunac karty wybranego dodatku z talii przygody. Jesli nie chcesz segregowac zmieszanych kart przed
gra, dobrym pomystem jest usuwanie takich kart juz w trakcie rozgrywki, w momencie, w ktérym miatyby sie pojawic w puli
kart przygody.
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