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Az egész ismert vildgmindenségben nincs semmi, ami értékesebb
lenne a fliszernél, mas néven melanzsnal. A flszer kizardlag a DUlne
néven is ismert kiméletlen sivatagbolygdn, az Arrakison terem,

és ennek ellendérzése all az Impérium Nagy Hazai kdzotti
konfliktusok kézéppontjaban. A hatalomért versengdk pozicidjuk
biztositdsanak érdekében szovetségeseket és tdmogatokat
keresnek. A Landsraadot kormanyzo tanacstagok.

A Kereskedd Hazak Altaldnos Fejlesztd Tarsasdga (KHAFT)

és a kielégithetetlen profitéhségik. A jovébe [atd Bene

Gesserit. A csillagkozi Grutazds monopdliumaval rendelkezé
Urliga. A sivatag edzett harcosai, a fremenek. Es még maga

a Csaszar sem tudja magat tavol tartani az irdnyitasért

folytatott harctdl. A konfliktus elkertlhetetlen, a kimenetele

pedig bizonytalan. Egy dolog azonban biztos:

Aki a fUszert iranyitja, az az egész univerzumot iranyitja...



AZ IMPERIUMON AT

A DUNE: IMPERIUM egy pakliépitds, munkaslehelyezds jaték, melynek jatékelemeit,
szerepléit a DUne-univerzum inspiralta, kozo6ttlk a Legendary Pictures Uj filmje,
valamint a korszakalkotd irodalmi sorozat kdnyvei Frank Herbert, Brian Herbert

és Kevin J. Anderson tollabdl.

Megjegyzés: A jatékban a négy Nagy Hazhoz két-két vezetd tartozik. Ha hiteles
torténeti éiményre vagytok, akkor ne hasznaljatok ugyanabban a jadtszmaban mindkét
azonos Hazhoz tartozdé vezetdt. A jaték azonban lehetdvé teszi a ,Mi lenne, ha?”
forgatdokdnyvek nem szabvanyos vezetékombinacidit is.

A Csaszar elndkodl a Landsraad,
az Impérium Nagy Hazait képviseld

A Corrino-hazbol szarma- o

z6 IV. Shaddam az ismert ‘

vildgmindenség legko-

nyortelenebb Csaszara.
Ha az 6 segitségével tdmadsz, a kincs-
tarad solarisszal (az Impérium fé

pénzneme) telik meg.
monopdliumaval.

A hatalmas csillagbar-

kdik segitségével nagy mennyiségu
katonai egységet szallithatsz

a DUnére. Mar ha ki tudod fizetni
fUszerben az altaluk kiszabott

magas arat.
@ manipulacioi
és a generaciokon
ativeld tervezései - latva vagy
l[athatatlanul - mindenhol jelen
vannak az Impériumban.

hogy a solarisnak fontos szerep jut,

vagy hosszu tavu stratégiai elényrél.

Az Urliga rendelkezik
a térhajlitasos utazas

A Bene Gesserit
Névérek intrikai,

A fremenek nomad
harcosok, akik a vizfe-
gyelmuk miatt
egyedulalld elénnyel
birnak a Dlne irdnyitasaért folyta-
tott harcban. Az értékes flszer
aratasahoz létfontossagu
az 6 segitséguk.

iranyito testulet felett. Nem véletlen,

legyen szd kapcsolatteremtésrél, szivességrol

Ez az oldal nem tartalmaz jatékszabalyt, igy ha szeretnétek,
kihagyhatjatok. Azonban, ha a Dlne vildga még ismeretlen
szamotokra, vagy meg szeretnétek ismerni, hogy a jatéktabla
klldénb6z6 részei hogyan kapcsoldédnak a torténethez, ezen
az oldalon megtudhatjatok.

A DUne vildgaban a szamitdégépeket (avagy

a ,gondolkodod gépeket”) évezredekre

szamuzték, miutdn a mesterséges intelligencia

elleni nagy haboruban az emberiség majdnem

elpusztult. Emiatt a haboru utan néhany ember

annak szentelte az életét, hogy szigoru kikép-
zést kdvetden Mentatta, ,emberi szamitdeszkdzze”
valjon.

A Kereskedé Hazak Altaldnos Fejlesztd
Tarsasaga (azaz a KHAFT) egy Impériumon
ativel6 hatalmas kereskedelmi szervezet.

Ha slrgdsen solarisra van szikséged,
6k mindig hajlanak a megallapodasra.

7N

A DUne lakott teriletei
rendkivil fontos helyszi-
nek, ezeken tudod
6sszehivni az egységei-
det, és igy katonai hadmUvelete-

ket tudsz inditani.
uraljak, és allandd

fenyegetést jelentenek

a fUszervadaszokra. A kegyetlen
vidék azonban csak a legbatrab-
bakat jutalmazza meg. Egy
eredményes aratas pedig fontos
ajtokat nyithat...

A DUne sivatagat
hatalmas homokférgek



JATEKELEMEK

Ry
4 4 4 4 005
. ISP
15 vizjelol6 solarisjelélék fliszerjelol6k

4 nagy (5-6s értéekld) 3 nagy (5-6s értékd)
20 kicsi (1-es ertekt) 20 kicsi (1-es értek®)

jatéktabla

18 Utkozetkartya
4 |-es Utkozet
10 ll-es Utkozet
4 |ll-as Utkozet

Mentat 4 szbvetségjelold

24 tartalékkartya
8 Arrakisi kapcsolat

10 A flUszernek aramolnia kell
6 Térhajlitas 67 impériumkartya

4 Harkonnen baré jelolé
8 vezetd kezddjatékos-jel6lé  ezek VIadimir Harkonnen

a hatoldalakon baro vezetdhodz tartoznak

jatékossegédlettel

- . Egy- vagy kétszemélyes jaték esetén
; haszndlatos jatékelemek
2 korong
1 pontjeldld
10 kartyas kezddpakli 1 tanacstagjelolé
Tartalma:
Meggy6zd érv (2)
Diplomacia (1)
DUne, a sivatagbolygo (2 e A A .. o R
. v ) 9 ¥go (2) 3 iranyitasjeloldé 3 ligynok csatajel6lo
Felderités (1)
Szévetségesek keresése (1) Az itt felsorolt jatékelemek klldnb6z6 szinekben
Pecsétgylrd (1) allnak a rendelkezésetekre, itt csak a piros T )
jatékoshoz tartozodak lathatok. Hagal-haz jatékszabaly
A kezdbpakli kartyain ez » PEC T—
) SETGYURU
a szimbélum ldthato. /




ELOKESZULETEK

elé! A vezetdt célzottan vagy véletlenszerlen is kivalaszthatjatok.

X o, . 5 : Valasszatok magatoknak egy-egy vezetdt, és helyezzétek azt magatok
A I Helyezzétek a jatéktablat a jatéktér kdozepére, majd

rakjatok fel ra a kdvetkez6 jatékelemeket:

Helyezzétek a Mentdtot a hozza tartozo
helyszinre!

Helyezzétek a négy
szOvetségjeldlét a frakciok

3 (3

befolyassavjan a megjeldlt
tertletekre (Csdszar, Urliga,

Bene Gesserit és fremenek)!

B Alakitsatok ki az Utkdzetpaklit!
J Valogassatok szét az Utkdzetkartyakat a hatlapjuk alapjan

kuldn paklikba: I-es Utkdzet, IlI-es Utkdzet és Ill-as Utkdzet.

Keverjétek meg a négy lll-as Utkdzetkartyat, és helyezzétek
az Osszeset képpel lefelé a jatéktdblan a kijeldlt helyére!

Keverjétek meg a tiz Il-es Utkdzetkartyat, majd valasszatok

kozullk 6tot véletlenszerlen, és helyezzétek azokat képpel lefelé

a jatéktablara a lll-as Utkdzetkartydkra! A megmaradt

I1-es Utkdzetkartydkat a megtekintésik nélkll helyezzétek vissza

a jaték dobozabal!

Keverjétek meg a négy l-es Utkdzetkartyat, majd valasszatok koézulUk
egyet véletlenszerlen, és helyezzétek azt képpel lefelé a jatéktablara,
a ll-es Utkozetkartyakra! A megmaradt |-es Utkozetkartydkat

a megtekintésik nélkul helyezzétek vissza a jaték dobozaba!

A jatéktablan el6készitett Utkdzetpakli igy 10 kartyabal all, egy I-es
Utkodzetkartya van a pakli tetején, 6t ll-es Utkdzetkdrtya van alatta,
végul pedig négy lll-as Utkdzetkartya van a pakli aljan.

I Készitsétek el6 az alabbi kartyakat a jatéktabla mellé!

1) Keverjétek meg az intrikakartyakat, és alkossatok bel8lUk egy
képpel lefelé forditott intrikapaklit!

Keverjétek meg az impériumkartyakat, és alkossatok belélUk
egy képpel lefelé forditott impériumpaklit! Forditsatok fel 6t
kartyat a pakli tetejérél egymas mellé képpel felfelé, ezzel
kialakitva az impériumsort!

o @

Helyezzétek a tartalékkartyakat tipusonként harom pakliba

[

A flszernek daramolnia kell, Térhajlitas)!

rendezve az impériumsor mellé képpel felfelé (Arrakisi kapcsolat,

A vezet6k neve mellett egy, kettd vagy harom ikon szerepel, ez
a stratégiai 6sszetettséglkre utal, a tobb ikonnal rendelkezé vezetdk
képességei bonyolultabbak.
Emiatt azt javasoljuk, hogy az elsé jatszmatok soran mindnyajan
egyetlen ikonnal rendelkezd vezetdt valasszatok! Ezek a kdvetkezdk:
Paul Atreides, Glossu “Vadallat” Rabban, Memnon Thorvald grof
és llban Richese grof.

CHAPATOLSTEVONAL

o

TERMAILITAS

TABR SZIECE

@ A FORDULO KEZDETE

#8 A JATEKOSOK KOREI
,\’ CSATA

» MESTEREK

P & VISSZAHIVAS



Szeretnétek a DUNE: IMPERIUM jatékélményt még
magasabb szintre emelni?

Probaljatok ki a Dire Wolf R Sdalkal 3st . % X e
rcl>ba} Jﬁa O, 1l [l Ml CEme [Reom SeeeellElmer:s F‘I Vegyetek magatokhoz 1-1 vizet, és helyezzétek azt a sajat készletetekbe!
szamitdgépen, okostelefonon vagy tableten!

<

Helyezzétek a solarisokat, a flszereket és a tobbi vizet a jatéktabla

mellé egy kdzds készletbe! Ezekbdl a jeldlokbél korldtlan mennyiség all

a rendelkezésetekre, igy ha valami elfogyna és tovabbi jeldl&kre lenne szlkség,
hasznaljatok valami erre alkalmas helyettesitést.

[ (&2

Vegyetek magatokhoz egy-egy 10 kartyas
kezdépaklit, keverjétek meg azt, majd
helyezzétek magatok elé huzépakliként
képpel lefelé a vezetdtok bal oldalara

a készletetekbe!

G I Valasszatok egy-egy jatékosszint, és vegyétek magatokhoz a sajat szinl jatékelemeiteket!

i) Helyezzétek két sajat Ugynokotdket a vezetdtdkre! Helyezzétek a harmadik
Ugynokotoket (a kardmestereteket) a jatéktabla mellé!

N

Helyezzétek az egyik korongotokat pontjeldléként a pontozdsavra! 4 fés jaték esetén .
a pontjeldld az 1-es értéken kezd, minden mas esetben pedig O értékrél indul.

Helyezzétek a csatajelolétoket (az itt Iathatd oldallal felfelé) a csatasdav O mezdjére!

Helyezzétek 4 sajat kockatokat a négy frakcio befolyassavjainak alsé mezdire,
mindegyikre egyet-egyet! .

STOLAS CEARNOKA HELANISELADAS

% 114 “3-4-5 [} A ndlatok maradt 12 kockatok a katonai egységeiteket jelképezik. Helyezzetek ezek kdzl

harmat a jatéktablara, a hozzatok legkdzelebb esd, kdr alaku helydrségbe!

3
600
BIZTONSAGOS SZERZODES

(4} Helyezzétek a megmaradt jatékelemeiteket a sajat készletetekbe ugy, hogy azok
mindenki szamara jol [athatok legyenek!

BEEEE E

O9Cg 4 =3

\ = AT mebysalers hidont Ggpked
€ e st waruines.

Mindnydjan hasonld jatékelemeket
tartalmazo sajat készlettel rendelkeztek.

D | M —

- &

Az lesz a kezddjatékos, aki legutdbb toltott ki egy pohar vizet
el s H (vagy dontsétek el véletlenszertien), 6 vegye magahoz
& Y a kezdéjatékos-jeldl6t!

Az egy-, illetve kétszemélyes jatékok tovabbi el6készlleteket igényelnek.
Ennek részletei a kllén szabalylapon olvashatdk a Hagal-haz kartyak résznél.




A JATEK ATTEKINTESE ES A FOBB FOGALMAK

A JATEK CELJA

A célod, hogy Landsraad egyik Nagy Hazanak vezetdjeként harcban gyézd le a rivalisaidat, erds politikai befolydst szerezz és szovetséget kdss a négy nagy frakcioval.
Sikerességed mértékét a megszerzett gyézelmi pontjaid hatdrozzak meg.

— Minden alkalommal, amikor gyézelmi pontot kapsz vagy veszitesz, |épj a pontjeldléddel egy mezét fel vagy le a pontozdsavon! Ha egy forduld végén
'@' barmelyikétdk legalabb 10 gyézelmi ponttal rendelkezik (vagy az Gtkodzetpakli kilirlt), akkor a jaték véget ér, és a legtdobb gydzelmi ponttal bird jatékos a jaték
I gyéztese.

VEZETOK

Minden vezetdnek két klilonb6zd egyedi képessége van.

_ , e a , . . : LETO ATREIDES HERCEG oo
A vezetékartya bal oldalan szereplé elsd képességet a leirtak szerint kell alkalmazni. ATREIDES-HAZ

# PECSETGYURU

A vezetbkartya jobb oldalan szereplé masodik, pecsétgylrl ikonnal elldtott képességet pedig
az egyik Ggynokod kikuldésekor, a Pecsétgylrl kartyad kijatszasaval tudod aktivalni.

= NEPSZERUSEG A LANDSRAADBAN

= A helyszinre kuldate ¢ i
: g EYnakeid
€0 szal kevesebbe kertlnek.

PAKLIEPITES

Ugyanolyan 10 kartyat tartalmazo paklival kezded a jatékot, mint a tobbi jatékos. A paklidat azonban a jaték folyaman gyarapitani fogod, at fogod alakitani az 6sszetételét
a pakliépitds jatékokra jellemzéd modon. Kulcsfontossagu, hogyan aknazod ki a paklid nyujtotta lehetéségeket. Minden forduldban uUjabb kartyakat szerezhetsz, amik
a paklidba kerllnek, a kartyak pedig kulénféle mdédon hasznalhatok, igy a jaték folyaman mind a paklid, mind a stratégidd eltér majd a tébbi jatékosétol.

Minden alkalommal, amikor Uj impérium- vagy tartalékkartyat szerzel, el6szér a dobdpaklidba kell helyezned azt. Barmikor, amikor kartyat kellene hidznod a huzdépaklibdl,
de az Ures, keverd meg a dobodpaklidban lévé kartyakat, majd alkoss belélUk egy Uj, képpel lefelé forditott
huzdpaklit, végul hizz annyi kdrtyat, amennyire még sziikség van. igy kertlnek bele a kdrforgasba

(és igy a kezedbe) az Ujonnan megszerzett kartyak. A kartyakon olvashaté hatasok felllirjak

_ o S _ R I ) a szokasos jatékszabalyokat.
Arra is lehetéség van, hogy elpusztits kartyakat, ezek kikertlnek a paklidbdl, a jaték tovabbi részében mar

nem hasznalhatok. Ennek a lehetéségnek stratégiai jelentdsége van, ugyanis azzal, hogy a gyengébb kartyakat
eltavolitod a paklidbdl, nagyobb az esélye, hogy gyakrabban huzol fel erételjesebb hatasu kartyakat.

UGYNOKOK

A jaték elején két Ugynokkel rendelkezel, a jaték sordn pedig
egy harmadikhoz is hozz3ajuthatsz. Az Ggyndkeidet a jatéktabla

helyszineire kildheted, hogy eré6forrasokat gyujtsenek, vagy A Mentat tgynok

er6forrasokat fizessenek a stratégiai terveid kibontakozasanak A Mentat egy kulénleges szabaduszé tgynok, akit
érdekében. Ennek részleteit a ,,2. fazis: A jatékosok kdrei” részben egy forduldra ideiglenesen a szolgalatodba allithatsz.
olvashatod, a jatéktabla helyszineinek leirdsait pedig a kilén Ennek részleteit a kildn tablahelyszin-utmutatdban
tablahelyszin-utmutatdban talalod. taldlod.

A DUNE: IMPERIUMBAN az Ugyndkok és a kartydk szoros kapcsolatban alinak, csak
akkor kuUldhetsz Ggynokot a jatéktabla egyik helyszinére,
ha el6tte olyan kartyat jatszol ki, ami ezt lehetévé teszi.




FRAKCIOK

A DUNE: IMPERIUMBAN a négy frakcié a Dinéhez, illetve az Impérium mas terlleteihez tartozé nagyhatalmu eréket képviseli. A gydzelem eléréséhez kulcsfontossagu,
hogy noveld a befolydsod, és szovetséget koss a frakciokkal. A frakcidk rovid leirdsadt megtaldlod a 2. oldalon , Az Impériumon at” részben.

A frakciokockaid minden frakcid befolyassavjanak aljan kezdenek. A jaték folyaman a kilonbdzé frakcidkra gyakorolt befolydsod a kijatszott kartyaid és a végrehajtott
akcidid hatasara ndvekedni vagy csdkkenni fog. Amikor Ggynokot klldesz a jatéktablara az egyik frakciohoz tartozo helyszinre, eggyel
ndvekszik a befolydsod az adott frakcional, 1épj egy mezdvel feljebb az érintett frakcid befolyassavjan az ott |1évé frakciokockaddal!

A jaték soran mas hatasok miatt is feljebb (és olykor lejjebb) |[éphetnek a frakciokockaid a befolyassavokon.

Amikor egy frakcioé befolyassavjan eléred a 2-es befolyast, kapsz egy gydzelmi pontot. Ha a befolyasod 2 ala csdkken, elveszited ezt
a gy6zelmi pontot.

Amikor egy frakcié befolydssavjan eléred a 4-es befolydst, megkapod az elért mezé bénuszat. Ha a befolydsod 4 alad csdkken, a bénuszt
nem veszited el. Bar ritka, de megtérténhet, hogy a bdonuszokat toblbszoér is megszerzed, ha a befolydssavon le-, majd ujra fellépsz.

Ha els6ként éred el egy frakcidonal a 4-es befolyast, szovetséget kotsz azzal a frakcidval. Vedd el az adott savrdl a szovetségjeldldt,
és helyezd azt a készletedbe! A szbvetségjeldldvel egyltt a rajta lathatd gydzelmi pontot is megkapod. Ha egy ellenfeled a tiédnél
magasabban [évé mezdbre [ép ezen a befolydssavon, oda kell adnod neki a szdvetségjeldlét, elveszited a vele jard gydzelmi pontot,
az ellenfeled pedig megkapja azt.

INTRIKAKARTYAK

Az intrikakdrtydk a cselszdvéseket, a hattéralkukat és a meglepetésszerl fordulatokat jelképezik. Olyan eréforrasokhoz juthatsz dltaluk, mint a viz vagy a flszer,
ndvelhetik a befolydsodat egy frakcional, tovdbba akar gyézelmi pontokhoz is juthatsz altaluk. Minden intrikakdrtydn szerepel, hogy mikor jatszhatd ki, hogy mi a hatdsa,
és hogy van-e a kartyanak kijatszasi koltsége vagy valamilyen kijatszasi feltétele.

" carTHAS OsSZEESKUVES

Intrikakartyahoz elsésorban a jatéktablan lévé harom helyszinrdl juthatsz, ezek a kdvetkezdk:

Carthag, 6sszeesklvés és titkok. Emellett pedig azokkal a kartyakkal is intrikakartyakhoz juthatsz,
amelyeken intrikakartya ikon lathatd. Az intrikakartydk nem szamitanak kézben tartott kartyanak,
tartsd ezeket a paklidtol ktlon képpel lefelé! Barmikor megnézheted az intrikakartyaidat. Csak
akkor forditsd meg képpel felfelé a tdbbiek szadmara is megmutatva egy intrikakartyat, amikor
kijatszod azt! Miutdn kijatszol és végrehajtasz egy intrikakartyat, helyezd azt képpel felfelé

az intrikapakli melletti dobopaklibal . ) :
intrika kartya ikon

Harom fajta intrikakartya van: terv, csata és végjaték. ELORELATO RAJTAUTES A PIAC SAROKBA
FELBERLES SZORITASA

 Aterv tipusu intrikakartyakat barmikor kijatszhatod, amikor a kérédben Ggynokot kuldesz ki — Ha legaldbb ketts
i . Wb Aflszernek dramoinia

vagy kartyakat fedsz fel. t kell kartyad van:

* A csata tipusu intrikakartyakat kizarélag csata soran jatszhatod ki. o8 j *

| i, RIL - g A Ll o Wit . a2 Ha az ellenfeleid ki)

A végjaték tipusu intrikakartyakat kizardlag a jaték végén jatszhatod ki. neked van a legtsbb

aszamara Aflszernek dramoinia

i adrol, , 2
‘}imﬁ?nm helyszinrolt kell kértyad:




EGY FORDULO MENETE

A DUNE: IMPERIUM szamos forduldn at tart, és minden forduld 6t fazisbdl all ebben a sorrendben:

) )

(.r’

M

1. A forduld kezdete 2. A jatékosok korei 3. Csata 4. Mesterek 5. Visszahivas
Ugynok kikildése
kartyak felfedése

1. FAZIS: A FORDULO KEZDETE

Minden forduld az Utkodzetpakli felsé kartydjadnak megforditasaval kezdédik. Helyezzétek a megforditott Utkdzetkartyat
az Utkdzetpakli melletti mezdére képpel felfelé (a korabbi forduldkban megforditott Gtkdzetkartyak tetejére).

UTKOGZ

Ezutdn minden jatékos huzzon 5 kartyat a sajat huzépaklijabodl, ezeket a kartyakat
hasznalhatjatok az adott forduld soran.

8 2. FAzIS: A JATEKOSOK KOREI

A kezddjatékossal kezdve az dramutatd jardsaval megegyezd iranyba A KA RTYAK FELEPI'TESE

haladva egymas utan kerultdk sorra.
A paklidban lévé kartydk hatdsai két savban szerepelnek, az egyik az gynok,

a masik pedig a felfedés mezbében. A kérddben a kijatszott kartyadrol kizardlag
az egyik mezében szereplé hatast lehet végrehajtani: Ggyndk kiklldésekor

az Ugyndk mezét, kartyak felfedésekor pedig a felfedés mezét.

Amikor sorra kerulsz, el kell déntened, hogy ligyndkot kildesz ki vagy
kartyakat fedsz fel. A ktlonb6z6 korok részletei a kovetkezé hadrom
oldalon olvashatok. Altaldnossagban, amikor sorra kertlsz, és még
van Ugynokdd a készletedben, akkor Ggyndkét kildhetsz ki

a koérodben, majd miutdn elfogytak az Ggynokeid, kartyakat fedhetsz
fel. Vedd figyelembe, hogy az Ggynokok kiklldése nem kotelezd,

igy ugy is felfedhetsz kartyakat, hogy még rendelkezel lehelyezhetd
Ugynokkel.

Név

Frakcio

Nem minden kdrtya tartozik frakciohoz.
Onnantol, hogy kartyakat fedtél fel, a fazis tovabbi részében mar

nem kerUlsz Ujra sorra, majd amikor mindenki végzett a kartyak

felfedésével, ez a fazis véget ér. Ugyndk ikon

Barmelyik terv tipusu intrikakartyadat barmikor kijatszhatod ebben

Ugyndk mezé
a fazisban a sajat Ugyndkeid kiklUldése vagy a kartyaid felfedése soran.

Felfedés mez6

A meggydzés koltsége

A kdrtya hatdsa megszerzéskor

@ WS (6 (E

Nem minden kartyanak van ilyen hatasa. A megszerzésrdl a szabalykdnyv
8 hatlapjan tudhatsz meg tébbet.
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Amikor Ugynokot kildesz ki, jatszd ki magad elé egy kézben tartott

kartyadat képpel felfelé! Ezzel az egyik Ggyndkddet a vezetddrdl Hét kilBnbozs Ggynek lkon van, ezek a kévetkezok:

@J Csaszar
BJ Urliga

a jatéktabla egy még Ures helyszinére e
ktldod. A helyszin bal felsé sarkdaban 16V -

ikonnak és a kijatszott kartya egyik igyndk
ikonjanak meg kell egyeznie.

Egyetlen kartyaval nem kuldhetsz ki tébb Ggyndkét, igy ﬂ@] Bene Gesserit
a kijatszott kartyarol egyetlen Ugyndk ikont kell kivalasztanod. ﬂ@] fremenek
Olyan helyszinre nem kilildhetsz ligyndkot, ahol mar van masik tigynok. i

_ J Landsraad
A kivalasztott helyszin kéltségeit ki kell fizetned, tovabba amennyiben van valamilyen ﬂ_ﬁ J Varos

feltétele, azt teljesitened kell.

Ezenfelll amennyiben a kartyat Ggynok kiklldésére hasznalod, a kartya Ugyndk mezdje
tovabbi hatast biztosithat. Amikor Ggyndkot kildesz ki, a kijatszott kartya felfedés
mezdjét hagyd figyelmen kival!

Amennyiben egy kartyan egyaltalan nincs Ggynok ikon, azt nem Ezen a Sardaukar-1égié kartyan két tigynok ikon szerepel.

jatszhatod ki Ggyndk kikuldéséhez, kizardlag a kartyaid felfedésekor A Csaszar ikon lehetévé teszi, hogy egy tigynokadet a két
Csaszar helyszin egyikére helyezd, a Landsraad ikonnal pedig

az 6t Landsraadhoz tartozoé helyszin egyike hasznalhato.

hasznalhatod azt.

Amikor ugy jatszol ki kadrtyat, hogy azzal egy Ugyndkodt klldesz

I, , . o .. a jatéktabla valamelyik helyszinére, a valasztott helyszin hatasat
A jatéktabla helyszineinek kéltségei ] : ) y,_ y = ) 4 i
és a kijatszott kartya Ggyndk mezdjében I1évé hatast egyarant

Ahhoz, hogy bizonyos helyszinekre Ggyndkdt kildj, ki kell fizetned a feltiintetett megkapod. Amennyiben a kivalasztott helyszin valamelyik frakciohoz
koltséget. Ha nem tudod azonnal kifizetni a valasztott helyszin kéltségét, még tartozik, akkor Iépj egy mezdével feljebb a frakciohoz tartozd

mielétt végrehajtanad a helyszin vagy a kijatszott kartya hatasat, befolydssavon lévé frakciokockaddall Ezeket a hatdsokat tetszéleges
nem kuldheted oda az tgyndkddet. R sorrendben végrehajthatod.

A jatéktablan ez a két Csaszar helyszin talalhatd. Ahhoz, e A kartyakon szerepld hatasok egy része szbvegesen van
hogy a felsé helyszinre, az 6sszeesklvésre Ugynokot

kuldj, 4 flszert kell fizetned.

megfogalmazva, egy része pedig ikonnal jeldlt. A jatéktabla
helyszineinek részleteit megtalalod a kllén tablahelyszin-utmutatd

Az alsé helyszinnek, a vagyonnak nincs tovabbi kéltsége./ lapon, a szabalykdnyv hatuljan pedig megtalalhatdk a jatékban szerepld

ikonok és tovabbi fogalmak magyarazatai.

A kartydkon és a jatéktablan szerepld nyilak ( ) felett vagy bal

\ oldalan az a kéltség szerepel, amit ki kell fizetned, a nyil alatt vagy

a jobb oldalan pedig maga a hatas lathatd. Sohasem kotelezé kifizetned

az ilyen koéltségeket, azonban ha nem teszed meg, nem hasznalhatod
\ a hatast. Kijatszott kartyanként kizarolag egyszer fizetheted ki

2 i a koéltséget, igy a hatast is legfeljebb egyszer
Befolyas Tabr sziecsben SREG e gfelj ay
hasznalhatod.

TARS STIECE

A jatéktabla Tabr sziecs helyszine egyedi kévetelményekkel e

Amikor kijatszod a Fi tabor kartyat, eldontheted, h
rendelkezik. Ahhoz, hogy Ugyndkot kildj ide, legaldbb e

2 fiiszer kifizetésével toborzol-e 3 katonai egységet, azonban

2-es befolyassal kell rendelkezned a fremeneknél. . _ ., N
nem toborozhatsz 6 katonai egységet 4 fiiszer kifizetésével.
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N

Katonai egységek bevetése ltkdzetben

Minden forduld elején meg kell forditani az aktualis Utkdzetkartyat, aminek
a jutalmaért harcba szallhattok.

@ Amikor a jatéktabla egyik helyszinén vagy egy kartyan kocka ikon

|athatd, toborozz egy katonai egységet! A katonai egységet vedd el
a sajat készletedbdl, és helyezd azt a jatéktablara a sajat helyérségedbe!
Ha a készletedben nincs egyetlen katonai egység sem, akkor legkdzelebb
csak akkor toborozhatsz Ujabb egységeket, ha ismét lesz katonai egység
a készletedben.

Vedd figyelembe, hogy a helyérségedben |évé katonai
egységeiddel nem juthatsz jutalomhoz. A katonai
egységeidet akkor vetheted be egy Utkdzetnél, amikor

az egyik Ggynokddet egy csatahelyszinre kildod.

A jatéktablan a csatahelyszinek sivatagi illusztracidval és keresztezett
kardokkal vannak jeldlve. Ezek tdbbsége magan a Dlne bolygdn taldlhatd,
harom pedig a frakcidoknal jelenik meg: egy az Urligdnal (csillagbarka)

és kettd a fremeneknél (edzett harcosok és cirkoruhak).

Amikor Ggyndkot kildesz az egyik csata-
helyszinre, katonai egységeket vethetsz be

az Utkodzet terlleten, ez a jatéktabla helybrségek
altal kdzrefogott része. Az aktudlis kérodben

(a valasztott helyszinrdl és a kijatszott kartyarol)
toborzott katonai egységeid egy részét vagy
akdr mindet azonnal bevetheted, tovabba

legfeljebb ketté helydrségeden lévé katonai egységedet is bevetheted.
Azokat a katonai egységeidet, amiket a kéréodben toboroztal, de nem
vetetted be az Utkdzetben, helyezd a megszokott mdédon a helyérségedbe!

Iranyitasi bonuszok \

Bizonyos Utkdzetkartyak (részletekért lasd a ,, 3. fazis: Csata” részt)
nevében szerepel DlGne harom helyszine kdzul valamelyik: Arrakeen,
Carthag vagy Csaszari-medence. Ezeknek a kartyaknak a megnyerésével
lehet megszerezni a megnevezett helyszin jutalmat. Amikor egy ilyen
Utkdzetet megnyersz, helyezd a készletedben 1évé egyik §
iranyitasjelolét a jatéktablara, a megfeleld helyszin alatti
zaszloral

Amig az iranyitasjeldldd egy ilyen helyszinen van, minden
alkalommal, amikor barki Ggyndkot kild erre a helyszinre
(téged is beleértve), megkapod a zaszld mellett [athatd bdonuszt. Arrakeen
és Carthag esetében 1 solaris a bonusz, a Csaszari-medence esetében pedig
1 flszer.

Amikor olyan helyszinhez tartozoé Utkodzetkartya kerul felfedésre, amit te
iranyitasz, védekezési béonuszhoz jutsz, aminek kdészénhetden bevethetsz
egy katonai egységet a készletedbdl az Utkdzetben.

N\ —
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A fliszeraratas

Harom mester ikonnal jeldlt helyszin van az Arrakison, ahol fliszert
lehet aratni, ezek a kdvetkezék: Nagy Siksdg, Hagga-medence,
Csaszari-medence. Amikor ezek egyikére ligynokot kuldesz,
megkapod a helyszinen lathatd alap flszermennyiséget, tovabba
azokat a bonusz fliszereket, amik felhalmozdédtak a helyszinen.
Tovabbi részletekért |1asd a ,, 4. fézis: Mesterek” részt!

Amikor a Hagga-medencébe kiildesz ligynokot,
kapsz 2 fiszert a kozos készletbdl, tovabba
vedd el az itt 6sszegy(ilt bonusz fiszereket!

Jakab kijatssza a Diine, a sivatagbolygé kartyat, hogy AP
az egyik tigynokét a Csaszdri-medencébe kiildje és ott
begyilijtse a fiiszert. A kdrtydja ligyndk kikiildésekor

nem biztosit tovabbi hatdst.

A Csaszdri-medence csata helyszin. Jakab sem
a kijatszott kartyajaval, sem azzal a helyszinnel, ahova az ligyndkeét kiildte
nem toborzott harci egységet. A helydrségén azonban harom katonai egysége van, igy ugy dont,
hogy megtesz minden tdle telhetdt, és a helybrségebdl szarmazé két katonai egységet beveti
az litkézetben (ennél toébbet nem is vethetne be a hely6rségébdl).

Hanna a Duncan Idaho kdrtyat jatssza ki, hogy

az egyik ligynokét Carthagba kiildje. Egy korabbi
kérben az & iranyitdsjeldldje kerdilt ide, igy ezert kap
1 solarist a kozos keészletbél.

A jatéktabla helyszinét haszndlva Hanna egy harci
egyseéget toboroz, tovabba huz egy intrikakartyat. Duncan Idaho
képessegét hasznalva ugy dont, hogy kifizet 1 vizet, hogy egy ujabb katonai
egyseéget toborozzon, valamint hizzon egy kdrtyat a hizopaklijabol.

Hanna a ket Gjonnan toborzott katonai egységét a helybrségébe helyezheti. Azonban mivel
Carthag csata helyszin, és Hanna ugy érzi, hogy megnyerheti a csatat Jakabbal szemben,
ezt a két katonai egységet beveti az litkdzetben, és ezen feliil még egy katonai egységet

a helyérsegebél is bevet. (Ha lenne egy masodik katonai egysége is a helydrségében, akkor
azt is bevethetné.)

David ugy dént, hogy a korében erét gydijt
egy késbbbi csatdhoz. A Bene Gesserit beavatott
kartyat jatssza ki, hogy az egyik ligynokét

a csapatosszevonds helyszinre kiildje. A helyszin
tovabbi 4 solaris kéltségét ki kell fizetnie. A Bene Gesserit beavatott kdrtya
hatasat kihaszndlva huz egy kartyat a huzopaklijabél. A csapatdsszevonds
helyszin hatdsat kihaszndlva pedig négy katonai egységet toboroz.

Mivel ez nem csata helyszin, ezeket a katonai egységeket nem vetheti be
az litkozetben, igy a helydrségébe helyezi azokat.
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Amikor sorra kerllve mar nincs tébb Ggyndkdd, akit kiktldhetnél (vagy ugy déntesz, hogy a megmaradt Ggyndkddet nem kildodd ki), akkor a kdérodben kartyakat

fedsz fel. A kartyak felfedésekor a kdvetkezé [épéseket kell végrehajtanod, ebben a sorrendben: kartyak felfedése, a felfedett kartyak hatasainak végrehajtdsa,

az eré megallapitasa, végull tisztogatas.

KARTYAK FELFEDESE

Fedd fel az 6sszes kézben maradt kartyadat, és helyezd azokat
magad elé képpel felfelé! Tartsd kUlon dket azoktdl a kartyaktdl,
amiket korabban, az Ggyndkdk kiklldése soran jatszottal ki!

A FELFEDETT KARTYAK
HATASAINAK VEGREHAJTASA

Minden imént felfedett kartyad felfedés mezdjében szerepld hatast
végrehajthatsz. A forduld soran kordbban, az Ggyndkok kikildésekor
kijatszott kartyaidat ne vedd figyelembe!

A felfedett hatdsokat tetszéleges
sorrendben hajthatod végre. Emellett
pedig a rendelkezésre allé meggybzésekkel
Uj kartyakkal gyarapithatod a paklidat

a felfedések hatdsainak érvényesitése elbtt,
kdzben vagy utan.

AZ ERO MEGALLAPITASA

Osszesitsd a csataerédet erre a forduldral

Minden katonai egységed, ami az Utkézetben vesz részt, 2 erével
bir. A helyérségedben |évé katonai egységeid nem biztositanak er6t
a csatahoz.

Minden kard, amit a kartyak felfedése soran fedtél fel,
1 erdt ér.

Ahhoz, hogy egyaltaldn figyelembe vehet6 erével rendelkezhess,
legaldbb egy katonai egységednek részt kell vennie az litk6zetben.
Ha az Utkdzetbdl az utolsd katonai egységedet is el kellene
tavolitani, az eré6d O-ra csdkken, és ezt semmilyen médon nem lehet
ndvelni, a kardokat és a felfedett kartyakat is beleértve.

Miutan &sszesited az erddet,
fennhangon jelentsd be az értékét
az ellenfeleidnek, majd mozgasd

a csatajelodlédet a csatasav
megfeleld értékl mezdjére! Ha az eréd értéke meghaladja a 20-at,
forditsd meg a csatajeldlédet a +20 oldalara, és ezt figyelembe véve
helyezd a jeldlédet a megfelelé mezére!

TISZTOGATAS

GyUjtsd 6ssze az 6sszes elbtted 1évd kartyadat (akar tgyndk
kiktldése, akar felfedés miatt kerllt eléd), és helyezd azokat
a dobopaklidba!

A kartyak megszerzése

0 A forduld sordn gyUjtétt meggydzéseket a kartyak felfedésekor arra
hasznalhatod, hogy uj kartyak megszerzésével gyarapitsd a paklidat.
Az impériumsorban szerepld 6t kartya barmelyikét megszerezheted, de az Arrakisi

kapcsolat és A fliszernek aramolnia kell tartalékkartydkat is valaszthatod. A Térhajlitas

kartydhoz a vele megegyezd nevl helyszinen juthatsz, ahogyan ez a kulonalld
tablahelyszin-utmutatdén olvashatd.

A kartydk megszerzési kdltsége a kartyak jobb felsé sarkdaban lathatd. Barmennyi
kartyat megszerezhetsz, feltéve, hogy a rendelkezésedre all a szUkséges mennyiségl
meggydzés. Az egy kartya megvasarlasdhoz sziikséges meggydzések tobb forrasbol
szarmazhatnak (kartyak és a jatéktabla helyszinei), és az egy forrasbdl szarmazo
meggydzések akadr tobb kartya kdozott is szétoszthatdk. A meggydzéseknek nincs
fizikai megjelenésik, mivel nem viheték at a kdvetkezd forduldra, nem tartozik
hozzajuk jeldld, minden meggydzés elveszik, amit nem hasznalsz fel abban a kérben,
amikor a kartyak felfedése akciot hajtod végre.

Amikor megszerzel egy kartyat, helyezd azt a vezet6dtél jobbra I1évé dobdpaklidba
képpel felfelé! Nem tudod azonnal hasznalni a megszerzett kartyat. Amikor huznod
kellene, de a huzodpaklid Ures, keverd meg a dobdpaklidat, és képezz belble egy Uj
huzoépaklit!

Az impériumsorban mindig 6t kartydnak kell lennie, igy minden alkalommal, amikor
kartyat szerzel meg onnan, fordits a helyére egy Uj kartyat az impériumpaklibol!
Mivel a pdtlas azonnal megtdrténik, egy kartya megszerzése utan akar azonnal
megszerezheted azt a kartyat is, amivel pdtoltad az elb6zbleg elvettet, feltéve, hogy

elegend® meggydzéssel rendelkezel.

Amikor Jakab sorra kertil, mar nem rendelkezik kikildhetd (gynokkel, igy
felfedi a kartyait. Harom kdrtya maradt a kezében, amik a kévetkezok:
Birodalmi kém, Csempésztopter és Stilgar.

Jakab végrehajtia a Csempésztopter hatasat, elvesz 1 flszert a kozos
készletbdl, emellett pedig a kdrtydi meggybzéseket és kardokat biztositanak.

Jakab felfedett kartyai 4 meggydzést biztositanak a szamara, 6 ebbél
3 elkéltésével az Urutazdst szerzi meg az impériumsorbél, amit
a dobopaklijaba helyez. Az impériumsorban (iresen maradt helyet feltolti

az impériumpakli tetejérdl megforditott kartyaval. Jakabnak ugyan maradt
1 meggydzése, de nincs olyan kartya, amit ennyiért megszerezhetne.

Jakab két katonai egységet vetett be az (itkézetben, ez dsszesen 4 erét jelent.
A felfedett kartydi tovabbi 4 er6t biztositanak: a Birodalmi kémen 1, Stilgaron
pedig 3 kard van. Jakab a csatajeléldjét a csatasav 8-as mezéjére helyezi,

Vegtil pedig Jakab az Osszes elétte lévé kartyajat a dobopakliba helyezi

A fazis folytatasaban el6bb-utobb Hanna és David is fel fogjak fedni
a kartydikat. Jakab mar nem keriil sorra a csata fazisig.

n



X 3. FAzIS: CSATA

Ebben a fazisban kell végrehajtani a csatat, de elétte mindenkinek lehetésége van csata tipusu intrikakartyak kijatszasara.

A CSATA TIPUSU INTRIKAKARTYAK

A kezddjatékossal kezdve az dramutatd A
L o ) A STRATEGIA
jarasaval megegyezé6 irdnyban haladva amikor MESTERE
sorra kerllsz, és legalabb egy katonai egységed
van az Utkdzetben, barmennyi csata tipusu

intrikakartyak kitjatszhatsz, vagy passzolhatsz.

Attdl, hogy a csata fazisban korabban —VAGY—

Vo nulj_ vissza legfeljebb
. ) ; harom katonai
eldoéntheted, hogy kijatszol-e csata tipusu egységeddel!

mar passzoltal, amikor sorra kerulsz, ujra

intrikakartyat, nem kell passzolnod. Amikor
mindenki, aki részt vesz a csataban (legalabb
1az ereje), kdzvetleniil egymas utan passzol,
végre kell hajtani a csatat.

Ha egy kartya megvaltoztatja az Utkdzetben résztvevd katonai
egységeid szamat (vagy mas modon valtoztatja meg az erédet),
akkor ennek megfeleléen kell megvaltoztatnod a csatajeléléd
helyzetét a csatasavon. Ne feledd, ha egyaltalan nincs katonai
egységed az Utkdzetben, az eréd O-ra csdkken.

Néhany csata intrikakartya hatasa akkor érvényesul, amikor
megnyersz egy Utkdzetet. Ezeket még ne jatszd ki a csata
végrehajtasa el6tt, vard meg, hogy nyerj, és csak azt kdvetden jatszd
ki, még mielbtt a kdovetkezd fazisra lépnétek.

A csata fazis kezdetén Jakab 8-as, Hanna pedig 6-os erdvel bir. Mivel Jakabnal van a kezddjatékos-jel6l6, kijatszhatna csata tipusd intrikakartyat, de mivel dgyis 6 vezet, inkabb passzol.
Hanna kovetkezik, 6 pedig egy Rajtaiités kartyat jatszik ki. Emiatt 4-gyel ndvekszik az ereje, igy a csatajeloldjét a csatasav 10-es értékere helyezi,
Dadvid kévetkezne, de egyetlen katonai egysége sincs az litkozetben, igy mivel O értékii az ereje, nem vesz részt ebben a fazisban.

Ujra Jakabon a sor, és bdr el6z6 alkalommal passzolt ebben a fazisban, most akdr dénthetne dgy is, hogy kijdtszik egy csata tipusi intrikakdrtydt. Az intrikakdrtydira rapillantva

azonban meg kell allapitania, hogy egyik sem csata tipusd, igy ujra passzolnia kell.

Hanna elégedetten nyugtazza, hogy nyert, igy passzol.

a harmadik helyezésért jaro jutalom.
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Hanna 10-es erdvel megnyeri az litkozetet, igy az Arrakis ostroma litkozetkdrtya felsé jutalmat kapja meg, ami 1 gydzelmi pontot és az Arrakeen feletti iranyitds

A CSATA VEGREHAJTASA

Az Utkdzetkartya jutalmait a csatasdvon jelzett eréviszonyaitok alapjan kell kiosztani.

A legnagyobb erével rendelkezé jatékos nyeri meg az Utkdzetet,
6 az Utkdzetkartya tetején lathato jutalmat kapja meg.

A masodik legnagyobb erdvel bird jatékos a masodik jutalmat
kapja meg. A harmadik jutalom kiosztasara kizarélag 4 fés jaték
esetén kerdl sor, ezt a harmadik legnagyobb erével rendelkezé
jatékos kapja meg.

Ha O az eréd, nem kaphatsz jutalmat.

A szabalykoényv hatuljan lathatok az Utkdzetkartyak
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ikonmagyarazatai.

Miutan minden jutalmat kiosztottatok, vegyétek vissza mindnyajan az Utkdzetben
résztvevd katonai egységeitek a sajat készletetekbe (nem a helyérségetekbe)!
Minden csatajeldl6t dllitsatok vissza O értékre a csatasavon!

Dontetlenek

Amennyiben az elsd helyet illetéen alakul ki déntetlen, senki sem nyeri meg

az Utkozetet. A ddntetlenben érintett jatékosok a masodik helyezésért jard jutalmat
kapjak meg. 4 fés jaték esetén, ha két jatékos kdzott alakul ki dontetlen az elsé helyet
illetéen, a masik két jatékos tovabbra is versenyben van egymassal a harmadik hely
jutalmaért.

Amennyiben a masodik helyet illetéen alakul ki dontetlen, az érintett jatékosok
a harmadik helyezésért jard jutalmat kapjak meg.

Ha pedig a harmadik helyezést illetéen alakul ki déntetlen, az érintett jatékosok
egyaltaldn nem kapnak jutalmat.

megszerzését jelenti. A pontjelélojével egy mezével feliebb lép a pontozésdvon, az egyik iranyitasjelélojét pedig a jatéktablara, az Arrakeen alatti zaszlora helyezi,
Jakab megkapja a mdsodik helyért jaro 4 solaris jutalmat a kozos készletbdl.

David nem kap semmit az (itkdzet jutalmai kézlil, ugyanis egyrészt a O ereje miatt nem jogosult semmilyen jutalomra, masrészt pedig 3 fds jaték esetén amugy sem kerlil kiosztdsra
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M 4. FAZIS: MESTEREK

Ebben a fazisban fliszer halmozddik fel a jatéktabla bizonyos helyszinein. Ellendrizzétek le a jatéktdbla harom mester ikonos helyszinét, a Nagy Siksagot, a Hagga-

medencét és a Csaszari-medencét! Ha ezek kdzUl valamelyik helyszinen nincs Ggynok, akkor helyezzetek oda 1-1 fliszert a k6zos készletbdl arra a mezdére, ami a bédnusz

fUszer szdmara van fenntartva! Az el6z6 forduldkbdl itt maradt bonusz flszerek itt is maradnak, az Ujonnan felrakott flszer pluszban kerll oda.

Jakab a fordulé korabbi szakaszaban Uigyn6kat helyezett a Csaszari-medencébe. A Nagy Siksagon és a Hagga-medencében azonban nincs tigyndk, igy mindkeét helyszinre 1-1
bonusz fiiszer keriil. A Nagy Siksagon mar van 1 bonusz fiszer, ami az el6z6 forduloban kertilt ide, igy ezen a helyszinen most mdr 2 bonusz fiszer van.

A 5. FAZIS: VISSZAHIVAS

Ha ebben a fazisban valamelyiké6tdknek legaldbb 10 gyézelmi pontja van, vagy az Utkdzetpakli Ures, a jaték

vége kdvetkezik.

Egyéb esetben készitsétek elé a kdvetkezd fordulot:

A JATEK VEGE

El&sz6r mindenki jatssza ki és érvényesitse

e Helyezzétek vissza a Mentatot a szamara kijeldlt helyre a Landsraadra (@mennyiben nincs ott)! a nala lévo végjaték tipusu intrikakartyakat!

*  Vegyétek vissza a sajat Ugynodkeiteket, és helyezzétek azokat a vezetdtokre!

Ezt kovetden a legtdbb gydzelmi ponttal
rendelkezd jatékos a jaték gydztese.

e A kezddjatékos adja tovabb a kezddjatékos-jelolét a téle balra UGl6 jatékosnak, és Uj forduld kezdédik

az 1. fazissal.

Holtverseny esetén a dontetlenben érintettek
kdzul az nyer, aki tobbet birtokol a kovetkezd

Meg senki sem érte el a 10 gybzelmi pontot, gy a Mentdt és az ligynkdk visszakeriilnek a kiindulo helylikre, a kezddjatékos-jelol6 eggyel jatékelemekbdl, sorrendben haladva az elsé

balra, Hanndhoz keriil. Uj fordulé kezdddik az 1. fazissal.

SZABALYTISZTAZASOK

A Hang - Hasznald az egyik rendelkezésedre allé iranyitasjeldlét, hogy

a jatéktablan a valasztott helyszint megjeldld, a kdvetkezd kdérddben pedig
tavolitsd el azt! A Hang tulajdonképpen meggatolja az ellenfeleket egy korre,
hogy Ugynokot kildjenek a jatéktablara arra a helyszinre.

A Kwisatz Haderach kartyat is meggatolja abban, hogy a valasztott helyszinre
Ugynokot kuldjon.

A tisztelet megkodvetelése - Ha olyan Utkdzetet nyersz meg, amelyben
jutalomként flszert kapsz, elészoér elveheted azt a flszert, majd felhasznalhatod
ennek a kartyanak a kijatszasara. Azt is megteheted, hogy elébb A gybztesnek...
kartyat jatszod ki, hogy kapj egy flszert, majd ezt kovetden jatszod ki A tisztelet
megkovetelése kartyat.

Az emberiesség préobaja - Az ellenfeleid a téled balra Gl6 jatékossal kezdve,

az éramutato jarasaval megegyezd iranyban haladva hozzak meg a dontéseiket.
Mindenkinek olyan lehetéséget kell valasztani, amit végre is tud hajtani, igy ha
valakinek nincs kdrtya a kezében, nem dobhat el kartyat, illetve nem veszithet
katonai egységet, ha nincs neki. Ha valaki a kartya eldobdsat valasztja, azt nem
véletlenszerlen kell eldobnia, hanem valaszthat a kartyai kozul.

Bindu-nyugalom - Ezt az intrikakartyat kizardlag a koérdd elején jatszhatod ki,
még mielétt barmi egyebet tennél. HUzz egy kartyat, majd dénthetsz Ugy, hogy
passzolsz.

ElSrelato felbérlés - Ezzel az intrikakartyaval a Mentatot kizarolag Landsraadral,
a kiinduld helyszinérél veheted el.

eltérésig vizsgaljatok: flszer, solaris, viz,

katonai egységek a helyérségben.

Ha a jatéktabla valamelyik helyszine fordulénként kizardlag egyszer hasznalhato
(Nagytanacs, Kardmester), nem hasznalhatod a Kwisatz Haderachot, hogy
egynél tdbbszoér kuldj ide Ggyndkdt. Figyelembe kell venned tovabba

A Hang kartyat, igy nem klldhetsz a jatéktablan olyan helyszinre Ggyndkdt, amit
A Hang megakadalyoz.

Ha mester ikonos helyszinrél helyezel at Ggyndkot, és a helyszin Gres marad
a 4. fazisig, bonusz flszert kell helyezni oda.

Kwisatz Haderach - Akkor is kijatszhatod ezt a kartyat, hogy Ggyndkot kildj ki,
ha mar nincs Ugyndkdd a készletedben, ugyanis a kdrtydval egy mar jatéktablan
lévd Ugynodkddet kildod ki. Ezt az Ggyndkddet akar arra a helyszinre is
klldheted, amelyen jelenleg tartézkodik.

Paul Atreides / Méregdetektor - Ha a huzdpaklid Ures, nem nézheted
meg a felsd kartyajat, ugyanis csak akkor keverheted Ujra a dobdpaklidat
és képezhetsz belble Uj huzépaklit, ha huznod kellene onnan kartyat.

Vladimir Harkonnen baré - A mesteri fogas képesség hasznalatakor valassz ki
kett6t a négy Harkonnen bard jeldld kdzul, és helyezd azokat a frakcid oldalukkal
lefelé a vezetddre! A megmaradt két jeldl6t helyezd vissza a jaték dobozaba
anélkul, hogy megmutatndd masoknak, hogy mik ezek! A késébbiekben ahhoz,
hogy megkapd a jeldldk jutalmat, fedd fel ket a leirds alapjan (jatékonként
egyszer).
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STRATEGIAI TANACSOK

CIRKORUHAK A viz nagyon ritka és értékes a DUinén, rdadasul
nélktlézhetetlen a draga flszer aratasahoz.
Latogasd meg a fremeneket, ha vizre van
szUkséged!

A flszert ktldnféle médokon lehet
felhasznalni, nagyon sokoldalu
anyag. Ha tébbleted keletkezne,
arra mindig taldlsz vevét. A KHAFT
vagy a Csaszar boldogan atveszi

CsiLLAGBA OSSZEESKL mgp ANZSELADAS

téled solarisért cserébe. Az Urliga
kizardlag nagy mennyiségu flszerrel
foglalkozik, azonban ha ki tudod
elégiteni az igényeit, a csillagbarkaik
segitségével nagy szamu katonai
egységet szallithatsz velik a DlUnére.

A solaris az Impérium hivatalos pénzneme,
ezzel lehet olajozottabba tenni Landsraad
N';\G_\-'“ KARDMESTER Nagytanacsanak munkajat. Ha kardmesterre
; van szlUkséged vagy egy székre
a Nagytanacsban, esetleg csak extra

oo | katonai egységet vagy a Mentatot szeretnéd
megszerezni, j6 helyen jarsz... csak ne gyere
Ures kézzel...

THUFIR HAWAT

Ne feledd, amikor kartyakat szerzel, és azokkal
gyarapitod a paklidat, akkor a megvételtkkel
gyakorlatilag a frakciokhoz valé hozzaférést

is biztositod. Ugyelj arra, hogy megfeleld
eszkozdkkel rendelkezz ahhoz, hogy lUgyndkdket
tudj ktldeni a kulcsfontossagu helyszinekre (azaz
legyenek megfeleld Ugyndk ikonos kartyaid).

GssZEESKOVES

Minden frakcid két helyszinnel rendelkezik

pedig van. A koltség nélkuli helyszin ugyanugy

v;l;m' ) a segitségedre lehet a befolyasszerzésben, még ha

14

a jatéktablan, az egyiknek nincs koltsége, a masiknak

a tobbi helyszinhez szUkséges eréforrasokat is gyljtod.

Amikor az Utkdzetek megnyerésérdl van szo,

© valassz keut: a helyezkedés a legfontosabb. Minél tovabb tudsz
4} /N é}_} /ﬁ: varni, hogy katonai egységeket vess be, annal
tébb informacidval rendelkezel majd a megfeleld
id6ézitéshez, igy az ellenfeleidnek kevesebb ideje lesz
reagalni.

Az Utkozetek soran egy kisebb elényU, de

0

alacsonyabb koltségl gydzelem sokkal értékesebb

ARMANYKODAS
w

lehet, mint egy drdgan vasarolt elsépré gydzelem.

MAGANHADSEREG

Az intrikakartydk miatt sohasem lehetsz teljesen biztos
abban, hogy mi lesz egy-egy Utkdzet végkimenetele.

A frakciokkal kotott szovetség erdteljes eszkodz
lehet a gy6zelemhez vezetd uton. Figyelj azokra
az ellenfeleidre, akik meg akarnak el6zni téged,
és ne habozz kihasznalni azokat a lehet&ségeket,
amikkel te hagyhatod le 6ket!

SZELEKCIOS TENYESZTES

A titokzatos Bene Gesserit az intrikakartyak
gazdag forrdsa, ezekkel tudod meglepni

az ellenfeleidet. Emellet képesek arra is,
hogy a paklidbol kartyakat pusztitsanak el,
amivel a paklid hatékonyabba tehetd, hiszen
az erbteljesebb kartyaidat gyakrabban
hasznalhatod.

Ha tovabbi kérdésetek van a jatékmenettel kapcsolatban
vagy szabalytisztdzasra van szlkségetek, [dtogassatok el ide:

http://www.duneimperium.com/FAQ
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UTMUTATO AZ IKONOKHOZ ES EGYEB KIFEJEZESEKHEZ

Befolyas — Akkor hasznalhatsz ilyen hatdst, ha a hatds
kovetelményszintjével megegyezd vagy nagyobb

a befolydsod az adott frakcional. Az itt 1athatd abran
a kdvetelmény: legalabb 2 befolyas a fremeneknél.

vee
A A

Eldobas — Amikor barmilyen hatds arra utasit, hogy kartyat dobj el, akkor az egy

Eggyel névekszik a befolydsod az adott frakcional:
Csaszar, Urliga, Bene Gesserit, fremenek.

Eggyel, kettével névekszik vagy eggyel csdkken a befolyasod
egy altalad valasztott tetszéleges frakcionadl. Amikor kettével
ndvekszik a befolydsod, nem oszthatod szét a ndvekedéseket,
ugyanannal a frakcional ndvekszik a befolyasod kettdvel.

kezedben tartott kartyara vonatkozik (tehat intrikakartya nem lehet), kivéve ha a hatas
masképpen rendelkezik.

@ e

Fremen kotelék — Akkor hasznalhatsz ilyen hatast, amikor legalédbb egy masik fremen

Eréforrasok: solaris, fliszer, viz. Amikor eréforrashoz jutsz, a kdzds
készletbdl kell elvenned azt, és ide is kell visszahelyezned

a koltsegkeént kifizetett eréforrasokat. A solaris és a flszer
esetében az ikonban lathatd értéket kapod meg/kell kifizetned.

kartyad is jatékban van. Két fremen kotelékes kartya képes egymast aktivalni a kijatszasuk
sorrendjétél fliggetlendl (lasd ,,Jatékban van™).

~ & Gyb6zelmi pont. Amikor gyézelmi pontot kapsz, 1épj a pontjeldléddel egy mezdvel
r-ﬁ )
feljebb a pontozésavon! Amikor gyézelmi pontot veszitesz, 1épj egy mezdvel
lejjebb a pontjeldléddel!

Huzz egy intrikakartyat az intrikapaklibdl! Tartsd magad elétt képpel lefelé, amig
Ao? nem jatszod ki (tehat ezek a kartydk nincsenek a kezedben)! Barmikor
megnézheted a sajat intrikakartyaidat.

Huzz egy kartyat a huzopaklidbol! Ha a huzépaklid Gres, keverd meg
a dobodpaklidban lévé kartydidat, képezz beldlUk egy Uj, képpel lefelé forditott
huzopaklit, majd folytasd a kartyahuzast!

Irdnyitdas — Amikor egy Utkdzet utdn irdnyitast jelentd jutalmat kapsz (Arrakeen,
Carthag vagy a Csaszari-medence esetében), helyezd az egyik iranyitasjeldlédet
az érintett helyszin alatti zaszlora, lecserélve az esetlegesen ott |évé masik
irdnyitasjelolét! Ha az Gtkodzetkartyan olyan helyszin szerepel, ami egyébként is
a te irdnyitdsod alatt all, vess be egy katonai egységet a készletedbdl

az Utkdzetbe!

Jatékban van — Az Ugyndkeid kikUldése soran kijatszott kartyaid, valamint a kartyak
felfedése soran felfedett kartydid mind ,jatékban vannak”, amig a tisztogatds sordn el nem
tavolitod, vagy el nem pusztitod azokat.

Kard. Minden kard 1-gyel ndveli az 6sszesitett erédet az Gtkdzetben.

Katonai egység. Toborozz egy katonai egységet, azaz vedd el a készletedbdl,
és helyezd a jatéktablara a sajat helydrségedbe azt!

Ha az Ugyndk kikUldésével csata helyszinen katonai egységet toborzol,
bevetheted azt az Utkdzetben.

Koltség kifizetése. A nyilak bal oldalan vagy felettlk koltség

@ lathato, a kifizetés utani hatds pedig a nyilak jobb oldaldn vagy
alattuk szerepel. A koltséget kdéronként legfeljebb egyszer
fizetheted ki. Ha nem fizeted ki a kéltséget, nem hasznalhatod
a hatast. A kartyakon [évé ilyen jellegl kdltségeket sohasem
kotelezd kifizetni.

Lopj intrikakartyat! Minden ellenfeled, akinek legalabb négy intrikakartyaja van,
g neked kell adja egy véletlenszertien valasztott intrikakartyajat.
Meggydzés (a jelzett mértékben). Meggybzéshez elsésorban a kartyaid felfedés
0 mezdjérdl juthatsz. A meggydzéseidet impérium- és tartalékkartyak
megszerzésére hasznalhatod fel a megszerzendd kartyak jobb felsé sarkaban
|athato koltség kifizetésével.

Megszerzel egy Térhajlitas kartyat a tartalékbol.

Megszerzés. Bizonyos kartydknak a koltség alatt kildonleges, megszerzéshez
tartozé mezdje van. Az ebben a mezében taldlhatd hatast a kartya
megszerzésének pillanatdban, egyszer kapod meg, tehat késébb, amikor kijatszod
a kartyat, mar nem.

Mentat. Vedd el a Mentatot, és helyezd a vezetddre! Az egyik korédben, amikor
Ugynokoét kuldesz ki, ezt a Mentatot sajat tUgyndkként hasznalhatod. A Mentatot
kizardlag a jatéktablarol, a szamara fenntartott helyszinrél veheted el, tehat masik
jatékostdl vagy masik helyszinrél nem. Ez aldl kivétel, amikor a Mentatot

egy Utkozet jutalmaként kapod meg, olyankor vedd magadhoz barhol is van,

és tartsd magadnal a kovetkezd forduldra sajat tgyndkként.

Mester. A jatéktabla harom mester ikonnal megkulénboztetett helyszine a ,,4.
fazis: Mesterek” soran 1-1 bénusz fliszerrel gyarapszik, amennyiben nincs ott

&

Ugynok. Amikor egy tgynodkoddet az egyik ilyen helyszinre kilddd, az 6sszes ott
lévé bonusz flszert is megkapod.

Pecsétgylirli. Amikor Ggynokot kuldesz ki a kordodben, és a Pecsétgylrl kartyadat
jatszod ki, hasznald a vezetdd pecsétgylrls képességét!
Ezt kulon ikon jelzi.

Pusztitsd el egy kézben, dobdpakliban vagy jatékban lévé kartyadat! Helyezd azt
vissza a jaték dobozaba, a jaték tovabbi részében mar nem haszndlhatod. Ha
tartalékkartyat pusztitasz el, az visszakerll a tartalékba a sajat paklijdba. A kartya

[x 8%

elpusztitdsa alapvetéen nem kotelezd, azonban ha koltségként szerepel vagy
egy kartya arra utasit, hogy el kell pusztitanod azt (6nmagat), akkor kotelezéd
megtenned.

Szovetség — Ezt a hatast kizardlag akkor hasznalhatod,
ha az adott frakcid szdvetségjeldldje nalad van.

Szovetseg

Az itt 1athatd dbran az Urliga szdvetsége lathatd.

Ugynék. A Kardmester helyszinrél megszerezheted azt a harmadik tgyndkddet,
amelyiket az el6készuletek soran a jatéktabla mellé helyeztél. A jaték tovabbi
részében (mar abban a forduldban is, amikor megszerzed) & is a rendelkezésedre
all.

Visszahivas — Amikor visszahivod valamelyik Ggyndkddet, helyezd 6t vissza a vezetédre!
Az aktualis forduld soran az egyik kérodben ismét kiklldheted ezt az Ggynodkot, amikor
Ugyndk kikuldését hajtasz végre.

Visszavonulds — Amikor egy katonai egységeddel visszavonulsz, akkor helyezd vissza azt
az Utkozetbdl a helydrségedbe!
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A HAGAL-HAZ KARTYAI - EGY- ES KETSZEMELYES JATEK

A Hagal-haz kartyai olyan automatizalt ellenfeleket irdnyitanak (@amelyekre a tovabbiakban ,rivalisokként”
hivatkozunk), akik szembeszallnak veled az egy- illetve kétszemélyes jatszmak soran. Ezek a rivalisok elfoglaljak Megfliszereznéd a DUNE: IMPERIUM jatékélményt? Probald
a jatéktabla helyszineit az Ggyndkeikkel, tovabba részt vesznek az Utkdzetekben katonai egységek toborzasaval

ki a Dire Wolf Game Room segédalkalmazast szamitégépen,
és bevetésével.

okostelefonon vagy tableten! Az alkalmazas hasznalatakor el
Azok a kartyak és helyszinek, amelyek ellenfelet (vagy ,jatékost”) érintenek, hatdssal vannak a rivalisokra, is hagyhatod a Hagal-haz kartyait, hogy meég gérdulékenyebb
amennyiben rendelkeznek a szikséges eréforrassal. legyen a jatek.

UGYNOKOK

A 2. fazis: a jatékosok kdrei sordn a rivalisok kizardlag tgyndkdket kuldenek ki, kartyakat sohasem fednek fel.

Amikor egy rivalis Ugynokot kuld ki, forditsd meg a Hagal-haz pakli felsé kartyajat! A megforditott kartya kijeldli, hogy a rivalis az Ggynokdét melyik helyszinre kuldi, ha az még szabad.
Amennyiben mar foglalt a helyszin, hagyd figyelmen kivlul a megforditott kartyat, és fordits meg helyette ujat! Ezt folytasd addig, amig olyan helyszint jeldl ki a kdrtya, ami még szabad!

Ha a Hagal-haz pakli barmikor kitirtil, vagy az Ujrakeverés kartyat forditod meg, azonnal keverd meg az dsszes Hagal-haz kartyat, és képezz beldlik egy Uj, képpel lefelé forditott paklit!

Amikor rivalis kuld tgynokot egy helyszinre, hagyd figyelmen kivUl a helyszin megszokott kdltségeit és hatdsait, ezek helyett a rivalis a megforditott Hagal-haz kartyan feltlntetett hatasokat
érvényesiti.

A rivalis eggyel ndveli a befolyasat a jelzett \
befolydssavon. Nem szerezhet bonuszt A Flszeraratas kartyak
a befolydssavrol, de ha tudja, magadhoz veszi a frakcid

szovetségjeldlsjét. Ha a megforditott kartya Flszeraratds kartya, kdvesd FUSZERARATAS
a kartyan olvashato utasitasokat! Ha a kartya rivalis
@ Egyszemélyes jaték esetén a rivalis hasznalja a vezetdje pecsétgylirlis képességét, Ggynokét kild flszeraratasra, tavolits el minden

azonban kétszemélyes jaték esetén nem. boénusz fliszert a helyszinrél! Kétszemélyes jaték

A / : . 1 ) X , . esetén helyezzétek vissza ezeket a kdzds készletbe!
A rivalis minden ilyen ikon utan egy katonai egységet toboroz a készletébdl. Ha . o S B .

’ A . ) L - Egyszemélyes jaték esetén kovesd a Fliszeraratas
a megforditott kartya csatahelyszin, a toborzott katonai egységeit azonnal beveti . balvait!
az Utkodzetben. Egyébként a katonai egységei a helyérségébe kertlnek. egyszemelyes szabalyait

Minden alkalommal, amikor egy rivalis csatahelyszinre kluld Ggyndkodt, amennyiben lehetséges,

a helydérségébdl legfeljebb kettd katonai egységet vet be az GUtkdzetben. Ezt akkor is tedd meg, ha egyébként maga a megforditott kartya nem toborzott egyetlen katonai egységet sem (pl.
a Flszeraratas kartyak esetében).

A CSATA

A 3. fazis: csata kezdetén minden rivélis csatabdnuszt kap, akinek legaldbb egy katonai egysége van az Utkdzetben. Jatékossorrendben forditsd meg a Hagal-haz pakli felsé kartyajat! Ha
az Ujrakeverés kartyat forditod meg, kdvesd az azon olvashaté utasitdsokat, majd a keverés utan fordits meg egy Uj kartyat! Kizardlag a kard ikonokat vedd figyelembe a megforditott kartya

aljan, minden egyéb hatast hagyj figyelmen kivul! Minden kard utan Iépj egy mezbt elére a rivalis csatajeldlével a csatasdavon! Ezt kovetden a jatékosok a megszokott mdédon intrikakartyakat
jatszhatnak ki a csata végrehajtasa el6tt.

KETSZEMELYES JATEK

Kétszemélyes jaték esetén, megnehezitve az Ugykddéseiteket, egy rivalis szall veletek szembe a Hagal-hazbdl. O a sajat szabalyrendszere alapjan cselekszik. Nem gylijt eréforrdsokat,

nem épiti a paklijat, nem kap jutalmakat és nincs gyézelmi pontja. Ugyanakkor a fent ismertetett médon hasznalja a Hagal-haz kartyakat, tgyndkdkkel foglalja el a helyszineket és katonai
egységek toborzasaval és bevetésével csatdba szall az Utkozetekben.

ELOKESZULETEK JATEKMENET

Valasszatok egy jatékosszint a Hagal-haz szamara! Helyezzetek
a négy frakcié befolyassavjainak aljara egy-egy Hagal-hazhoz
tartozo kockat, a tobbit pedig helyezzétek a rivalis készletébe!
A rivalisnak a jaték elején egyetlen katonai egység sincs

a helyérségében.

Tavolitsatok el a Hagal-haz paklibdl azt a harom Arrakeen
kartyat, amin ,1J” jeldlés van a jobb felsé sarokban! Keverjétek
meg a tobbi kartyat, és képezzetek belblik egy képpel lefelé
forditott paklit a Hagal-haz készletének kdzelébe!

Helyezzétek a rivalis harom Ggynokét a készletébe!

A Hagal-hdz mindig azt kévetden kerll sorra, amikor a kezddjatékos ligynokot kuld ki, feltéve, hogy van még
rendelkezésre allé Ugynoke a készletében. Kdvessétek a fent részletezett szabdlyokat! Mivel a Hagal-haz

a kezdd6jatékos utdn cselekszik, forduldrdél-forduldra valtozhat, hogy hanyszor kerul sorra. Példaul, ha az egyik jatékos
mar megszerezte a kardmesterét, a masik viszont még nem, akkor jo eséllyel az egyik forduldban harom kore lesz,

a kdvetkezében pedig kettd.




EGYSZEMELYES JATEK

Egyszemélyes jaték esetén két rivalissal szallsz szembe, akik nem a megszokott jatékszabalyok szerint cselekszenek. Nem épitenek paklikat, de mas erételjes elényodkkel rendelkeznek,
a céljuk pedig megegyezik a tiéddel: befolyds az Impérium leghatalmasabb frakcidinal, valamint a fliszerkereskedelem irdnyitasa az Arrakison. Ha barmelyik rivalis eléri a legaldbb
10 gydbzelmi pontot, a jaték vége kdvetkezik, és akar 6k is nyerhetnek.

Nehézségi szint
Valassz a jobb oldalon lathaté nehézségi szintek kézul!
! E Az elékészlletek a kUldnbdzé nehézségi szinteken eltérnek.
Valassz mindkét rivalisnak egy-egy vezetét! A jaték sordn a rivalisok a vezetdjlik pecsétgylrls

képességét hasznaljak csak, a bal oldali képességet figyelmen kivil hagyjak. Nem valaszthatod Paul Zsoldos Sardaukar Mentat
Atreidest és Helena Richese-t a rivalisok szamara. Az elsé egyszemélyes jatékodhoz azt javasoljuk, (kezdd) (tapasztalt) (profi)
hogy valaszd Memnon Thorvald gréfot és Glossu ,Vadallat” Rabbant grofot a rivalisok szamara. . B B
Tovabbi kezd6 1 solaris

Valassz egy-egy jatékosszint a rivalisok szamara! Helyezd a négy frakcié befolyasavjainak aljara eréforrasaid il Gificzen - -
a rivalisok egy-egy kockajat! Helyezz a rivalisok helyérségébe annyi katonai egységet, amennyit
a valasztott nehézségi szint kijelol. A tobbi kockat helyezd a rivalisok készletébe! A rivalisok két-két 5-0s solarisjelolé Nemn po o
Ugynokkel a készletUkben kezdenek, a két Kardmester kartyajukat (a harmadik Ggyndkiket) pedig a Mentat helyszinen
az Utkdzetpakliba kell tenned ugy, hogy a valasztott nehézségi szint alapjan megfelelé mennyiségu A rivalisok helvarseadh
kartya keruljon a tetejlkre. rll\./a"|so € _yorsege € = 3 3

kerulé katonai egységek
Tavolitsd el a Hagal-haz paklibdl az 6sszes olyan kartyat, amin ,2J” jel6lés van a jobb felsé sarokban
(az Ujrakeverést és a hdrom Arrakeen kartyat)! Keverd meg a tdbbi kartyat, és képezz belslik egy A rivalisok kardmesterei 5 4 3
képpel lefelé forditott paklit a rivalisok kdzelében! folotti Utkozetkartydk
Amennyiben a valasztott nehézségi szintnél szikség van ra, helyezz 5 solarist a Mentat helyszinre! A ivilfiselk tevilslsi emals 1 1
Ez azt jelenti, hogy a jaték folyaman ennek a helyszinnek a hasznalata 2 solaris helyett 5 solarisba eréforrasai - intrikakartya |intrikakartya
kerul.
Te és a rivalisaid is 1-1 vizzel kezdtek, tovabba a valasztott nehézségi szint szerinti eréforrasokkal. | Kwisatz Haderach (profi+): A profi oszlophoz képest plusz szabaly, hogy

A bal oldaladra es6 rivalis lesz a kezd8jatékos, helyezd hozza a kezddjatékos-jelslét! I LR P QLSS AL EfCles=e B

A RIVALISOK KOREI

A 2. fazis: a jatékosok kdrei sordn a jatékossorrendet kdvetve a rivalisoknak is sajat kortk van egészen addig, amig van a készletikben tUgyndklk. Kdvesd a kordabban ismertetett szabalyokat!

Amikor egy rivalis Fliszeraratas kartyaval kuld Ggynokot a jatéktabla helyszinére, megkapja az ésszes ott elérhetd fliszert (az alapot és a bonuszt is). Helyezd az ezen a helyszinen
felhalmozott eréforrast az érintett rivalis készletébe!

A rivalisok az Utkdzetekbdl és a frakciok befolydssavjairdl jutnak gyézelmi pontokhoz, a 2-es befolyds és a szovetségjeldld elérésével egyarant. A 4-es befolyds eléréséért a rivalisok nem
kapnak bénuszt.

A CSATA

A gy6zelmi pontok mellett a rivalisok megkapjak az Utkdzetkartyak elsé és masodik helyezéséért jard jutalmakat is, még azokat is, amelyeket megszokott esetben nem kapnanak meg
a jatéktabla helyszineirdl:

Megkapjdk a solarist, a fliszert, a vizet és az intrikarkartydkat. Helyezd ezeket az érintett rivalis készletébe az aldbb részletezett felhasznalasra!

Atveszik az irdnyitast a jatéktabla helyszinei felett, ilyenkor a sajat irdnyitasjelolsjuk keril a helyszin alatti zaszldra. A tovabbi kérokben mindig, amikor barki tgynokot kuld egy ilyen

helyszinre, jar a bonusz a helyszint irdnyitoé rivalisnak. Emellett pedig az egy katonai egységet jelentd védekezési bdnusz is jar, ha a késébbiekben az érintett helyszinhez tartozé
Utkozetre kerll sor.

Megszerzik a Mentatot, és a kérUkben sajat tgyndkként hasznalhatjak &t.

A RIVALISOK TOVABBI SZABALYAI

\ Kardmesterek — Amikor a rivalisok kardmesterei folotti Utkdzetkartyat forditod meg, a rivalisok azonnal
Er6forrasok felhasznalasa megkapjak a harmadik GgynokUket. Az aktudlis forduléval kezdve a jaték végeéig hasznalni fogjdk ezt az Ugynokot
Barmikor, amikor egy rivalis az alabbi, meghatarozott
mennyiségl eréforrdshoz jut, azonnal gyézelmi pontra
valtja azokat.

Valasztasok — Amikor egy rivalis eldontheti, hogy melyik frakciénal névekszik a befolyasa, mindig azt a frakciét
valasztja, amelyiknél a legalacsonyabb a befolydasa. Déntetlen esetén, vagy amikor nem befolydsndvekedésrél van
sz0, donts te a rivalis helyett!

A piac sarokba szoritdsa — Ennek az intrikakartydnak az esetében vedd Ugy, hogy a rivalisok két-két A fliszernek
aramolnia kell kartyaval rendelkeznek. Ahhoz, hogy te megkapd a 2 gyézelmi pontot, harom ilyen kartyaval kell
rendelkezned.

A profi nehézségi szint katonai egységeinek bevetése — Amikor profi nehézségi szinten jatszol, a rivalisok
megfontoltabban vetik be csapataikat az Utkdzetben. Amikor I-es vagy ll-es Utkdzetkartydért zajlik a csata,
a rivalisok nem vetnek be tovabbi katonai egységeket, ha mar legaldbb ketté katonai egységgel vezetnek.
llyenkor a tébblet katonai egységeiket a helyérségUkben gyujtik. Az igazan fontos Ill-as Utkdzetkartyakeért
azonban a rivalisok minden esetben az 6sszes rendelkezésre allé katonai egységuket bevetik.
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TABLAHELYSZIN-UTMUTATO

Ezen a lapon megtaldljatok az 6sszes helyszin leirdsat betlrendbe sorolva.

A Nagy Siksag

Ugynék ikon: fliszerkereskedelem

Csata helyszin

Koltség: 2 viz

Kapsz 3 flszert, tovabba megkapod az 6sszes
boénusz flszert, ami ezen a helyszinen

a mester ikonon felhalmozodott.

Arrakeen

Ugynok ikon: varos

Csata helyszin

Toborozz egy katonai egységet és huzz

egy kartyat! Arrakeen iranyitdja kap 1 solarist.

Az Ekesszo6las csarnoka

Ugynok ikon: Landsraad

Toborozz egy katonai egységet!

Amikor a korédben kartyakat fedsz fel, ha van
itt Ggynokdd, kapsz 1 meggydzést.

Biztonsagos szerzédés
Ugynok ikon: fliszerkereskedelem
Kapsz 3 solarist.

Carthag

Ugynék ikon: varos

Csata helyszin

Toborozz egy katonai egységet és huzz egy
intrikakartyat! Carthag irdnyitdja kap 1 solarist.

A csata helyszinek kildn meg vannak jeldlve, ne feledjétek, a jatéktablan ezeket a helyszineket a sivatagi illusztraciordl és a keresztezett kardokrdl ismerhetitek
fel. Amikor csata helyszinre klldesz Ugyndkot, akkor a kdrben toborzott katonai egységek kozil barmennyit bevethetsz az GUtkdzetben, a kijatszott kartyad
altal toborzott katonai egységeket is beleértve. Ezen felll pedig a helyérségedbdl legfeljebb kettd katonai egységet bevethetsz az Utkdzetben.

Cirkoruhak

Ugynék ikon: fremenek

Csata helyszin

Eggyel ndvekszik a befolydsod a fremeneknél.
Kapsz 1 vizet.

Csapatdsszevonas
Ugynék ikon: Landsraad

Kéltség: 4 solaris

Toborozz négy katonai egységet!

Csaszari-medence

Ugyndk ikon: fliszerkereskedelem

Csata helyszin

Kapsz 1 flszert, tovabbad megkapod az ésszes
bonusz flszert, ami ezen a helyszinen a mester
ikonon felhalmozddott.

A Csaszari-medence iranyitdja kap 1 flszert.

Csillagbarka

Ugynék ikon: Urliga

Csata helyszin

Koéltség: 6 flszer

Eggyel névekszik a befolydsod az Urligdnal.
Toborozz 6t katonai egységet és kapsz 2 vizet.

Edzett harcosok

Ugynék ikon: fremenek

Csata helyszin

Koltség: 1 viz

Eggyel ndvekszik a befolydsod a fremeneknél.
Toborozz ketté katonai egységet!



Hagga-medence

Ugynék ikon: fliszerkereskedelem

Csata helyszin

Koltség: 1 viz

Kapsz 2 flszert, tovabba megkapod az 6sszes
boénusz flszert, ami ezen a helyszinen

a mester ikonon felhalmozdédott.

Kardmester

Ugynék ikon: Landsraad

Koltség: 8 solaris

A jaték soran 6sszesen egyszer kildhetsz

ide Ggynokot. Megkapod a kardmesteredet,
azaz a harmadik Ggynddoket, amit

az el6készlletek soran a jatéktabla mellé
helyeztél. Helyezd a vezet&dre, a jaték tovabbi
részében 3 lgynokkel rendelkezel (mar

az aktuadlis forduldban is hasznalhatod).

Egyszer a Jiték sordn

Kutatdallomas
Ugynék ikon: varos
Csata helyszin
Koltség: 2 viz

Huzz harom kartyat!

Melanzseladas

Ugynék ikon: fliszerkereskedelem

Koéltség: 2-5 flszer

Annyi solarist kapsz, amennyi a kifizetett
fliszermennyiség alatt l1athatd. Egyetlen kérben

csak egyszer adhatsz el 2, 3, 4 vagy 5 flszert.

Mentat

Ugynék ikon: Landsraad

Kéltség: 2 solaris

Huzz egy kartyat! Ha ezen a helyszinen van
a Mentat, helyezd a vezetddre! Az aktualis

forduld soran a Mentatot sajat tUgynodkként
tudod hasznalni, amikor a kérédben Ggyndkot
klldesz ki. Az 5. fazis: visszahivas soran
helyezd vissza a Mentatot erre a helyszinre!

Nagytanacs
Ugynok ikon: Landsraad
Koltség: 5 solaris

A jaték soran 6sszesen
egyszer kUldhetsz ide Ugynokot. Helyezd a tandcstagjeldlédet a helyszin
jobb oldaldra, egy még szabad tanacsosi székbe! A jaték tovabbi részében
minden kdérodben, amikor kartyakat fedsz fel, kapsz 2 meggydzést.

Osszeeskiivés

Ugynok ikon: Csaszar

Koltség: 4 flszer

Eggyel ndvekszik a befolyasod a Csaszarnal.
Kapsz 5 solarist, toborozz két katonai
egységet és huzz egy intrikakartyat!

Szelekcios tenyésztés
Ugynok ikon: Bene Gesserit

Koltség: 2 flszer

Eggyel ndvekszik a befolyasod a Bene
Gesseritnél.

Pusztitsd el egy kartyadat, hogy két kartyat huzz!

Tabr sziecs
Ugynok ikon: varos
Csata helyszin

Kovetelmény: Legalabb 2 befolyassal kell birnod

a fremeneknél.

Toborozz egy katonai egységet és kapsz 1 vizet.

Térhajlitas
Ugynék ikon: Urliga
Eggyel ndvekszik a befolydsod az Urliganal.

Megszerzel egy Térhajlitas kartyat a tartalékbodl.

Titkok

Ugynok ikon: Bene Gesserit

Eggyel ndvekszik a befolyasod a Bene
Gesseritnél. Huzz egy intrikakartyat!

Minden ellenfeled, akinek legalabb négy
intrikakartyaja van, neked kell, hogy adja egy
véletlenszerlen valasztott intrikakartyajat.

Vagyon

Ugynok ikon: Csaszar

Eggyel névekszik a befolydsod a Csaszarnal.
Kapsz 2 solarist.
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