


AZ IMPERIUM KITERJESZTESE

AZ IX FELEMELKEDESE a DUNE: IMPERIUMOT egésziti ki, ezzel még mélyebbre merllve a Diine univerzumaban, és bemutatja a galaktikus

szintér két kulcsszerepldjét. Ezek egyikének csak korlatozott szerep jutott az alapjatékban, a masik azonban elészor jelenik meg a DUNE:
IMPERIUMBAN.

Minden Nagy Haznak vannak
érdekeltségei a KHAFT-ban.

A KHAFT az a vallalat, ami
meghatdrozza az arakat,
tovabba az Urligaval
egylUttmuUkoddve (6k biztositjak
a hajokat és a csillagkozi
navigaciot) koordinalja az
eladasokat és a szallitast.

Az Ix nevl bolygot
impériumszerte ismerik,
elsésorban a technoldgiai
forrasai miatt. Az ixi “nem
gondolkodd” gépek annyira
fejlettek, hogy egyesek szerint
erkdlcsi hatarokat 1épnek at...
azonban annyira hasznosan,
hogy masok inkdbb nem
feszegetik ezt a kérdést.

JATEKELEMEK

4 Utkodzetkartya
2 |-es Utkdzet

11l-es Utkdzet
1 ll-as Utkozet

17 intrikakartya 18 techlapka

TEss RHOMBUR %

4 besugojelold
Tessia Vernius vezetd
Ix tabla hasznalatakor szikseges 35 impériumkartya 6 vezetd

N
Egy- vagy kétszemélyes jaték esetén

hasznalatos jatékelemek AZ EGYES JATEKOSOK JATEKELEME|

J A maratoni jatékmédban
. ’ ’ hasznalatos jatékelem

1 korong 2 csatahajo
9 Hagal-haz 2 rivalis drcsille-jelold
kartya segédletkartya

Az itt felsorolt jatékelemek kilénbdzd

szinekben allnak a rendelkezésetekre, itt csak 1 kezd6k”értya
—m—— a piros jatékoshoz tartozdak lathatok. Urald a flszert




ELOKESZULETEK

Az IX FELEMELKEDESE kiegészitével jatszva a kdvetkezd 1épésekkel
boévitve készitsétek eld a jatékot.

jobb fels6 sarkaba, letakarva az eredeti Landsraad és KHAFT

n Helyezzétek a KHAFT tablat az alapjaték jatéktablajanak
J helyszineket.

I Helyezzétek az Ix tablat a jatéktabla mellé.

Keverjétek meg a 18 techlapkat, majd
képezzetek belblik 3 képpel lefelé

forditott paklit, mindegyikben 6-6 lapkaval.
Helyezzétek ezeket a paklikat az Ix tabla
harom mezdjére, végul pedig forditsatok
mindegyik pakli felsé lapkajat képpel felfelé.

koze.
Bar a kiegészité miatt tébb Utkdzetkartya
VeI, EF itﬁizet,pdak“tkaﬁ il_a:ojifctékk_)an Mindnydjan vegyétek magatokhoz az Uj
mggsz’o °© ,mo on kel ",a axitani, a sajat szinl jatékelemeiteket.
szUkséges kartyamennyiséget pedig
véletlenszerlen kell kivalasztanotok. Végul

tehat a 10 kartyas Utkdzetpakliban egy I-es Helyezzetek a ket csatahajotokat a ‘

I Keverjétek az ttkézetkartyakat az alapjaték Utkdzetkartyai

Utkdzetkartya van a pakli tetején, 6t ll-es Gitkdzetkartya van alatta, sajat készletetekbe (a tébbi kezdd
a pakli aljan pedig négy lll-as iitké6zetkartya van. jatékelemetekkel egyutt).

Kordbban az &sszes lll-as Utkdzetkdrtydra szikség volt az Helyezzétek az Urcsille-jel6l6 korongot
elékésziletek sordn, most azonban egy kimarad, azt a tébbi a szallitassav als6 mezéjére.

megmaradt Utkdzetkartyaval egyltt helyezzétek vissza a jaték U
dobozaba.

&
A tébbi Uj kartyat is adjatok hozza az alapjaték egyezd
tipusu kartyaihoz:
Keverjétek a 17 Uj intrikakartyat az intrikapakliba. ) . . o o N
Az egy- illetve kétszemélyes jatékok tovabbi
elékészlleteket igényelnek, ezek a 8. oldalon talalhatok
Keverjétek a 35 Uj impériumkartyat az (beleértve az el6készlleteket az Uj Hagal-haz kartyak
impériumpakliba (még az impériumsor kialakitasa eldtt). esetében).

A maratoni jatékmod szabalyait (Urald a fliszert kartya
hasznalataval) a 10. oldalon talaljatok meg.

)\ —

Tegyétek a 6 Uj vezetdt a tdobbi kdzé.

A vezetdket célzottan, barmilyen
kombinacioban kivalaszthatjatok, de
véletlenszerlen is kioszthatjatok azokat.




TECHLAPKAK

Az IX FELEMELKEDESE hozzaférést biztosit szamotokra az ixi technoldgidhoz és gépekhez. Ezek az Uj
képességek 18 egyedi lapkan jelennek meg.

Amikor megszerzel egy techlapkat, valaszd ki az Ix tdblardl a harom pakli tetején képpel felfelé 1évd
lapkak egyikét, fizesd ki az azon lathato fUszerkoltségeket, majd helyezd a megszerzett lapkat a
készletedbe mindenki szamara jol 1athatd modon. Végul pedig forditsd meg annak a paklinak a felsé
lapkajat, amelyikbdl a techlapkadat valasztottad. Amikor egy paklibdl teljesen elfogynak a lapkak, a
jaték tovabbi részében szlklUlnek a valasztasi lehetdségek és mar csak a megmaradt paklik tetejérol
lehet lapkat valasztani.

TECHLAPKA MEGSZERZESE

Kizardlag a techlapka megszerzése ikon segitségével lehet techlapkahoz jutni. Minden
alkalommal, amikor érvényesitesz egy ilyen ikont (akar a jatéktablarol, akar kartyardl),
megszerezhetsz egy lapkat az Ix tablardl. A jaték soran barmennyi techlapkad lehet.

A techlapkak megszerzési kodltsége kétféleképpen csdkkenthetd, azonban O ald sohasem csdkkenhet a
végséd koltség.

Technoldgiai kedvezmény. Amikor a techlapka megszerzése
ikonnal a -1 vagy -2 flszerikon lathato, akkor annak az adott
(egyetlen) vasarlasnak a koltségét csdkkentsd a megfeleld
mennyiségu flszerrel. Egy vasarlasnal csak egy kedvezményikont
vehetsz figyelembe, tdbbet nem kombinalhatsz.

Technoldégiai targyalas. Minden alkalommmal, amikor érvényesited ezt az ikont (a jatéktablan
vagy egy kartyan), elvehetsz egy katonai egységet a készletedbdl, és kdzvetitdként az Ix

2 tablara, a techlapkak melletti zaszlora helyezheted azt. Amennyiben egyetlen katonai

” egységed sincs a készletedben, nem torténik semmi.

megvasarolni kivant techlapka koltségét. Ezt akar a technoldgiai kedvezménnyel is kombinalhatod.

TECHNOLOGIAI TARGYALAS

hulladéklerako alattit) képpel felfelé.

A TECHLAPKAK HASZNALATA

Badlint a kérében ligyn6kat kiild ki a technologiai targyalds helyszinre. Amellett, hogy kap majd 1 meggyézést, amikor
kartyakat fed fel, most azonnal megszerezhet egy techlapkat 1 fiiszer kedvezmeénnyel, vagy a készletébél egy katonai
egységet kozvetitoként az Ix tabldra kiildhet. O az el6bbi lehetéséggel él és a harom techpakli egyikérdl a 3 fiiszerbe keriilé
hulladéklerakot valasztja. A technologiai kedvezménye miatt a koltség 2 fliszerre csokken. Ha mdr lenne kozvetitdje az Ixen,
annak visszavételével tovibb csékkenthetné a techlapka megszerzési kbltségét. [gy végiil 2 fiiszert fizet.

Bdlint érvényesiti a hulladékleraké megszerzési hatasat (kartya elpusztitasa), majd a megszerzett lapkat a készletébe
helyezi, aminek innentdl kezdve a jaték végéig haszndlhatja a képességeét. /égiil pedig megforditia az adott techpakli felsé lapkdjat (@ megvett

A TECHLAPKAK FELEPITESE

SZELCSAPDAK

Amikor megnyersz
egy utkozetet:

A I Flszerkoltség

Név

Megszerzéskori hatas
C Ezt a hatdst egyetlen alkalommal, akkor

érvényesitheted, amikor a lapkat megszerzed.
Nem minden lapkanak van ilyen hatdsa.

D Képesség

Rivalis techlapka
Egyszemélyes jaték soran a rivalis megszerezheti

ezt a lapkat Ldasd a 9. oldalon a részleteket.

)\ —

A technoldgiai targyalas késébb térll meg, amikor techlapka megszerzése ikont érvényesitesz. llyenkor barmennyi
kdzvetitédet visszaveheted az Ix tablardl a sajat készletedbe. Minden visszavett kdzvetitdéd utdn csdkkentsd 1-1 fliszerrel a

A techlapkaknak kildonféle képességei vannak, amiket a jaték kilonbdzd pontjain lehet hasznalni, pl. a kartyak felfedése soran, Utkdzet megnyerésekor,

a forduld kezdetekor, a jaték végén, stb.

Amikor ilyen ikon lathato a lapkan, akkor azt a kéréd soran barmikor aktivalhatod, akar Ugyndkdk kiktldésekor, akar kartyak felfedésekor, am
forduldnként csak egyszer hasznalhatod. Amikor ilyen techlapkat hasznalsz, forditsd le a képessége aktivalasa utan. A kovetkezé forduld
kezdetekor (1. fazis: a forduld kezdete) forditsd vissza képpel felfelé, igy az aktualis forduldban Ujra hasznalhatod.

N




A TECHLAPKAK HASZNALATA

Az IX FELEMELKEDESE kiterjeszti a KHAFT szerepét a DUNE: IMPERIUMBAN. Innentél mindnyajan rendelkeztek egy-egy (rcsillével a szallitdssadvon
(a KHAFT tablan), ezzel Uj stratégiat biztositva a tarsasaggal egylttmuikoddve.

AZ URCSILLEK MOZGATASA A SZALLITASI JUTALMAK
ES VISSZAHIVASA BEGYUJTESE

Minden alkalommmal, amikor Grcsille ikont Amikor visszahivod az Urcsillédet, a kapott
érvényesitesz (a jatéktablan vagy egy jutalmakat barmilyen sorrendben begydjtheted. A

kartyan), a kdvetkezédk egyikét valaszthatod
az Urcsilléddel kapcsolatban:

I klonbdzb sorok jutalmai a kdvetkezdk:

: Megszerezhetsz egy techlapkat 2 flszer
» Lépj egy mezével feljebb az Urcsilléddel a S— tochnolégiai kedvezménnyel.
szallitdssavon. Amennyiben az (rcsilléd mar

a sav felsé mezébjén all, nem valaszthatod ezt

a lehetéséget.

Toborozz két katonai egységet, tovabba eggyel

Hivd vissza az Urcsillédet a szallitdssav alsd
mezdjére. llyenkor gyuljtsd be az 6sszes

szallitasi jutalmat, ami az Grcesilléd melletti &b prmm— - PNV egyet:
mezdén, és az 6sszes lejjebb 1évé mezén > =’ )
1athaté. ' » Kapsz 5 solarist, az 6sszes ellenfeled pedig

1-1 solarist kap. (Minden Nagy Haznak vannak
érdekeltségei a KHAFT-ban, igy a profit
kiosztasakor 6k is kapnak osztalékot.)

e Kapsz 2 flszert.

Balint kijatszik egy kartyat, hogy egy igynckeét a csillagkozi szallitas mezdre kiildje (ezt azért teheti meg, mert legaldbb 2-es befolydssal bir CSILLAGKOZI SZALLITAS
az Urliganal). Ezzel két (rcsille ikont tud aktivalni, leonl A DO

Az elsé ikon érvényesitésekor egy mezével feljebb lép az lrcsilléjével a szallitassavon. Az drcsilléje elbtte az utolsé elétti mezon allt, igy
Bdlint most elérte a szdllitassav felsé mezdjeét.

A mdsodik ikon aktivalasakor visszahivja az lrcsilléjét a szallitassav aljara. Mivel a felsé mez6n dllt, a szdllitassav 6sszes jutalmat
megkapja, ezeket barmilyen sorrendben begydjtheti. EI6szor elvesz 2 fiszert. Ezutan megszerez egy techlapkat. Ervényesiti a 2 fiiszer
technologiai kedvezményt és az imént elvett 2 flszer befizetésével megszerzi a tiltott I6szerek techlapkat (aminek az alapkéltsége 4 fiiszer)
Végiil Balintnak eggyel novekszik a befolyasa az altala valasztott Bene Gesserit frakcionadl és 2 katonai egységet toboroz. Mivel a csillagkozi
szdllitas nem csata helyszin, a toborzott katonai egységeit a hely6rségebe helyezi.




CSATAHAJOK

Az IX FELEMELKEDESE Uj csatahajokat vezet be, amikkel névelhetitek a
haderétoket.

Minden alkalormmal, amikor csatahajé ikont érvényesitesz (a
jatéktablan vagy egy kartyan), egy csatahajot vezényelhetsz ki.
Vegyél el egy csatahajot a készletedbdl és helyezd azt a
helyérségedbe. Ha egy Ugyndkddet csatahelyszinre kildodd ki, és ugy
vezényelsz ki csatahajot, bevetheted azt az Gtkdzetben.
Jatékosonként egyszerre legfeljebb kettd kivezényelt csatahajo lehet -
amennyiben egy csatahajod sincs a készletedben, nem vezényelhetsz ki tobbet.

A csatahajok harom kulénb6z6 elényt biztositanak:

Erételjesek. Az Utkdzetben bevetett csatahajok 3-as erdvel birnak. Emellett
a csatahajoid erejét akkor is figyelembe kell venni, ha egyetlen katonai
egységed sincs az Utkdzetben, igy az eré6d nem csdkken O-ra, a kardjaidat is
figyelembe veheted, és csata tipusu intrikakartyat is kijatszhatsz.

Strapabirdak. A csata végrehajtasa utdn az Utkdzetben részt vett csatahajoid
nem kerllnek vissza a készletedbe. Ha nem te vagy az Utkdzet nyertese, a
csatahajoidat helyezd a helyérségedbe.

Megszerezhetik az iranyitast egy helyszin felett. Amikor olyan csatat nyersz
meg, amelyben részt vesz legaldbb egy csatahajod, a kdvetkezb csata fazisig
atveszed az irdnyitast a jatéktabla egyik mezdje felett.

Egy helyszin irdnyitasa csatahajoval

akinek az iranyitasjeldldjét letakartad a csatahajoddal.

Bdlint a kérében kartyakat fed fel, és két katonai egysége van az (itkézetben, igy az erejét 4-re dllitja. Hanka is kartyakat fed fel a korében, de
neki egyetlen katonai egysége sincs, ugyanakkor egy csatahajéval rendelkezik az litkozetben, amihez két kardot fordit meg, igy 5-0s az ereje.
Végiil Barbara is kdrtydkat fed fel a kérében, neki egy csatahajoja és két katonai egysége van az (itkdzetben, igy 7-es az ereje. Senki sem jatszik

csata tipusd intrikakdrtyat, igy a csata végrehajtasara kertil sor.

Az iitkézetet Barbara nyeri meg, 6 megkapja az elsé helyezésért jaro jutalmat. At kell vennie egy helyszin irdnyitdsat a csatahajojdval. Balintnak
van egy csatahajoja Arrakeenben (az el6z6 forduloban helyezte oda), igy a Csaszari-medencét valasztja, letakarva Hanka iranyitasjelolgjét.

Hanka megkapja a mdsodik helyezésert jaré jutalmat. Mivel nem nyert, a csatahajojat az litkézetbél a helybrségebe helyezi.

Ezt kbvetden a csata fazis véget ér, Balint az Arrakeenben Iévé csatahajojat (ami igy egy egész fordulon at itt allt) visszateszi a helybrségébe.
Ezzel felfedésre kertil Hanka eddig csatahajo alatt Iévd iranyitdsjelolje, és igy 6 Gjra atveszi az iranyitast Arrakeenben.

A csatahajé a hdrom helyszin barmelyikét iranyithatja, ahova iranyitasjeldld helyezhetd: Arrakeen, Carthag és a Csaszari-medence.

Amikor Ugy nyersz meg egy Utkdzetet, hogy abban legaldabb egy csatahajod részt vett, ki kell valasztanod egy
csatahelyszint, ahol még nincs csatahajo. Helyezd a csatahajodat a mezd alatti zaszlora, letakarva az esetlegesen
ott lévé irdnyitdsjeldlét. Ha a masik csatahajod is részt vett az Utkdzetben, helyezd azt vissza a helyérségedbe. \

Amig az egyik csatahajod egy helyszinen all, megkapod azt a bénusz, ami alapjaraton az irdnyitasjeldlé miatt
jarna: 1 solaris Arrakeen és Carthag esetében, a Csaszari-medencénél pedig 1 flszer, emellett pedig az 1 katonai
egység védekezési bonusz is jar a helyszinhez tartozo Utkdzetkartydk esetében. A csatahajoval az adott helyszint a
kovetkezé forduld csata fazisanak végéig iranyitod, ekkor helyezd azt vissza a helydrségedbe, a helyszint pedig Ujra az a jatékos iranyitja,

Haderé

Ez az uj fogalom magaba foglalja a katonai egységeket

és a csatahajokat egyarant. Az Uj kartyak hivatkozhatnak
altaldnossagban a “haderdére”, de konkrétan a “katonai
egységekre” vagy a “csatahajokra” is. Az alapjaték kartyai,
amik “katonai egységekre” hivatkoznak nincsenek hatassal a
“haderdére”, igy a csatahajokat nem érintik.

A katonai egységek bevetése Utkdzetben szabalyai (Iasd az
alapjaték szabalykdnyvében a 10. oldalon) a kévetkezéképpen
valtoznak:

Amikor Ugynokédt kildesz az egyik csatahelyszinre,
haderdket vethetsz be az Utkdzet terlletén, ez a
jatéktabla helydrségek altal kdzrefogott része.

Az aktualis kdrédben (a valasztott helyszinrdl és a
kijatszott kartyardl) toborzott haderdid egy részét vagy
akar mindet azonnal bevetheted, tovabba legfeljebb
kettd helydrségedben lévé haderddet is bevetheted.
Azokat a haderdidet, amiket a koérodben toboroztal, de
nem vetettél be az Utkdzetben, helyezd a megszokott

modon a helydrségedbe!




ToOVABBI UJ IKONOK

Az aldbbi ikonokkal az IX FELEMELKEDESE kiegészité egy-egy Uj kartyajan és techlapkajan taldlkozhattok.

ELDOBAS

Eldobds ikon érvényesitésekor valaszd ki egy kézben tartott kartyadat (intrikakartyadt nem valaszthatsz), és helyezd iy ‘Gt‘GYfNTEZﬁJE
azt a dobdpaklidba. Ez alapvetden egyéb hatds kodltségeként jelenik meg. A szokasos mddon, amennyiben nem c /
fizeted ki a koltséget (ebben az esetben egy kartya eldobasaval), nem érvényesitheted a hatast.

Amikor a Liga féiigyintézdje kartyat jatszod ki egy ligynokdd kikiildésekor, egy még mindig kézben tartott kdrtyadat dobhatod el.
Ha megteszed, pusztitsd el egy kézben tartott, dobopaklidban vagy jatékban lévé kartyadat.

KIRAKODAS

Az IX FELEMELKEDESE kiegészité bizonyos kartyain a felfedés mezdben kirakodas ikon jelenik meg. Ez tovabbi két lehetéséget
kinal, hogy a felfedés mez6 hatasat érvényesitsd:

* Amikor eldobod a kartyat. (Példaul, amikor a Liga félgyintézdje kartyardl az eldobas ikont hasznalod, vagy egy ellenfeled
kijatssza a Mohiam Tisztelendd Anya kartyat.)

 Amikor elpusztitod a kartyat. (Példaul, amikor a Liga félgyintézdje kartyarodl az elpusztitds ikont hasznalod, vagy egy
Ugyndkot a szelekcids tenyésztés tablahelyszinre kildesz.)

Amikor a kérddben kartyakat fedsz fel, a kirakodasos felfedés mezék ugyanugy mikddnek, mint az 6sszes ESMAR Tuek
tébbi kartya: ha felfeded a kartyat, hagyd figyelmen kivil a kirakodas ikont, és a felfedés hatast a szokott médon megkapod. =

Vedd figyelembe, hogy egy kirakodas ikonos felfedés mez6t tartalmazo kartya Gnmagdnak nem biztositja az eldobas vagy
elpusztitas lehetéségét. Ezt mas modon kell érvényesiteni, hacsak valami nem rendelkezik egyértelmiien az ellenkezéjérol.

Kijatszod a Liga féadminisztratorat és eldobod Esmar Tueket, Kapsz 2 fiiszert és 2 solarist, ugyanis Esmar Tuek kirakodds ikonnal rendelkezik. Ezt kdvetden
a Liga féadminisztratoranak kévetkez6 hatdasa miatt egy kartyat elpusztitasz. Ha olyan kartydt pusztitasz el, amin kirakodds ikon van, azt a hatdst is
érvényesited. Még akdr Esmar Tueket is elpusztithatod, amivel tovabbi 2 fliszert és 2 solarist kapsz.

BESZIVARGAS

Az IX FELEMELKEDESE kiegészité bizonyos kartyain kildnleges tigyndkikonok jelennek meg, ezeken egy fél igyndkikon lathato.

Ez azt jelképezi, hogy beszivaroghatsz egy foglalt tablahelyszinre: az ellenséges Ugyndkok (akar tobben is lehetnek ott) nem
akadalyoznak meg téged abban, hogy olyan tablahelyszinre helyezd az Ggyndkddet, aminek az ikonja megegyezik a kijatszott kartya
egyik Ggyndkikonjaval.

- - = ) = e = b : 2 o . A KHAF MEGBIZ,
Barbaranak mar van egy ligyndke a csempészeés tablahelyszinen. Balint kijatssza A KHAFT megbizottjat, ami lehetdveé teszi, hogy TMECB BT

beszivarogjon a fiiszerkereskedelem tipusu tablahelyszinekre. Balint a csempészés helyszinre kiildi az ligynoket, figyelmen kiviil
hagyva Barbara tigynokét.

Olyan tablahelyszinre nem kildheted az Ggyndkddet, ahol mar all egy sajat Ggyndkdd, a beszivargas kizardlag ellenséges
Ugynokok ellen mikodik.

A beszivargas nem teszi lehetdveé, hogy figyelmen kivil hagyd A hang kartya hatasat.

Ha a Megbizott kiildése intrikakartyat hasznalod, hogy egy beszivargas ikonos kartyahoz tovabbi ikonokat adj, az Uj, hozzaadott
ikonokat nem hasznalhatod beszivargasra.




TOVABBI SZABALYOK AZ EGY- ES KETSZEMELYES JATEKHOZ

Az egy- illetve kétfés jatékokban az Uj szabalyok meghatdrozzak, hogy a rivalisok hogyan kezelik az IX FELEMELKEDESE elemeit.

ELOKESZULETEK AZ UJ HAGAL-HAZ KARTYAK
Tavolitsatok el az alapjaték négy Hagal-hdz kartydjat: Az Uj Hagal-haz kartyak a rivalis Ggynokét az Ix és a KHAFT tablakra kuldik,
kettd Az ékesszdlas csarnoka kartyat és kettd és a kartyan feltintetett hatast kapja meg.
Csapatdsszevonas kartyat.
Csatahajo — Ha ez a kartya akkor kerul felfedésre, amikor a rivalisnak mar két csatahajdja
Az IX FELEMELKEDESE kiegészité 9 Uj Hagal-haz van, hagyd figyelmen kivUl ezt a kartyat, és huzz helyette masikat.
kartyat tartalmaz, amelyek koézUl a jatékosszam
alapjan a sziikséges kartyakat a Hagal-haz pakliba kell Csillagkozi szallitas — A csillagkdzi szallitds tablahelyszin P
keverni. hasznalatanak feltétele, hogy legalabb 2-es befolyassal '
kell birni az Urligdnal. Ez a rivalisokra is vonatkozik, igy
Egyszemélyes jaték esetén tavolitsd el a két minden Csillagkozi szallitas kdrtya egy alternativ hatast
“2J” jeldlést Csatahajo kartyat. biztosit arra az esetre, ha a rivalis nem rendelkezik elegendd
befolyassal: a kartyat figyelmen kivil hagyva egy ujat kell
Kétszemélyes jatek esetén tavolitsatok el a négy felfedni, vagy egy meghatarozott, masik helyszint jelél ki
“1J” jeldlést Csatahajo kartyat, tovabba a két a rivalis Ugyndke szadmara.
Technoldgiai targyalas kartyat.
Technoldgiai targyalds — Ennek a kartyanak a részletei (kizdrdlag egyszemélyes jaték
esetén hasznalatos) a kdvetkezb oldalon olvashatdk.

“ﬁ
A SZALLITASSAV

Amikor a rivalis a szallitdssdvon mozgatja az Urcsilléjét, mindig az eggyel feljebb |épést valasztja, amig a masodik helyet el nem éri (két katonai egység
toborzasa és egy befolyas novelése), ezt kdvetden (a kdvetkezd mozgas érvényesitésekor) visszahivja az Urcsilléjét. Az elsé mezd jutalmaként mindig az
osztalékot valasztja, és nem a flszert, azaz 5 solarist kap (egyszemélyes jaték esetén), mindenki mas pedig 1-1 solarist kap. Az egyszemélyes jatékban a
rivalisok 1-1 solarist kapnak minden alkalommal, amikor te, vagy a masik rivalis az osztalékot valasztja jutalomként. Amikor egy rivalis befolyadst szerez az

szallitdssav masodik mezdjérdl, és egyenldség dllna fenn a legkevesebb befolydssal bird Frakcidok kozt, a kezddjatékos-jeldldvel rendelkezd (vagy a rivalistdl
balra elséként cselekvd) jatékos dont a dontetlenrol.

CSATAHAJOK

Amikor bevetésre kerll sor, a rivalis mindig elényben részesiti a csatahajokat a katonai egységekkel szemben, igy amikor
csak tud, csatahajot vet be az Utkdzetben.

Amikor egy rivalis nyeri meg az Utkdzetet, és a csatahajdjaval at kell vennie az irdnyitast egy tablahelyszin felett, ha teheti,
mindig lefed egy ellenfélhez tartozo irdnyitdsjeldlét, a sajat iranyitasjeldld letakarasat pedig elkerili. Ha tébb helyszin kdzdl
valaszthat a rivalis, akkor elsésorban a Csaszari-medencét valasztja (az értékes flszer miatt), majd az dramutato jarasaval
ellentétes iranyban haladva Arrakeent és végull Carthagot valasztja. Példaul, ha egyikdétdok sem irdnyitja a Csaszari-medencét,
és az ellenfelek iranyitasjeldl6i Arrakeenen és Carthagon vannak, a rivalis a csatahajojat Arrakeenbe kaldi.

AZ EGYSZEMELYES JATEK RIVALISAI

Az Uj vezetdk kozul kettdvel jatszhatnak a rivalisok egyszemélyes jaték esetén: Rhombur Vernius herceg és Hundro Moritani 6rgrof. Szabadon
kombinalhatod &éket az alapjaték vezetdivel, amikor vezetdt valasztasz a rivalisok szamara.

Rhombur Vernius herceg — Amikor a rivalis aktivalja a pecsétgylrlt, amennyiben tud, techlapkat szerez. Ha nem tud, akkor a technoldgiai targyalas
ikont hasznalja.

Hundro Moritani 6rgréof — Amikor a rivalis aktivalja a pecsétgylrit, mindig elkdlt 1 flszert (amennyiben van neki), hogy érvényesitse az Urcsille ikont.

Néhany Uj Utkdzetkartya katonai egységekkel jutalmazza a jatékosokat. Egyszemélyes jatékban a rivalis is begyljti ezeket a jutalmakat.



TECHLAPKAK

Egyszemélyes jatékban a rivalisok megszerezhetnek techlapkakat, de
csak azokat, amelyeknek a jobb alsé sarkaban egy kicsi Hagal-haz ikon u Kétszemélyes jatékban a rivalis teljesen figyelmen

l[athaté. Amennyiben a jaték folyaman barmikor eléfordul, hogy egyetlen kivil hagyja a techlapkakat, az alabbi techlapkakkal
pakli tetején lathatd techlapkan sincs ilyen ikon, helyezd jatékon kivilre kapcsolatos szabalyok nem érvényesulnek.
a legnagyobb pakli felsé lapkajat, és fordits meg egy Uj lapkat. Ha tébb
pakliban ugyanannyi lapka van (és ezekben van a legtébb), az Ix tablan
felllrél haladva az elsé valaszthatd pakli felsé lapkajat kell eldobni.

A rivalisok gyujtik és felhalmozzak a fliszert, hogy techlapkat szerezhessenek meg, igy nem koltenek el 7 flszert, hogy gydzelmi pontot szerezzenek, kivéve
ha az aktualis Utkdzetkartya lll-as. Amikor egy rivalis techlapka megszerzése ikont érvényesit, a legdrdgadbb altala megszerezhetd techlapkat valasztja.
Dontetlen esetén az Ix tablan felllrél haladva az elsd valaszthato pakli tetején |évd techlapkat valasztja.

Amikor egy rivalis Ggynokot kild a technoldgiai targyalas helyszinre, 1 flszernyi technoldgiai kedvezménnyel szerezhet techlapkat. Amennyiben egyetlen
techlapkat sem engedhet meg maganak, de a tartalékaban legaldbb egy katonai egysége van, akkor techlapka megszerzése helyett egy katonai egységet
kuld kdzvetitéként az Ix tablara. A kdvetkezd alkalommal, amikor ez a rivalis techlapkat szerezhet, a kdozvetitét (vagy kdzvetitdket, ha tdbbel is rendelkezik
az Ix tdblan) arra hasznalja, hogy csdkkentse egy techlapka koltségét.

Amikor egy rivalis techlapkat szerez, az alapvetéden ugyanugy muikodik, mint amikor te magad is techlapkat szerzel. Egyes techlapkdk azonban utmutatast,
szabalytisztdzast igényelnek:

Robbandszerkezetek — A rivalis mindig gyézelmi pontot kap, amikor erre lehetéség van.

Parancsnoki hajé — Amikor a rivalis Ugynokot kild egy csatahelyszinre, ha van 4 solarisa (és legalabb harom katonai egysége a készletében),
elkolti a 4 solarist és megforditja ezt a lapkat, hogy harom katonai egységet toborozzon és bevesse azokat az Utkdzetben.

Holtzman hajtémi — Ez a lapka 1 gy6zelmi pontot ér a rivalisnak a végjaték sordn. (A piac sarokba szoritasa intrikakartyahoz hasonléan, itt is ugy
kell venni, hogy a Rivalisok két-két A flszernek aramolnia kell kartyaval rendelkeznek.)

Megszallé hajok — A rivalis csak akkor forditja meg ezt a lapkat, amikor egy Ugynokét akadalyoznak. Ezt az eldobas koltség kifizetése nélkul teszi
meg.

Szoénikus detektor — Amikor a rivalis ezt a lapkat megszerzi, hiz egy intrikakartyat, a techlapkat azonban sohasem pusztitja el.
Kém-mihold — Ha a rivalisnak a kdrében van 3 flszere, elkdlti azt, hogy egy gydzelmi pontért cserébe elpusztitsa ezt a lapkat.

Kiképzédronok — A rivalis a kdrében amint lehetésége nyilik ra, megforditja ezt a lapkat. Amikor megszerzi a lapkat, akkor azonnal meg is forditja
azt.

Csapatszallitas — A rivalis mindig a szallitdssavrdl toborzott 6sszes katonai egységet beveti az Utkdzetben (kivéve, ha a profi nehézségi szint
katonai egységeinek bevetése szabaly érvényben van).

JATEKVARIANSOK AZ EGYSZEMELYES JATEKHOZ

A kdvetkezd két varidans egyikét alkalmazhatod a jatékod soran.

Dobdkockaval vezérelt impériumsor - “frissités” A helyzet drasztikusan romlik
Hasznalj két hagyomanyos 6 oldalu dobokockat, ezzel “utanozva” Kizarolag azoknak a veteran szoldjatékosoknak ajanlott, akik még
a rivalisaid kartyaszerzését az impériumsorbol. tobb kihivasra vagynak.
Miutan a kordodben kartydkat fedsz fel, mindig dobj a két dobdkockaval. Minden alkalommal, amikor egy rivalis harcba szall egy lll-as
Az impériumsor bal elsé kartyadjaval kezdve a szamolast pusztits el Utkozetkartyaért, fordits meg két kartyat a Hagal-haz paklibdl és add
minden kartyat, aminek a sorban l1évé helye megegyezik az egyik hozza a két kartya ésszes kard szimbdlumat a rivalis erejéhez.

dobott értékkel. A 6-os értéket hagyd figyelmen kivil. Ha mindkét
dobodkockdn ugyanaz az érték szerepel (1-5-ig), csak egy kartyat
pusztitasz el.



=2 MARATONI JATEKMOD

Ezt a varidnst azoknak a jatékosoknak ajanljuk, akik hosszabb és még intenzivebb tdbbfés jatékra vadgynak. Es ha még ezt fokozni szeretnétek, hasznaljatok
az Arrakeen Scouts jatékmodot a Dire Wolf Game Room segédalkalmazasban szamitdégépen, okostelefonon vagy tableten.

A maratoni jatékot 10 helyett 12 gyézelmi pontig jatsszatok. Minden egyéb mdodositas az elékészUleteket érinti:

Az Utkodzetpakli 6sszedllitasakor ne hasznaljatok I-es Utkdzetkartyat, ehelyett valasszatok véletlenszerlen 5 ll-es
konfliktuskartyat, ezek keruljenek az 5 lll-as konfliktuskartyara.

* URALD 4 rg

SZERT \Ld

Tavolitsatok el mindnyadjan egy-egy Dlne, a sivatagbolygo kartyat a kezddpaklitokbdl, és helyette rakjatok be a kezddpaklitokba
egy-egy Urald a flszert kartyat. Ezeknek a kartyaknak a jobb felsé sarkaban maratoni jatékmaod ikon l1athato.

Huzzatok mindnyajan egy-egy intrikakartyat. (Annak a jatékosnak, aki Hundro Moritani érgrofot hasznalja vezetdként,
varnia kell, amig minden ellenfele hiz egy-egy intrikakartyat, majd ezt kdvetden hasznalja az intelligencia képességet.)

SZABALYTISZTAZASOK

Alkalmassdag — Nem fizethetsz solarisszal és fliszerrel vegyesen a llesa Ecaz — Amennyiben eldszér kerllsz sorra egy forduldban, és ugy
techlapkaért. Egy-egy kdzvetitd visszavételéért cserébe azonban déntesz, hogy kartyakat fedsz fel, add a félretett kartyadat a felfedett
csOkkentheted a kéltséget 1-1 solarisszal. kartyadidhoz. Ebben az esetben llesa Ecaz nem ad 1 flszert vagy 1 solarist.
Arulds — A legtobb kirakodds ikonos kartydval ellentétben ennek a Masodik hullam — Ahogyan az dsszes Utkozetkartya esetében, itt is igaz,
kartydnak az Ggyndk mezdje kifejezetten arra utasit, hogy ezt a kartyat hogy legaldbb egy haderbével rendelkezned kell az Utkdzetben, mielbtt
pusztitsd el. Ez aktivalja a felfedés mezé kirakodasat. kijatszhatnad a kartyat.

Csaszari bashar — A felfedés mez6 kizardlag a tébbi, ebben a kérben Udvari intrika / szénikus detektor — Amikor kartyat helyezel az
ténylegesen kardot biztosité kartyat veszi figyelembe. (Pl. a Bene intrikapakli aljara, ne mutasd azt meg az ellenfeleidnek.

Gesserit-névér nem szamit bele, ha arrdl a 2 meggydzést valasztod és
nem a 2 kardot.)
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UJ IKONOK ES KIFEJEZESEK

Beszivargds — Ez a kllonleges Ugyndk ikon (fél Ggynokdt
abrazol) lehetéveé teszi, hogy az Ugyndkdd olyan
tablahelyszinre kildd, ahol ellenséges Ggynok all. (Ebben a
példaban a fremenek ikonban szerepel a fél Ggyndk, mas
ikonok mas tablahelyszineket érintenek.)

Csatahajok — Vezényelj ki egy csatahajot, vedd el azt a
készletedbdl és helyezd a helydrségedbe (illetve ha a
korddben csatahelyszinre kildesz Ugyndkot, a csatahajot az
Utkbzetben is bevetheted). A csatahajo biztositotta
elénydkrél a 6. oldalon olvashatsz.

Dobd el egy tetszéleges kézben tartott kartyadat
(intrikakartyat nem valaszthatsz).

Forditsd meg ezt a techlapkat képpel lefelé, amikor
haszndlod a képességét. A kdvetkezd forduld elején forditsd
vissza képpel felfelé, Ujra hasznalhatod, de forduldnként csak
egyszet.

Haderé — Egy katonai egység vagy egy csatahajo.

Az Ix felemelkedése — A kiegészitd jatékelemeinek jobb alsd
sarkaban lathaté ez az ikon, igy kdnnyen
megkUldnbdztethetdk az alapjaték jatékelemeitdl.

Kirakodas — A felfedés mez6ben megjelend kirakodast a
kdvetkezd harom eset barmelyike aktivalhatja: sajat kérben
kartyadk felfedése (szokdsos modon), kartya eldobasakor
vagy kartya elpusztitasakor.

Kizardélag maratoni jaték esetén hasznalatos — Az ezzel az
ikonnal jeldlt kartyak csak a maratoni jatékmodban
hasznalatosak, lasd 10. oldalt a részletekért.

UJ TABLA HELYSZINEK

Csatahajo

Ugynék ikon: Landsraad

Koéltség: 3 solaris

Vezényelj ki egy csatahajot és/vagy szerezz
meg egy techlapkat.

Csempészés
Ugyndk ikon: fliszerkereskedelem
Kapsz 1 solarist és mozgasd egyszer az

Gresillédet.

= Fizesd ki a fUszerkdéltségét, és helyezd a lapkat a
készletedbe, majd forditsd meg a pakliban alatta lévé lapkat
képpel felfelé.

Osztalék — Kapsz 5 solarist, az ellenfeleid mindegyike pedig
1-1 solarist kap.

Rivalis techlapka — Kizardlag egyszemélyes jaték esetén kell
figyelembe venni, azokat a techlapkakat jeldli, amelyeket
megszerezhet egy rivalis. Ennek részletei a 9. oldalon
olvashatok.

Techlapka megszerzése — Megszerezhetsz egy képpel
felfelé 1évé techlapkat az Ix tablan lévd egyik pakli tetejérdl.

A techlapka megszerzése valtozatai,
1 vagy 2 flszernyi technoldgiai
kedvezményt biztositanak.

Technoldgiai targyalas — Helyezd egy készletedben lévd
katonai egységedet kdzvetitéként az Ix tablara. Késébb,
amikor techlapkat szerzel, visszavehetsz a készletedbe az Ix
tablardl barmennyi kdzvetitét, hogy mindegyikért 1-1
fUszerrel csbkkentsd a megszerezni kivant techlapka
koéltségét.

Urcsille — Mozgasd az (rcsillédet a két lehetdség egyikét
hasznalva: 1épj vele egy mezdvel feljebb a szallitdssavon,
vagy hivd vissza a szallitassav alsé mezdjére, és gydljtsd be
azokat a jutalmakat, amik azon a mezdén, illetve az alatt
vannak, ahonnan az (rcsillét visszavetted.

* legalébb 2 befolyss Csillagkozi szallitas

Ugynék ikon: Urliga

Kovetelmény: Legaldbb 2 befolyassal kell
birnod az Urliganal.

Mozgasd kétszer az Urcsillédet.

Technoldgiai targyalas

Ugynék ikon: Landsraad

Valassz egyet: Szerezz meg egy techlapkat

1 technoldgiai kedvezménnyel, vagy kuldj
egy kdzvetitdt az Ix tablara. Emellett: Amikor
a koérédben kartydkat fedsz fel, ha van itt
Ugyndkdd, kapsz 1 meggydzést.



