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AZ IMPÉRIUM KITERJESZTÉSE

AZ IX FELEMELKEDÉSE a DŰNE: IMPÉRIUMOT egészíti ki, ezzel még mélyebbre merülve a Dűne univerzumában, és bemutatja a galaktikus 
színtér két kulcsszereplőjét. Ezek egyikének csak korlátozott szerep jutott az alapjátékban, a másik azonban először jelenik meg a DŰNE: 
IMPÉRIUMBAN.

JÁTÉKELEMEK

AZ EGYES JÁTÉKOSOK JÁTÉKELEMEIAZ EGYES JÁTÉKOSOK JÁTÉKELEMEI

A maratoni játékmódban 
használatos játékelem

1 kezdőkártya
Urald a fűszert

Az itt felsorolt játékelemek különböző 
színekben állnak a rendelkezésetekre, itt csak 

a piros játékoshoz tartozóak láthatók.

2 csatahajó1 korong
űrcsille-jelölő

Egy- vagy kétszemélyes játék esetén 
használatos játékelemek

9 Hagal-ház 
kártya

2 rivális 
segédletkártya

KHAFT tábla

35 impériumkártya 6 vezető

17 intrikakártya4 ütközetkártya
2 I-es ütközet
1 II-es ütközet
1 III-as ütközet

4 besúgójelölő
Tessia Vernius vezető 

használatakor szükséges

4 besúgójelölő

18 techlapka

Ix tábla

Minden Nagy Háznak vannak 
érdekeltségei a KHAFT-ban. 
A KHAFT az a vállalat, ami 
meghatározza az árakat, 
továbbá az Űrligával 
együttműködve (ők biztosítják 
a hajókat és a csillagközi 
navigációt) koordinálja az 
eladásokat és a szállítást.

Az Ix nevű bolygót 
impériumszerte ismerik, 
elsősorban a technológiai 
forrásai miatt. Az ixi “nem 
gondolkodó” gépek annyira 
fejlettek, hogy egyesek szerint 
erkölcsi határokat lépnek át… 
azonban annyira hasznosan, 
hogy mások inkább nem 
feszegetik ezt a kérdést.
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Az IX FELEMELKEDÉSE kiegészítővel játszva a következő lépésekkel 
bővítve készítsétek elő a játékot.

ELŐKÉSZÜLETEK

1
Helyezzétek a KHAFT táblát az alapjáték játéktáblájának 
jobb felső sarkába, letakarva az eredeti Landsraad és KHAFT 
helyszíneket.

3 Keverjétek az ütközetkártyákat az alapjáték ütközetkártyái 
közé.

Bár a kiegészítő miatt több ütközetkártya 
van, az ütközetpaklit az alapjátékban 
megszokott módon kell kialakítani, a 
szükséges kártyamennyiséget pedig 
véletlenszerűen kell kiválasztanotok. Végül 
tehát a 10 kártyás ütközetpakliban egy I-es 
ütközetkártya van a pakli tetején, öt II-es ütközetkártya van alatta, 
a pakli alján pedig négy III-as ütközetkártya van.

Korábban az összes III-as ütközetkártyára szükség volt az 
előkészületek során, most azonban egy kimarad, azt a többi 
megmaradt ütközetkártyával együtt helyezzétek vissza a játék 
dobozába.

5 Mindnyájan vegyétek magatokhoz az új 
saját színű játékelemeiteket.

Helyezzétek a két csatahajótokat a 
saját készletetekbe (a többi kezdő 
játékelemetekkel együtt).

Helyezzétek az űrcsille-jelölő korongot 
a szállítássáv alsó mezőjére.

4 A többi új kártyát is adjátok hozzá az alapjáték egyező 
típusú kártyáihoz:

Keverjétek a 17 új intrikakártyát az intrikapakliba.

Keverjétek a 35 új impériumkártyát az 
impériumpakliba (még az impériumsor kialakítása előtt).

Tegyétek a 6 új vezetőt a többi közé. 
A vezetőket célzottan, bármilyen 
kombinációban kiválaszthatjátok, de 
véletlenszerűen is kioszthatjátok azokat.

Az egy- illetve kétszemélyes játékok további 
előkészületeket igényelnek, ezek a 8. oldalon találhatók 
(beleértve az előkészületeket az új Hagal-ház kártyák 
esetében).

A maratoni játékmód szabályait (Urald a fűszert kártya 
használatával) a 10. oldalon találjátok meg.

2 Helyezzétek az Ix táblát a játéktábla mellé.

Keverjétek meg a 18 techlapkát, majd 
képezzetek belőlük 3 képpel lefelé 
fordított paklit, mindegyikben 6-6 lapkával. 
Helyezzétek ezeket a paklikat az Ix tábla 
három mezőjére, végül pedig fordítsátok 
mindegyik pakli felső lapkáját képpel felfelé.

2

1
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TECHLAPKÁK

Az IX FELEMELKEDÉSE hozzáférést biztosít számotokra az ixi technológiához és gépekhez. Ezek az új 
képességek 18 egyedi lapkán jelennek meg.

TECHLAPKA MEGSZERZÉSE
Kizárólag a techlapka megszerzése ikon segítségével lehet techlapkához jutni. Minden 
alkalommal, amikor érvényesítesz egy ilyen ikont (akár a játéktábláról, akár kártyáról), 
megszerezhetsz egy lapkát az Ix tábláról. A játék során bármennyi techlapkád lehet.

Amikor megszerzel egy techlapkát, válaszd ki az Ix tábláról a három pakli tetején képpel felfelé lévő 
lapkák egyikét, fi zesd ki az azon látható fűszerköltségeket, majd helyezd a megszerzett lapkát a 
készletedbe mindenki számára jól látható módon. Végül pedig fordítsd meg annak a paklinak a felső 
lapkáját, amelyikből a techlapkádat választottad. Amikor egy pakliból teljesen elfogynak a lapkák, a 
játék további részében szűkülnek a választási lehetőségek és már csak a megmaradt paklik tetejéről 
lehet lapkát választani.

A techlapkák megszerzési költsége kétféleképpen csökkenthető, azonban 0 alá sohasem csökkenhet a 
végső költség.

Technológiai kedvezmény. Amikor a techlapka megszerzése 
ikonnál a -1 vagy -2 fűszerikon látható, akkor annak az adott 
(egyetlen) vásárlásnak a költségét csökkentsd a megfelelő 
mennyiségű fűszerrel. Egy vásárlásnál csak egy kedvezményikont 
vehetsz fi gyelembe, többet nem kombinálhatsz.

Technológiai tárgyalás. Minden alkalommal, amikor érvényesíted ezt az ikont (a játéktáblán 
vagy egy kártyán), elvehetsz egy katonai egységet a készletedből, és közvetítőként az Ix 
táblára, a techlapkák melletti zászlóra helyezheted azt. Amennyiben egyetlen katonai 
egységed sincs a készletedben, nem történik semmi.

A technológiai tárgyalás később térül meg, amikor techlapka megszerzése ikont érvényesítesz. Ilyenkor bármennyi 
közvetítődet visszaveheted az Ix tábláról a saját készletedbe. Minden visszavett közvetítőd után csökkentsd 1-1 fűszerrel a 
megvásárolni kívánt techlapka költségét. Ezt akár a technológiai kedvezménnyel is kombinálhatod.

Bálint a körében ügynököt küld ki a technológiai tárgyalás helyszínre. Amellett, hogy kap majd 1 meggyőzést, amikor 
kártyákat fed fel, most azonnal megszerezhet egy techlapkát 1 fűszer kedvezménnyel, vagy a készletéből egy katonai 
egységet közvetítőként az Ix táblára küldhet. Ő az előbbi lehetőséggel él és a három techpakli egyikéről a 3 fűszerbe kerülő 
hulladéklerakót választja. A technológiai kedvezménye miatt a költség 2 fűszerre csökken. Ha már lenne közvetítője az Ixen, 
annak visszavételével tovább csökkenthetné a techlapka megszerzési költségét. Így végül 2 fűszert fizet.

Bálint érvényesíti a hulladéklerakó megszerzési hatását (kártya elpusztítása), majd a megszerzett lapkát a készletébe 
helyezi, aminek innentől kezdve a játék végéig használhatja a képességét. Végül pedig megfordítja az adott techpakli felső lapkáját (a megvett 
hulladéklerakó alattit) képpel felfelé.

A TECHLAPKÁK HASZNÁLATA
A techlapkáknak különféle képességei vannak, amiket a játék különböző pontjain lehet használni, pl. a kártyák felfedése során, ütközet megnyerésekor, 
a forduló kezdetekor, a játék végén, stb.

Amikor ilyen ikon látható a lapkán, akkor azt a köröd során bármikor aktiválhatod, akár ügynökök kiküldésekor, akár kártyák felfedésekor, ám 
fordulónként csak egyszer használhatod. Amikor ilyen techlapkát használsz, fordítsd le a képessége aktiválása után. A következő forduló 
kezdetekor (1. fázis: a forduló kezdete) fordítsd vissza képpel felfelé, így az aktuális fordulóban újra használhatod.

A technológiai tárgyalás később térül meg, amikor techlapka megszerzése ikont érvényesítesz. Ilyenkor bármennyi 

A TECHLAPKÁK FELÉPÍTÉSE

A B

C D

E

A Fűszerköltség

B Név

C Megszerzéskori hatás
Ezt a hatást egyetlen alkalommal, akkor 
érvényesítheted, amikor a lapkát megszerzed. 
Nem minden lapkának van ilyen hatása.

D Képesség

E Rivális techlapka
Egyszemélyes játék során a rivális megszerezheti 
ezt a lapkát. Lásd a 9. oldalon a részleteket.
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Az IX FELEMELKEDÉSE kiterjeszti a KHAFT szerepét a DŰNE: IMPÉRIUMBAN. Innentől mindnyájan rendelkeztek egy-egy űrcsillével a szállítássávon 
(a KHAFT táblán), ezzel új stratégiát biztosítva a társasággal együttműködve.

A TECHLAPKÁK HASZNÁLATA

AZ ŰRCSILLÉK MOZGATÁSA 
ÉS VISSZAHÍVÁSA

Minden alkalommal, amikor űrcsille ikont 
érvényesítesz (a játéktáblán vagy egy 
kártyán), a következők egyikét választhatod 
az űrcsilléddel kapcsolatban:

• Lépj egy mezővel feljebb az űrcsilléddel a 
szállítássávon. Amennyiben az űrcsilléd már 
a sáv felső mezőjén áll, nem választhatod ezt 
a lehetőséget.

• Hívd vissza az űrcsillédet a szállítássáv alsó 
mezőjére. Ilyenkor gyűjtsd be az összes 
szállítási jutalmat, ami az űrcsilléd melletti 
mezőn, és az összes lejjebb lévő mezőn 
látható.

A SZÁLLÍTÁSI JUTALMAK 
BEGYŰJTÉSE

Amikor visszahívod az űrcsillédet, a kapott 
jutalmakat bármilyen sorrendben begyűjtheted. A 
különböző sorok jutalmai a következők:

Megszerezhetsz egy techlapkát 2 fűszer 
technológiai kedvezménnyel.

Toborozz két katonai egységet, továbbá eggyel 
növekszik a befolyásod egy általad választott 
tetszőleges frakciónál.

Válassz egyet:

• Kapsz 5 solarist, az összes ellenfeled pedig 
1-1 solarist kap. (Minden Nagy Háznak vannak 
érdekeltségei a KHAFT-ban, így a profi t 
kiosztásakor ők is kapnak osztalékot.)

• Kapsz 2 fűszert.

Bálint kijátszik egy kártyát, hogy egy ügynökét a csillagközi szállítás mezőre küldje (ezt azért teheti meg, mert legalább 2-es befolyással bír 
az Űrligánál). Ezzel két űrcsille ikont tud aktiválni.

Az első ikon érvényesítésekor egy mezővel feljebb lép az űrcsilléjével a szállítássávon. Az űrcsilléje előtte az utolsó előtti mezőn állt, így 
Bálint most elérte a szállítássáv felső mezőjét.

A második ikon aktiválásakor visszahívja az űrcsilléjét a szállítássáv aljára. Mivel a felső mezőn állt, a szállítássáv összes jutalmát 
megkapja, ezeket bármilyen sorrendben begyűjtheti. Először elvesz 2 fűszert. Ezután megszerez egy techlapkát. Érvényesíti a 2 fűszer 
technológiai kedvezményt és az imént elvett 2 fűszer befizetésével megszerzi a tiltott lőszerek techlapkát (aminek az alapköltsége 4 fűszer). 
Végül Bálintnak eggyel növekszik a befolyása az általa választott Bene Gesserit frakciónál és 2 katonai egységet toboroz. Mivel a csillagközi 
szállítás nem csata helyszín, a toborzott katonai egységeit a helyőrségébe helyezi.
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CSATAHAJÓK

Az IX FELEMELKEDÉSE új csatahajókat vezet be, amikkel növelhetitek a 
haderőtöket.

Minden alkalommal, amikor csatahajó ikont érvényesítesz (a 
játéktáblán vagy egy kártyán), egy csatahajót vezényelhetsz ki. 
Vegyél el egy csatahajót a készletedből és helyezd azt a 
helyőrségedbe. Ha egy ügynöködet csatahelyszínre küldöd ki, és úgy 
vezényelsz ki csatahajót, bevetheted azt az ütközetben. 

Játékosonként egyszerre legfeljebb kettő kivezényelt csatahajó lehet - 
amennyiben egy csatahajód sincs a készletedben, nem vezényelhetsz ki többet.

A csatahajók három különböző előnyt biztosítanak:

Erőteljesek. Az ütközetben bevetett csatahajók 3-as erővel bírnak. Emellett 
a csatahajóid erejét akkor is fi gyelembe kell venni, ha egyetlen katonai 
egységed sincs az ütközetben, így az erőd nem csökken 0-ra, a kardjaidat is 
fi gyelembe veheted, és csata típusú intrikakártyát is kijátszhatsz.

Strapabíróak. A csata végrehajtása után az ütközetben részt vett csatahajóid 
nem kerülnek vissza a készletedbe. Ha nem te vagy az ütközet nyertese, a 
csatahajóidat helyezd a helyőrségedbe.

Megszerezhetik az irányítást egy helyszín felett. Amikor olyan csatát nyersz 
meg, amelyben részt vesz legalább egy csatahajód, a következő csata fázisig 
átveszed az irányítást a játéktábla egyik mezője felett.

Haderő

Ez az új fogalom magába foglalja a katonai egységeket 
és a csatahajókat egyaránt. Az új kártyák hivatkozhatnak 
általánosságban a “haderőre”, de konkrétan a “katonai 
egységekre” vagy a “csatahajókra” is. Az alapjáték kártyái, 
amik “katonai egységekre” hivatkoznak nincsenek hatással a 
“haderőre”, így a csatahajókat nem érintik.

A katonai egységek bevetése ütközetben szabályai (lásd az 
alapjáték szabálykönyvében a 10. oldalon) a következőképpen 
változnak:

Amikor ügynököt küldesz az egyik csatahelyszínre, 
haderőket vethetsz be az ütközet területén, ez a 
játéktábla helyőrségek által közrefogott része. 
Az aktuális körödben (a választott helyszínről és a 
kijátszott kártyáról) toborzott haderőid egy részét vagy 
akár mindet azonnal bevetheted, továbbá legfeljebb 
kettő helyőrségedben lévő haderődet is bevetheted. 
Azokat a haderőidet, amiket a körödben toboroztál, de 
nem vetettél be az ütközetben, helyezd a megszokott 
módon a helyőrségedbe!

Bálint a körében kártyákat fed fel, és két katonai egysége van az ütközetben, így az erejét 4-re állítja. Hanka is kártyákat fed fel a körében, de 
neki egyetlen katonai egysége sincs, ugyanakkor egy csatahajóval rendelkezik az ütközetben, amihez két kardot fordít meg, így 5-ös az ereje. 
Végül Barbara is kártyákat fed fel a körében, neki egy csatahajója és két katonai egysége van az ütközetben, így 7-es az ereje. Senki sem játszik 
csata típusú intrikakártyát, így a csata végrehajtására kerül sor.

Az ütközetet Barbara nyeri meg, ő megkapja az első helyezésért járó jutalmat. Át kell vennie egy helyszín irányítását a csatahajójával. Bálintnak 
van egy csatahajója Arrakeenben (az előző fordulóban helyezte oda), így a Császári-medencét választja, letakarva Hanka irányításjelölőjét.

Hanka megkapja a második helyezésért járó jutalmat. Mivel nem nyert, a csatahajóját az ütközetből a helyőrségébe helyezi.

Ezt követően a csata fázis véget ér, Bálint az Arrakeenben lévő csatahajóját (ami így egy egész fordulón át itt állt) visszateszi a helyőrségébe. 
Ezzel felfedésre kerül Hanka eddig csatahajó alatt lévő irányításjelölője, és így ő újra átveszi az irányítást Arrakeenben.

Egy helyszín irányítása csatahajóval

A csatahajó a három helyszín bármelyikét irányíthatja, ahova irányításjelölő helyezhető: Arrakeen, Carthag és a Császári-medence.

Amikor úgy nyersz meg egy ütközetet, hogy abban legalább egy csatahajód részt vett, ki kell választanod egy 
csatahelyszínt, ahol még nincs csatahajó. Helyezd a csatahajódat a mező alatti zászlóra, letakarva az esetlegesen 
ott lévő irányításjelölőt. Ha a másik csatahajód is részt vett az ütközetben, helyezd azt vissza a helyőrségedbe.

Amíg az egyik csatahajód egy helyszínen áll, megkapod azt a bónusz, ami alapjáraton az irányításjelölő miatt 
járna: 1 solaris Arrakeen és Carthag esetében, a Császári-medencénél pedig 1 fűszer, emellett pedig az 1 katonai 
egység védekezési bónusz is jár a helyszínhez tartozó ütközetkártyák esetében. A csatahajóval az adott helyszínt a 
következő forduló csata fázisának végéig irányítod, ekkor helyezd azt vissza a helyőrségedbe, a helyszínt pedig újra az a játékos irányítja, 
akinek az irányításjelölőjét letakartad a csatahajóddal.
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Az alábbi ikonokkal az IX FELEMELKEDÉSE kiegészítő egy-egy új kártyáján és techlapkáján találkozhattok.

ELDOBÁS
Eldobás ikon érvényesítésekor válaszd ki egy kézben tartott kártyádat (intrikakártyát nem választhatsz), és helyezd 
azt a dobópaklidba. Ez alapvetően egyéb hatás költségeként jelenik meg. A szokásos módon, amennyiben nem 
fi zeted ki a költséget (ebben az esetben egy kártya eldobásával), nem érvényesítheted a hatást.

Amikor a Liga főügyintézője kártyát játszod ki egy ügynököd kiküldésekor, egy még mindig kézben tartott kártyádat dobhatod el. 
Ha megteszed, pusztítsd el egy kézben tartott, dobópaklidban vagy játékban lévő kártyádat.

KIRAKODÁS
Az IX FELEMELKEDÉSE kiegészítő bizonyos kártyáin a felfedés mezőben kirakodás ikon jelenik meg. Ez további két lehetőséget 
kínál, hogy a felfedés mező hatását érvényesítsd:

• Amikor eldobod a kártyát. (Például, amikor a Liga főügyintézője kártyáról az eldobás ikont használod, vagy egy ellenfeled 
kijátssza a Mohiam Tisztelendő Anya kártyát.)

• Amikor elpusztítod a kártyát. (Például, amikor a Liga főügyintézője kártyáról az elpusztítás ikont használod, vagy egy 
ügynököt a szelekciós tenyésztés táblahelyszínre küldesz.)

Amikor a körödben kártyákat fedsz fel, a kirakodásos felfedés mezők ugyanúgy működnek, mint az összes 
többi kártya: ha felfeded a kártyát, hagyd fi gyelmen kívül a kirakodás ikont, és a felfedés hatást a szokott módon megkapod.

Vedd fi gyelembe, hogy egy kirakodás ikonos felfedés mezőt tartalmazó kártya önmagának nem biztosítja az eldobás vagy 
elpusztítás lehetőségét. Ezt más módon kell érvényesíteni, hacsak valami nem rendelkezik egyértelműen az ellenkezőjéről.

Kijátszod a Liga főadminisztrátorát és eldobod Esmar Tueket. Kapsz 2 fűszert és 2 solarist, ugyanis Esmar Tuek kirakodás ikonnal rendelkezik. Ezt követően 
a Liga főadminisztrátorának következő hatása miatt egy kártyát elpusztítasz. Ha olyan kártyát pusztítasz el, amin kirakodás ikon van, azt a hatást is 
érvényesíted. Még akár Esmar Tueket is elpusztíthatod, amivel további 2 fűszert és 2 solarist kapsz.

BESZIVÁRGÁS
Az IX FELEMELKEDÉSE kiegészítő bizonyos kártyáin különleges ügynökikonok jelennek meg, ezeken egy fél ügynökikon látható. 
Ez azt jelképezi, hogy beszivároghatsz egy foglalt táblahelyszínre: az ellenséges ügynökök (akár többen is lehetnek ott) nem 
akadályoznak meg téged abban, hogy olyan táblahelyszínre helyezd az ügynöködet, aminek az ikonja megegyezik a kijátszott kártya 
egyik ügynökikonjával.

Barbarának már van egy ügynöke a csempészés táblahelyszínen. Bálint kijátssza A KHAFT megbízottját, ami lehetővé teszi, hogy 
beszivárogjon a fűszerkereskedelem típusú táblahelyszínekre. Bálint a csempészés helyszínre küldi az ügynökét, figyelmen kívül 
hagyva Barbara ügynökét.

Olyan táblahelyszínre nem küldheted az ügynöködet, ahol már áll egy saját ügynököd, a beszivárgás kizárólag ellenséges
ügynökök ellen működik.

A beszivárgás nem teszi lehetővé, hogy fi gyelmen kívül hagyd A hang kártya hatását.

Ha a Megbízott küldése intrikakártyát használod, hogy egy beszivárgás ikonos kártyához további ikonokat adj, az új, hozzáadott 
ikonokat nem használhatod beszivárgásra.

TOVÁBBI ÚJ  IKONOK
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TOVÁBBI SZABÁLYOK AZ EGY- ÉS KÉTSZEMÉLYES JÁTÉKHOZ

Az egy- illetve kétfős játékokban az új szabályok meghatározzák, hogy a riválisok hogyan kezelik az IX FELEMELKEDÉSE elemeit.

AZ ÚJ  HAGAL-HÁZ KÁRTYÁK
Az új Hagal-ház kártyák a rivális ügynökét az Ix és a KHAFT táblákra küldik, 
és a kártyán feltüntetett hatást kapja meg.

Csatahajó — Ha ez a kártya akkor kerül felfedésre, amikor a riválisnak már két csatahajója 
van, hagyd fi gyelmen kívül ezt a kártyát, és húzz helyette másikat.

Csillagközi szállítás  — A csillagközi szállítás táblahelyszín 
használatának feltétele, hogy legalább 2-es befolyással 
kell bírni az Űrligánál. Ez a riválisokra is vonatkozik, így 
minden Csillagközi szállítás kártya egy alternatív hatást 
biztosít arra az esetre, ha a rivális nem rendelkezik elegendő 
befolyással: a kártyát fi gyelmen kívül hagyva egy újat kell 
felfedni, vagy egy meghatározott, másik helyszínt jelöl ki 
a rivális ügynöke számára.

Technológiai tárgyalás  — Ennek a kártyának a részletei (kizárólag egyszemélyes játék 
esetén használatos) a következő oldalon olvashatók.

A SZÁLLÍTÁSSÁV
Amikor a rivális a szállítássávon mozgatja az űrcsilléjét, mindig az eggyel feljebb lépést választja, amíg a második helyet el nem éri (két katonai egység 
toborzása és egy befolyás növelése), ezt követően (a következő mozgás érvényesítésekor) visszahívja az űrcsilléjét. Az első mező jutalmaként mindig az 
osztalékot választja, és nem a fűszert, azaz 5 solarist kap (egyszemélyes játék esetén), mindenki más pedig 1-1 solarist kap. Az egyszemélyes játékban a 
riválisok 1-1 solarist kapnak minden alkalommal, amikor te, vagy a másik rivális az osztalékot választja jutalomként. Amikor egy rivális befolyást szerez az 
szállítássáv második mezőjéről, és egyenlőség állna fenn a legkevesebb befolyással bíró Frakciók közt, a kezdőjátékos-jelölővel rendelkező (vagy a riválistól 
balra elsőként cselekvő) játékos dönt a döntetlenről.

CSATAHAJÓK
Amikor bevetésre kerül sor, a rivális mindig előnyben részesíti a csatahajókat a katonai egységekkel szemben, így amikor 
csak tud, csatahajót vet be az ütközetben.

Amikor egy rivális nyeri meg az ütközetet, és a csatahajójával át kell vennie az irányítást egy táblahelyszín felett, ha teheti, 
mindig lefed egy ellenfélhez tartozó irányításjelölőt, a saját irányításjelölő letakarását pedig elkerüli. Ha több helyszín közül 
választhat a rivális, akkor elsősorban a Császári-medencét választja (az értékes fűszer miatt), majd az óramutató járásával 
ellentétes irányban haladva Arrakeent és végül Carthagot választja. Például, ha egyikőtök sem irányítja a Császári-medencét, 
és az ellenfelek irányításjelölői Arrakeenen és Carthagon vannak, a rivális a csatahajóját Arrakeenbe küldi.

AZ EGYSZEMÉLYES JÁTÉK RIVÁLISAI
Az új vezetők közül kettővel játszhatnak a riválisok egyszemélyes játék esetén: Rhombur Vernius herceg és Hundro Moritani őrgróf. Szabadon 
kombinálhatod őket az alapjáték vezetőivel, amikor vezetőt választasz a riválisok számára.

Rhombur Vernius herceg  — Amikor a rivális aktiválja a pecsétgyűrűt, amennyiben tud, techlapkát szerez. Ha nem tud, akkor a technológiai tárgyalás 
ikont használja.

Hundro Moritani őrgróf  — Amikor a rivális aktiválja a pecsétgyűrűt, mindig elkölt 1 fűszert (amennyiben van neki), hogy érvényesítse az űrcsille ikont.

Néhány új ütközetkártya katonai egységekkel jutalmazza a játékosokat. Egyszemélyes játékban a rivális is begyűjti ezeket a jutalmakat.

ELŐKÉSZÜLETEK
Távolítsátok el az alapjáték négy Hagal-ház kártyáját: 
kettő Az ékesszólás csarnoka kártyát és kettő 
Csapatösszevonás kártyát.

Az IX FELEMELKEDÉSE kiegészítő 9 új Hagal-ház 
kártyát tartalmaz, amelyek közül a játékosszám 
alapján a szükséges kártyákat a Hagal-ház pakliba kell 
keverni.

Egyszemélyes játék esetén távolítsd el a két 
“2J” jelölésű Csatahajó kártyát.

Kétszemélyes játék esetén távolítsátok el a négy 
“1J” jelölésű Csatahajó kártyát, továbbá a két 
Technológiai tárgyalás kártyát.
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TECHLAPKÁK
Egyszemélyes játékban a riválisok megszerezhetnek techlapkákat, de 
csak azokat, amelyeknek a jobb alsó sarkában egy kicsi Hagal-ház ikon 
látható. Amennyiben a játék folyamán bármikor előfordul, hogy egyetlen 
pakli tetején látható techlapkán sincs ilyen ikon, helyezd játékon kívülre 
a legnagyobb pakli felső lapkáját, és fordíts meg egy új lapkát. Ha több 
pakliban ugyanannyi lapka van (és ezekben van a legtöbb), az Ix táblán 
felülről haladva az első választható pakli felső lapkáját kell eldobni.

A riválisok gyűjtik és felhalmozzák a fűszert, hogy techlapkát szerezhessenek meg, így nem költenek el 7 fűszert, hogy győzelmi pontot szerezzenek, kivéve 
ha az aktuális ütközetkártya III-as. Amikor egy rivális techlapka megszerzése ikont érvényesít, a legdrágább általa megszerezhető techlapkát választja. 
Döntetlen esetén az Ix táblán felülről haladva az első választható pakli tetején lévő techlapkát választja.

Amikor egy rivális ügynököt küld a technológiai tárgyalás helyszínre, 1 fűszernyi technológiai kedvezménnyel szerezhet techlapkát. Amennyiben egyetlen 
techlapkát sem engedhet meg magának, de a tartalékában legalább egy katonai egysége van, akkor techlapka megszerzése helyett egy katonai egységet 
küld közvetítőként az Ix táblára. A következő alkalommal, amikor ez a rivális techlapkát szerezhet, a közvetítőt (vagy közvetítőket, ha többel is rendelkezik 
az Ix táblán) arra használja, hogy csökkentse egy techlapka költségét.

Amikor egy rivális techlapkát szerez, az alapvetően ugyanúgy működik, mint amikor te magad is techlapkát szerzel. Egyes techlapkák azonban útmutatást, 
szabálytisztázást igényelnek:

Robbanószerkezetek — A rivális mindig győzelmi pontot kap, amikor erre lehetőség van.

Parancsnoki hajó — Amikor a rivális ügynököt küld egy csatahelyszínre, ha van 4 solarisa (és legalább három katonai egysége a készletében), 
elkölti a 4 solarist és megfordítja ezt a lapkát, hogy három katonai egységet toborozzon és bevesse azokat az ütközetben.

Holtzman hajtómű — Ez a lapka 1 győzelmi pontot ér a riválisnak a végjáték során. (A piac sarokba szorítása intrikakártyához hasonlóan, itt is úgy 
kell venni, hogy a Riválisok két-két A fűszernek áramolnia kell kártyával rendelkeznek.)

Megszálló hajók — A rivális csak akkor fordítja meg ezt a lapkát, amikor egy ügynökét akadályoznák. Ezt az eldobás költség kifi zetése nélkül teszi 
meg.

Szónikus detektor — Amikor a rivális ezt a lapkát megszerzi, húz egy intrikakártyát, a techlapkát azonban sohasem pusztítja el.

Kém-műhold — Ha a riválisnak a körében van 3 fűszere, elkölti azt, hogy egy győzelmi pontért cserébe elpusztítsa ezt a lapkát.

Kiképződrónok  — A rivális a körében amint lehetősége nyílik rá, megfordítja ezt a lapkát. Amikor megszerzi a lapkát, akkor azonnal meg is fordítja 
azt.

Csapatszállítás — A rivális mindig a szállítássávról toborzott összes katonai egységet beveti az ütközetben (kivéve, ha a profi  nehézségi szint 
katonai egységeinek bevetése szabály érvényben van).

JÁTÉKVARIÁNSOK AZ EGYSZEMÉLYES JÁTÉKHOZ
A következő két variáns egyikét alkalmazhatod a játékod során.

Kétszemélyes játékban a rivális teljesen fi gyelmen 
kívül hagyja a techlapkákat, az alábbi techlapkákkal 

kapcsolatos szabályok nem érvényesülnek.

Dobókockával vezérelt impériumsor - ”frissítés”

Használj két hagyományos 6 oldalú dobókockát, ezzel “utánozva” 
a riválisaid kártyaszerzését az impériumsorból.

Miután a körödben kártyákat fedsz fel, mindig dobj a két dobókockával. 
Az impériumsor bal első kártyájával kezdve a számolást pusztíts el 
minden kártyát, aminek a sorban lévő helye megegyezik az egyik 
dobott értékkel. A 6-os értéket hagyd fi gyelmen kívül. Ha mindkét 
dobókockán ugyanaz az érték szerepel (1-5-ig), csak egy kártyát 
pusztítasz el.

A helyzet drasztikusan romlik

Kizárólag azoknak a veterán szólójátékosoknak ajánlott, akik még 
több kihívásra vágynak.

Minden alkalommal, amikor egy rivális harcba száll egy III-as 
ütközetkártyáért, fordíts meg két kártyát a Hagal-ház pakliból és add 
hozzá a két kártya összes kard szimbólumát a rivális erejéhez.
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 MARATONI JÁTÉKMÓD

Ezt a variánst azoknak a játékosoknak ajánljuk, akik hosszabb és még intenzívebb többfős játékra vágynak. És ha még ezt fokozni szeretnétek, használjátok 
az Arrakeen Scouts játékmódot a Dire Wolf Game Room segédalkalmazásban számítógépen, okostelefonon vagy tableten.

A maratoni játékot 10 helyett 12 győzelmi pontig játsszátok. Minden egyéb módosítás az előkészületeket érinti:

Az ütközetpakli összeállításakor ne használjatok I-es ütközetkártyát, ehelyett válasszatok véletlenszerűen 5 II-es 
konfl iktuskártyát, ezek kerüljenek az 5 III-as konfl iktuskártyára.

Távolítsatok el mindnyájan egy-egy Dűne, a sivatagbolygó kártyát a kezdőpaklitokból, és helyette rakjatok be a kezdőpaklitokba 
egy-egy Urald a fűszert kártyát. Ezeknek a kártyáknak a jobb felső sarkában maratoni játékmód ikon látható.

Húzzatok mindnyájan egy-egy intrikakártyát. (Annak a játékosnak, aki Hundro Moritani őrgrófot használja vezetőként, 
várnia kell, amíg minden ellenfele húz egy-egy intrikakártyát, majd ezt követően használja az intelligencia képességet.)

A szokásos 3 katonai egység helyett 5 katonai egységgel kezditek a játékot a helyőrségetekben.

SZABÁLYTISZTÁZÁSOK

Alkalmasság — Nem fi zethetsz solarisszal és fűszerrel vegyesen a 
techlapkáért. Egy-egy közvetítő visszavételéért cserébe azonban 
csökkentheted a költséget 1-1 solarisszal.

Árulás — A legtöbb kirakodás ikonos kártyával ellentétben ennek a 
kártyának az ügynök mezője kifejezetten arra utasít, hogy ezt a kártyát 
pusztítsd el. Ez aktiválja a felfedés mező kirakodását.

Császári bashar  — A felfedés mező kizárólag a többi, ebben a körben 
ténylegesen kardot biztosító kártyát veszi fi gyelembe. (Pl. a Bene 
Gesserit-nővér nem számít bele, ha arról a 2 meggyőzést választod és 
nem a 2 kardot.)

Ilesa Ecaz — Amennyiben először kerülsz sorra egy fordulóban, és úgy 
döntesz, hogy kártyákat fedsz fel, add a félretett kártyádat a felfedett 
kártyáidhoz. Ebben az esetben Ilesa Ecaz nem ad 1 fűszert vagy 1 solarist.

Második hullám — Ahogyan az összes ütközetkártya esetében, itt is igaz, 
hogy legalább egy haderővel rendelkezned kell az ütközetben, mielőtt 
kijátszhatnád a kártyát.

Udvari intrika / szónikus detektor — Amikor kártyát helyezel az 
intrikapakli aljára, ne mutasd azt meg az ellenfeleidnek.
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Beszivárgás  — Ez a különleges ügynök ikon (fél ügynököt 
ábrázol) lehetővé teszi, hogy az ügynököd olyan 
táblahelyszínre küldd, ahol ellenséges ügynök áll. (Ebben a 
példában a fremenek ikonban szerepel a fél ügynök, más 
ikonok más táblahelyszíneket érintenek.)

Csatahajók — Vezényelj ki egy csatahajót, vedd el azt a 
készletedből és helyezd a helyőrségedbe (illetve ha a 
körödben csatahelyszínre küldesz ügynököt, a csatahajót az 
ütközetben is bevetheted). A csatahajó biztosította 
előnyökről a 6. oldalon olvashatsz.

Dobd el egy tetszőleges kézben tartott kártyádat 
(intrikakártyát nem választhatsz).

Fordítsd meg ezt a techlapkát képpel lefelé, amikor 
használod a képességét. A következő forduló elején fordítsd 
vissza képpel felfelé, újra használhatod, de fordulónként csak 
egyszer.

Haderő — Egy katonai egység vagy egy csatahajó.

Az Ix felemelkedése — A kiegészítő játékelemeinek jobb alsó 
sarkában látható ez az ikon, így könnyen 
megkülönböztethetők az alapjáték játékelemeitől.

Kirakodás  — A felfedés mezőben megjelenő kirakodást a 
következő három eset bármelyike aktiválhatja: saját körben 
kártyák felfedése (szokásos módon), kártya eldobásakor 
vagy kártya elpusztításakor.

Kizárólag maratoni játék esetén használatos — Az ezzel az 
ikonnal jelölt kártyák csak a maratoni játékmódban 
használatosak, lásd 10. oldalt a részletekért.

Osztalék — Kapsz 5 solarist, az ellenfeleid mindegyike pedig 
1-1 solarist kap.

Rivális techlapka — Kizárólag egyszemélyes játék esetén kell 
fi gyelembe venni, azokat a techlapkákat jelöli, amelyeket 
megszerezhet egy rivális. Ennek részletei a 9. oldalon 
olvashatók.

Techlapka megszerzése  — Megszerezhetsz egy képpel 
felfelé lévő techlapkát az Ix táblán lévő egyik pakli tetejéről. 
Fizesd ki a fűszerköltségét, és helyezd a lapkát a 
készletedbe, majd fordítsd meg a pakliban alatta lévő lapkát 
képpel felfelé.

A techlapka megszerzése változatai, 
1 vagy 2 fűszernyi technológiai 
kedvezményt biztosítanak.

Technológiai tárgyalás  — Helyezd egy készletedben lévő 
katonai egységedet közvetítőként az Ix táblára. Később, 
amikor techlapkát szerzel, visszavehetsz a készletedbe az Ix 
tábláról bármennyi közvetítőt, hogy mindegyikért 1-1 
fűszerrel csökkentsd a megszerezni kívánt techlapka 
költségét.

Űrcsille — Mozgasd az űrcsillédet a két lehetőség egyikét 
használva: lépj vele egy mezővel feljebb a szállítássávon, 
vagy hívd vissza a szállítássáv alsó mezőjére, és gyűjtsd be 
azokat a jutalmakat, amik azon a mezőn, illetve az alatt 
vannak, ahonnan az űrcsillét visszavetted.

ÚJ  IKONOK ÉS KIFEJEZÉSEK

Csatahajó
Ügynök ikon: Landsraad
Költség: 3 solaris
Vezényelj ki egy csatahajót és/vagy szerezz 
meg egy techlapkát.

Csempészés
Ügynök ikon: fűszerkereskedelem
Kapsz 1 solarist és mozgasd egyszer az 
űrcsillédet.

Csillagközi szállítás
Ügynök ikon: Űrliga
Követelmény: Legalább 2 befolyással kell 
bírnod az Űrligánál.
Mozgasd kétszer az űrcsillédet.

Technológiai tárgyalás
Ügynök ikon: Landsraad
Válassz egyet: Szerezz meg egy techlapkát 
1 technológiai kedvezménnyel, vagy küldj 
egy közvetítőt az Ix táblára. Emellett: Amikor 
a körödben kártyákat fedsz fel, ha van itt 
ügynököd, kapsz 1 meggyőzést.
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