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AZ IMPERIUM KITERJESZTESE

A Bene Tleilax, avagy a Tleilaxu, az Impérium nagyhatalmu, géntechnoldgidra szakosodott peremtarsadalma. A Nagy
Hazak vezetdinek mind pénzigyi, mind etikai szempontbdl megfontoltan kell mérlegelnitk, amikor velik kdtnek Gzletet.
A tleilaxuk mUszerveit széles kdrben hasznaljak az egész Impériumban, de a génmaodositasi programjaikat és hibrid
teremtményeiket gyanakvassal figyelik.

A titokzatos axolotl-tartalyokban tenyésztett emberi élet a legvitatottablb mind kdzil. Leto Atreides herceg idején az
Arctancoltatdk a tleilaxuk szigoruan 6rzott titkai kdzé tartoztak, kémekként és bérgyilkosokként hasznaltak éket. A gholak
pedig halott husbol készilt Uj embervaltozatok - bar nem rendelkeznek korabbi énjik emlékeivel, némi vigaszt nyujtanak a
gyaszoldoknak egyfajta kifacsart halhatatlansaggal.
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JATEKELEMEK

[VISSZAHIVOTT EROK

1 tartalékkartya
Visszahivott erék

18 tleilaxukartya
A hatlapjuk megegyezik
az impériumkartyak

Bene Tleilax tabla hétlapjéval

kutatéallomas-lapka 15 intrikakartya

N
AZ EGYES JATEKOSOK JATEKELEMEI | \

‘ Egyszemélyes jaték

‘ esetén hasznalatos
jatékelemek

2 korong
1 kutatasjelold

atomjeldld o e 1 tleilaxujeldld
ezdaokKartya P
. 'y . e e 4 Hagal-haz
Kisérletezés Az itt felsorolt jatékelemek kiilénb6zé J
szinekben &linak a rendelkezésetekre, kartya

itt csak a piros jatékoshoz \
tartozéak lathatok. 3




ELOKESZULETEK

A HALHATATLANSAG kiegészitével jatszva az eredeti
elékésziletek alabbi Iépései mddosulnak.

Keverjétek a 30 Uj impériumkartyat
n az impériumpakliba (még az
impériumsor kialakitasa el6tt).

Helyezzétek a Bene Tleilax tablat az
impériumsor és a tartalékkartyak folé.

Helyezzetek 2 flszert a
kdzds készletbdl a tleilaxusav
negyedik mezdjére.

Mindnyadjan vegyétek
magatokhoz a két Uj korongot

a sajat szinetekben, és
helyezzétek az egyiket
tleilaxujeldléként a tleilaxusavra,
balrdl az elsé mezdbre, a masikat
pedig kutatasjeldléként a
kutatassavra, szintén balrdl az
elsé mezore.

Készitsétek eld a tleilaxusort az
impériumsor folé. —

Helyezzétek a Visszahivott erék kartyat
a Bene Tleilax tabla bal oldalara.

Keverjétek meg a tleilaxukartyakat,

és alkossatok belélik egy képpel

lefelé forditott paklit az impériumpakli félott, majd
forditsatok meg két kartyat ebbdl a paklibdl a
Visszahivott erék kartya mellé, képpel felfelé.

A Bene Tleilax tablat és a tleilaxusort barhol
elhelyezhetitek a rendelkezésre all6 jatéktér
flggvényében, azonban azt javasoljuk, hogy az
impérium- és a tleilaxusor legyen kézel egymashoz.



Mindnyadjan vegyetek
Helyezzétek a kutatdallomas-lapkat az alap I magatsékjhoz egz-egy
I jatéktabla kutatdéallomas helyszinére,

letak - atomijel6lét, és helyezzétek
etakarva azt. azt a sajat készletetekbe.

a A tobbi Uj kartyat is adjatok hozza
az alapjaték egyez6 tipusu

kartyaihoz:

Tavolitsatok el a sajat
kezdbépaklitokbol a két Ddine,
a sivatagbolygo kartyat
(helyezzétek azokat vissza a
jaték dobozaba), és helyettlk
keverjetek a kezddpaklitokba
két Kisérletezést.

Keverjétek a 15 Uj intrikakartyat
az intrikapakliba.

Az egyszemélyes jaték tovabbi szabalyai a 13.
oldalon talalhatok (beleértve az eldkészileteket
az Uj Hagal-haz kartyak esetében).




A BENE TLEILAX TABLA

A Bene Tleilax tablan kétféleképpen tudjatok nyomon kdvetni a kapcsolatotokat a rejtélyes Tleilaxuval: a kutatassavval és a
tleilaxusavval.

A KUTATASSAV

A kutatassav az egyes Hazaknak a Tleilaxuval valé egylttmuikoddésikbdl szarmazo tudomanyos eredményeit tartja szamon.

de legtobbszér valasztanod kell a két jobb oldali irany kézul (jobbra fel vagy jobbra le). Kozvetlenll felfelé, lefelé,

& Minden alkalommal, amikor kutatds ikont aktivalsz, |épj a kutatasjeldléddel egy mezdvel jobbra. Bar nem mindig,
balra sohasem léphetsz a kutatasjeldléddel.

Amikor egy kutatasmezdbre |épsz a kutatasjeldldéddel, azonnal megkapod az ott |athatd bonuszt.

Adrienn aktivadl egy kutatds ikont, ezért a kutatasjeloldjével jobbra lép. Eldontheti, hogy jobbra le lép, ahol
elpusztithat egy kartyat és egy mintat allithat elo, vagy pedig jobbra fel lép, amivel egy Gjabb kutatas ikont
aktivalhat és azonnal ismét jobbra mozgathatja a kutatdsjeloldjet.

A genetika ikonok jelképezik azokat a jelentds technoldgiai attéoréseket,

amelyeket a kutatasjeldlé mozgatasaval lehet elérni. ref ko
SEGEK

Amikor olyan oszlopot érsz el a kutatasjeldléddel, aminek az aljan genetika ikon van, a jaték végéig minden
olyan kartyan szerepld hatas, amin ilyen ikon lathatd, aktiv a szamodra. Bizonyos hatasok mar egy genetika
ikonnal is aktivalhatdk, masokhoz pedig el kell érned a kutatassav végén lévd dupla genetika ikont.

Emellett pedig, amint eléred az elsd genetika ikont, a jaték hatralévd részében a megszerzett
tleilaxukartyakat a dobdpakli helyett a huzopaklid tetejére helyezheted.

Amint eléred a masodik, dupla genetika ikont, a jaték hatralévé részében a kutatas ikonok aktivalasaval mar
nem tudod jobbra léptetni a kutatasjeldlédet, ehelyett hiuzz egy kartyat.



TLEILAXUSAV

A tleilaxusavon torténd eldérehaladassal a tleilaxuk altal kinalt tiltott alkotdsokhoz férhetsz hozza.

6 Minden alkalommal, amikor tleilaxu ikonhoz jutsz, |épj ikononként egy mezdvel jobbra a tleilaxusavon a jeldléddel.

/
Minden alkalommal, amikor a tleilaxujel6l6d egy bdnuszt Minden jatékos kap egy gydzelmi pontot, amikor eléri ezt a
tartalmazo mezére Iép, azonnal megkapod azt a jutalmat. mezdét. Aki pedig els6ként |ép ide, tovabbi béonuszt kap: az

el6készuletek soran ide helyezett 2 flszert.



TLEILAXUKARTYAK

A Bene Tleilax egyedi alkotasait jelképezik a tleilaxukartyak.

SZENNYEZES
FREMENT

A tleilaxukartydk szamos tekintetben hasonldan mikddnek, mint az impériumkartyak. Amikor a kérédben
kartyakat fedsz fel, akkor tleilaxukartyakat szerezhetsz, amik a megszokott médon a dobdpaklidba kerlinek,
és a késdbbi Ujrakeverés soran férhetsz majd hozzajuk. A tleilaxukartydkat kijatszhatod a koérédben Ggyndk
kiktUldésekor vagy ha kartyakat fedsz fel, fel is fedheted &ket. Fontos azonban, hogy a tleilaxukartyakhoz a
tleilaxusorbdl juthatsz hozza, megszerzésikhoéz pedig mintakra van szlkség és nem meggydzésre.

Minden alkalommal, amikor egy kartyan vagy egy mezdén minta ikon jelenik
meg, mintat allitasz el6: vegyél el egy katonai egységet a sajat készletedbdl,
és helyezd a tleilaxutdblara, az axolotl-tartalyra.

Az axolotl-tartalyban [évé mintaidat = _
elkéltheted, hogy megszerezz egy """ @
tleilaxukartyat a tleilaxusorbdl =~
(a mintakoltség a kartya jobb felsd

sarkaban lathatd), vagy hogy az egyik kartyad mintakoltséggel
bird hatasat aktivald. Minden alkalommal, amikor mintat koltesz
el, helyezd azt vissza a sajat készletedbe.

A mintaidat barmikor visszaveheted
a sajat készletedbe. Ez fontos lehet
olyankor, amikor katonai egységet
szeretnél toborozni, de mar egy sincs
a sajat készletedben.




VISSZAHIVOTT EROK

A tleilaxusorban mindig két kartyanak kell lennie, tovabba a Visszahivott eréknek.

Ha egy kartya kikerll ebbdl a sorbdl, azonnal hizzatok a helyére egy Uj kartyat a tleilaxupakli
tetejérél. A Visszahivott erék kartyat sohasem vehetitek el a tleilaxusorbdl. Minden alkalommal,
amikor valaki ,megszerzi” azt, valassza ki az egyik hatasat (toborozzon két katonai egységet vagy
[épjen a sajat tleilaxujeldldvel egy mezoét eldre a tleilaxusavon), a kartyat azonban hagyja

a tleilaxusorban.

Nem szerezhetsz meg tleilaxukartyat olyan hatassal, amivel az impériumsorbdl szerezhetsz meg kartyat.
Mivel a tleilaxukartyak koltségei kd6zott nem szerepel meggydzés, nem szerezheted meg azokat olyan hatasokkal,
amelyek a meggydzéskoltségre hivatkoznak vagy azt modositjak.



BENE GESSERIT

MODOSITAS —

Bizonyos Uj kartyaknak modositott mezdje van, aminek kildnleges a hattere, felette pedig a
MODOSITAS sz szerepel. Ezek a kdrtydk mas kartydkkal kombindlva, azokat médositva olyan
lehetéségeket nyitnak meg, amelyek maskuldonben elérhetetlenek lennének.

e  Amikor a kérodben Ugynodkot kuldesz ki,  Mindkét kartyat ugy kell tekinteni, hogy azzal
és modositassal bird kartyat jatszol ki, azt ,KikUldted” az Ggynokodt, nem szamit, hogy
Onmagaban nem jatszhatod ki. llyenkor melyik kartyan van a valasztott ikon.

pontosan kettd kartyat kell kijatszanod. _ . . o
e« Mindkét kartya Ggyndk mezdjében I1évé hatdsat

» Kijatszhatsz két modositassal bird kartyat megkapod a jatéktabla helyszinének hatasan
egyltt, vagy egy kartyat modositassal és felll, ezeket mind tetszéleges sorrendben
egyet anélkul. érvényesitheted.

o A két kijatszott kartya barmelyikén lévé Ugyndk ¢ Amikor a kdrddben kartyakat fedsz fel, a
ikont hasznalhatod, hogy a jatéktabla egy modositassal bird kartyakat a megszokott
azonos ikonu helyszinére Ggyndkot kuldj ki. modon felfedheted a felfedés mez&ben

szerepld hatasok érvényesitéséért.

TEAMESZETELLENES RE FLEXEK| -.\;'

EGYENESEN A TARTALYBGL R
1"

Tamas kijatssza egylitt a Természetellenes reflexek és az Egyenesen a tartalybol kartyakat. Az
ugynokéta .. vagy @ helyszinek egyikére tudja kikiildeni. A Csaszari-medencét valasztja és
flszert gydjt be.

Mivel a kutatasjeloldje mar elérte az elsé genetika ikont a kutatassavon, igy a Természetellenes
reflexek kartyahatas miatt huz két kartyat.

Az Egyenesen a tartalybol kartyahatas miatt toboroz két katonai egységet. Mivel
csatahelyszinre kiildte ki az igynoket, ugy dont, hogy ezeket az egységeket, tovabba még
kettot a helybrségébdl, beveti az (itkozet tertileten.




Amikor a modositas hasznalataval két kartyat jatszol ki, mindkettét gy
kell venni, hogy egyltt ,modositottak”. Bizonyos kartydakon tovabbi
hatasokat lehet érvényesiteni ,,ha modositott”-ak.

Adrienn kijatssza egytitt a Ghola és a Corrino gének kartyakat. Az ligyndkeét a jatektabla ' .
@ vagy @@ helyszinek egyikeére kiildheti. Ugy dént, hogy a Vagyon helyszinre kiildi az )
ugynokeét. A helyszin hatasai miatt kap 2 solarist, tovabba eggyel novekszik a befolyasa
a Csaszarnal. Emellett kétszer Iép elére a tleilaxujeléldjével a tleilaxusavon: egyszer a T e s
Corrino gének és egyszer a Ghola miatt, ugyanis a Ghola ,lemadsolja” a Corrino gének
ligynok mezéjét, és mindkét kartya modositottnak szamit.

FREMENEK

SZEK-KUTYA L Sl ARRAKISI KAPCSOLAT

Amikor egy kartya , a masik modositott kartya” kifejezéssel hivatkozik, az
azt a kartyat jelenti, amivel egyutt kerilt kijatszasra.

Noéri kijatssza a Szék-kutyat és az altala modositott Arrakisi kapcsolat kartyakat, hogy
ligynokat kiildjon a Mentat helyszinre. Ebben a forduloban, amikor a korében kdrtyakat fed
fel, visszaveszi a kezébe az Arrakisi kapcsolat kartyat, majd azonnal fel is fedi azt.

n



CSALADI ATOMTARTALEK

Mindnyadjan kaptok egy-egy atomjeldlét az eldkészlletek soran. A jaték soran egyszer, amikor sorra kerulsz,

elkéltheted az atomjeldlddet (visszahelyezve azt a jaték dobozaba), hogy az impériumsorbdl minden kartyat

eltavolits és ujakat fedj fel a helylkre az impériumpakli tetejérol.

VARIANSOK

A HALHATATLANSAG és AZ IX FELEMELKEDESE
maratoni jatékmodja

Amennyiben AZ IX
FELEMELKEDESE maratoni
jatékmaodjaban szeretnétek
hasznalni a HALHATATLANSAG
kiegészitét, ne cseréljétek le a 10
kezddékartya egyikét sem az Urald
a flszert kartyaval. Ehelyett a jaték
elején helyezzetek mindnyajan
egy-egy Urald a fliszert kartyat a
dobodpaklitokba.

12

Jatsszatok 11-ig

Mivel a HALHATATLANSAG Ujabb felfedezésre

varo pakliépitd lehetéségeket kinal, talan szivesen
jatszanatok hosszabban, hogy a tleilaxu alkotdsok minél
hatékonyabban életre kelhessenek. Tapasztalt jatékosok
szdmara azt javasoljuk, hogy jatsszatok a jatékot 11
gy6zelmi pontig, 4 fés jaték esetén pedig kezdjetek O
gydbzelmi ponttal és jatsszatok a jatékot 10 pontig.



TOVABBI SZABALYOK AZ EGYSZEMELYES JATEKHOZ

Az egyfés jadtékokban az Uj szabalyok meghatdrozzak, hogy a rivdlisok hogyan kezelik a HALHATATLANSAG kiegészitd
elemeit. Fontos, hogy ezek a szabalyok nem érvényesllnek a kétfés jatékok soran.

ELOKESZULETEK

Tavolitsd el az alapjaték harom Hagal-haz kartyajat: a harom Carthag
kartyat.

A HALHATATLANSAG kiegészité 4 uj Hagal-hdz kartyat
tartalmaz, amelyeket Hagal-haz pakliba kell keverni: a harom
Carthag kartyat és a Kutatodllomas kartyat.

Helyezd mindkét rivalis tleilaxujeldldit a tleilaxusav elejére.
A rivalisok nem hasznaljak a kutatassavot, igy ne helyezz kutatasjeldl6t
szamukra a kutatosavra.

|

Ha egy kicsit tdbb idét szeretnél a mandverezésre és tervezésre az egyszemeélyes jatékaid soran, alkalmazd a 12. oldalon
olvashato ,Jatsszatok 11-ig” jatékvarianst.

AZ UJ HAGAL-HAZ KARTYAK

Az Uj Hagal-haz kartyak elérhetévé teszik a rivalisok szamara az Uj helyszint, a masik hatasat pedig modositjak.

Tleilaxusav - Amikor egy rivalis Ugynokot kuld ki egy olyan Hagal-haz kartyaval, amin tleilaxu ikon [athato, a
tleilaxusavon is eggyel elére |ép, és megkapja az Uj mezd bdnuszat.

Tleilaxusor - A Hagal-haz kartydkon ezek az ikonok a tleilaxusor két kartyajara hivatkoznak (a
Visszahivott erékre nem). Amikor egy rivalis Ggynokot kild ki egy ilyen kartyaval, tavolitsd el és
cseréld le azt a kartyat, amin az athuzott ikon szerepel (a bal vagy a jobb oldali kartyat).

13



SZABALYTISZTAZASOK

Bitorlas - Egy masik kézben tartott kartyaddal egyutt

is kijatszhatod a mddositas miatt, nem kotelezé az
impériumsorbdl valasztanod. Ha az impériumsorbdl valasztasz
modositott kartyat, az nem szamit ,jatékban 1évé” vagy
,Kijatszott” kartyanak.

A Bitorlas miatt elpusztitott kartya aktival olyan hatdsokat,
mint a Lecserélt szemek hatasa vagy a kirakodas hatassal
rendelkezé kartydk (AZ IX FELEMELKEDESE kiegészitébdl).

Ghola - Ha ezt a kartyat a Hatalmi jatszmaval egyltt jatszod

ki a modositas miatt, hogy egy frakcid helyszinre ktldj ki
Ugynokot, ugyanugy 2-vel ndvekszik a befolydasod annal a
frakcional, mintha 6nmagaban jatszanad ki a Hatalmi jatszmat.

A Ghola a modositas sordan vele egyltt kijatszott kartya teljes
Ugyndk mezdjét lemasolja, beleértve a ,,Pusztitsd el ezt a
kartyat!” mondatot is.

Ha a Ghola kartyat egy Bene Gesserit kartyaval egyltt jatszod
ki a mddositds miatt, és annak hatdsa tartalmazza a ,,ha van
masik kijatszott Bene Gesserit kartyad” (mint pl. Mohiam
Tisztelendd Anya) feltételt, a Ghola masolatként teljesiti ezt,
tehat kijatszott Bene Gesserit kartydnak szamit. Ugyanakkor

a Ghola olyankor nem szamit Bene Gesserit kartyanak, amikor
masik kartya ilyet keres, hiszen &nmagaban nem Bene Gesserit
kartya.

Ha a Gholat a Blivharccal egyUtt jatszod ki (AZ IX

FELEMELKEDESE kiegészitébdl), egymds utdn két tovabbi
extra koért hajthatsz végre.

14

llesa Ecaz - Ha olyan kartyat jatszol ki a mddositas soran, amit
ezzel a vezetdvel (AZ IX FELEMELKEDESE kiegészitébdl) tettél
félre, a félretett kartyan lévé ikon fliggvényében 1 flszert vagy
1 solarist kapsz, még akkor is, ha a masik kartyat hasznalva
kuldéd ki az Ggyndkdd egy helyszinre.

Kwisatz Haderach - Ennek a kartydnak az gyndk hatasa
felllirja az Ggynok kikUldésének alapszabalyat. Ha a modositas
miatt egy masik kartyaval egyltt jatszod ki, akkor is egyetlen
Ugynokot kildhetsz csak ki a koréodben. Még egy Ghola sem
teszi lehetévé, hogy egyetlen kérben egy masodik Ggyndkot is
kikuldj.

Megbizott kiildése - Amikor Ugyndk kiklUldésekor két kartyat
jatszol ki a modositas miatt, elddntheted, hogy melyik kartya
kapja meg az Ugyndk ikonokat.

Titkos taldlkozé - Ahhoz, hogy ezt a kartyat tgynok
kiktUldésekor jatszhasd ki, legaldabb egy Ugyndk ikont hozza kell
adnod valahogy (pl. moédositassal).

Urkikotd - Ez a techlapka (AZ IX FELEMELKEDESE
kiegészitébdl) lehetdve teszi, hogy a megszerzett
tleilaxukartyakat a paklid tetejére helyezd akkor is, ha nem
érted el az elsé genetika ikont a kutatasjeldléddel.

Ha tovabbi kérdésetek van a jatékmenettel kapcsolatban
vagy szabalytisztazasra van szUkségetek, latogassatok el ide:

http:/www.duneimperium.com/FAQ
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UJ IKONOK

Csata - Ebben a kérben katonai egységeket
vethetsz be az Utkdzetben ugyanugy, mintha
csata helyszinre klldtél volna ki Ggynokot.

Genetika ikonok - Azok a hatasok,
amelyeknél ezek az ikonok szerepelnek
addig nem aktivak, amig a
kutatasjelolédvel el nem éred a
megfeleld oszlopot a kutatassavon.

Onnantol, hogy eléred az elsé genetika
ikont, a jaték tovabbi részében a
megszerzett tleilaxukartyakat a paklid
tetejére helyezheted.

Onnantol, hogy eléred a masodik, dupla
genetika ikont, a jaték tovabbi részében
a kutatas ikonnal nem Iéphetsz elérébb
a kutatasjeldléddel, helyette hizz egy
kartyat.

Halhatatlansag - A kiegészitd jatékelemeinek jobb
also sarkaban lathatd ez az ikon, igy kdnnyen
megkllonboztethetdk az alapjaték jatékelemeitdl.

ATDOLGOZOTT TABLAHELYSZIN

Kutatéallomas
Ugynodk ikon: varos

Csata helyszin

Koltség: 2 viz

Huzz két kartyat és kutass.

IS

¢

U

Kutatas - Lépj egy mezdbvel jobbra a
kutatasjeloléddel a kutatassavon. A két
szomszédosan 6sszekapcsolt hatszdgletld mezd
barmelyikére Iéphetsz (jobbra fel vagy jobbra le,
de bizonyos esetekben csak egy valasztasi
lehetdéség van). Kozvetlenll felfelé, lefelé vagy
balra sohasem |léphetsz a kutatasjeldléddel.

Minta - Helyezz egy katonai egységet a sajat
készletedbdl a Bene Tleilax tablara az axolotl-
tartalyra. Amikor mintaval fizeted ki egy kartya
vagy hatas mintakéltségét, helyezd vissza a
megfelelé6 mennyiségl katonai egységedet az
axolotl-tartalybol a sajat készletedbe.

Pusztitsd el egy tetszélegesen valasztott, kézben
tartott intrikakartyadat.

Tleilaxu - Lépj egy mezdvel elérébb a
tleilaxujeldléddel a tleilaxusavon. Azonnal
megkapod az Uj mezdén lathatd bonuszt (ha van).



