


AZ IMPÉRIUM KITERJESZTÉSE

A Bene Tleilax, avagy a Tleilaxu, az Impérium nagyhatalmú, géntechnológiára szakosodott peremtársadalma. A Nagy 
Házak vezetőinek mind pénzügyi, mind etikai szempontból megfontoltan kell mérlegelniük, amikor velük kötnek üzletet. 
A tleilaxuk műszerveit széles körben használják az egész Impériumban, de a génmódosítási programjaikat és hibrid 
teremtményeiket gyanakvással fi gyelik.

A titokzatos axolotl-tartályokban tenyésztett emberi élet a legvitatottabb mind közül. Leto Atreides herceg idején az 
Arctáncoltatók a tleilaxuk szigorúan őrzött titkai közé tartoztak, kémekként és bérgyilkosokként használták őket. A gholák 
pedig halott húsból készült új emberváltozatok – bár nem rendelkeznek korábbi énjük emlékeivel, némi vigaszt nyújtanak a 
gyászolóknak egyfajta kifacsart halhatatlansággal.
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JÁTÉKELEMEK

Bene Tleilax tábla

30 impériumkártya

15 intrikakártya

Egyszemélyes játék 
esetén használatos 

játékelemek

4 Hagal-ház 
kártya

18 tleilaxukártya
A hátlapjuk megegyezik 

az impériumkártyák 
hátlapjával.

1 tartalékkártya
Visszahívott erők

kutatóállomás-lapka
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AZ EGYES JÁTÉKOSOK JÁTÉKELEMEI

Az itt felsorolt játékelemek különböző 
színekben állnak a rendelkezésetekre, 

itt csak a piros játékoshoz 

2 korong
1 kutatásjelölő
1 tleilaxujelölőatomjelölő

2 kezdőkártya
Kísérletezés

tartozóak láthatók.
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ELŐKÉSZÜLETEK

A HALHATATLANSÁG kiegészítővel játszva az eredeti 
előkészületek alábbi lépései módosulnak.

3 Készítsétek elő a tleilaxusort az 
impériumsor fölé.

Helyezzétek a Visszahívott erők kártyát 
a Bene Tleilax tábla bal oldalára.

Keverjétek meg a tleilaxukártyákat, 
és alkossatok belőlük egy képpel 
lefelé fordított paklit az impériumpakli fölött, majd 
fordítsatok meg két kártyát ebből a pakliból a 
Visszahívott erők kártya mellé, képpel felfelé.
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2 Helyezzétek a Bene Tleilax táblát az 
impériumsor és a tartalékkártyák fölé.

Helyezzetek 2 fűszert a 
közös készletből a tleilaxusáv 
negyedik mezőjére.

Mindnyájan vegyétek 
magatokhoz a két új korongot 
a saját színetekben, és 
helyezzétek az egyiket 
tleilaxujelölőként a tleilaxusávra, 
balról az első mezőre, a másikat 
pedig kutatásjelölőként a 
kutatássávra, szintén balról az 
első mezőre.

A Bene Tleilax táblát és a tleilaxusort bárhol 
elhelyezhetitek a rendelkezésre álló játéktér 
függvényében, azonban azt javasoljuk, hogy az 
impérium- és a tleilaxusor legyen közel egymáshoz.

előkészületek alábbi lépései módosulnak.

1 Keverjétek a 30 új impériumkártyát 
az impériumpakliba (még az 
impériumsor kialakítása előtt).
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Az egyszemélyes játék további szabályai a 13. 
oldalon találhatók (beleértve az előkészületeket 
az új Hagal-ház kártyák esetében).
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2

4

6 A többi új kártyát is adjátok hozzá 
az alapjáték egyező típusú 
kártyáihoz:

Távolítsátok el a saját 
kezdőpaklitokból a két Dűne, 
a sivatagbolygó kártyát 
(helyezzétek azokat vissza a 
játék dobozába), és helyettük 
keverjetek a kezdőpaklitokba 
két Kísérletezést.

Keverjétek a 15 új intrikakártyát 
az intrikapakliba.

4
Helyezzétek a kutatóállomás-lapkát az alap 
játéktábla kutatóállomás helyszínére, 
letakarva azt.

5
Mindnyájan vegyetek 
magatokhoz egy-egy 
atomjelölőt, és helyezzétek 
azt a saját készletetekbe.

1
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A BENE TLEILAX TÁBLA
A Bene Tleilax táblán kétféleképpen tudjátok nyomon követni a kapcsolatotokat a rejtélyes Tleilaxuval: a kutatássávval és a 
tleilaxusávval.

A KUTATÁSSÁV
A kutatássáv az egyes Házaknak a Tleilaxuval való együttműködésükből származó tudományos eredményeit tartja számon.

Minden alkalommal, amikor kutatás ikont aktiválsz, lépj a kutatásjelölőddel egy mezővel jobbra. Bár nem mindig, 
de legtöbbször választanod kell a két jobb oldali irány közül (jobbra fel vagy jobbra le). Közvetlenül felfelé, lefelé, 
balra sohasem léphetsz a kutatásjelölőddel.

Amikor egy kutatásmezőre lépsz a kutatásjelölőddel, azonnal megkapod az ott látható bónuszt.

Adrienn aktivál egy kutatás ikont, ezért a kutatásjelölőjével jobbra lép. Eldöntheti, hogy jobbra le lép, ahol 
elpusztíthat egy kártyát és egy mintát állíthat elő, vagy pedig jobbra fel lép, amivel egy újabb kutatás ikont 
aktiválhat és azonnal ismét jobbra mozgathatja a kutatásjelölőjét.

  A genetika ikonok jelképezik azokat a jelentős technológiai áttöréseket, 
amelyeket a kutatásjelölő mozgatásával lehet elérni.

Amikor olyan oszlopot érsz el a kutatásjelölőddel, aminek az alján genetika ikon van, a játék végéig minden 
olyan kártyán szereplő hatás, amin ilyen ikon látható, aktív a számodra. Bizonyos hatások már egy genetika 
ikonnal is aktiválhatók, másokhoz pedig el kell érned a kutatássáv végén lévő dupla genetika ikont.

Emellett pedig, amint eléred az első genetika ikont, a játék hátralévő részében a megszerzett 
tleilaxukártyákat a dobópakli helyett a húzópaklid tetejére helyezheted.

Amint eléred a második, dupla genetika ikont, a játék hátralévő részében a kutatás ikonok aktiválásával már 
nem tudod jobbra léptetni a kutatásjelölődet, ehelyett húzz egy kártyát.
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TLEILAXUSÁV
A tleilaxusávon történő előrehaladással a tleilaxuk által kínált tiltott alkotásokhoz férhetsz hozzá.

Minden alkalommal, amikor tleilaxu ikonhoz jutsz, lépj ikononként egy mezővel jobbra a tleilaxusávon a jelölőddel.

Minden alkalommal, amikor a tleilaxujelölőd egy bónuszt 
tartalmazó mezőre lép, azonnal megkapod azt a jutalmat.

Minden játékos kap egy győzelmi pontot, amikor eléri ezt a 
mezőt. Aki pedig elsőként lép ide, további bónuszt kap: az 
előkészületek során ide helyezett 2 fűszert.



TLEILAXUKÁRTYÁK

A Bene Tleilax egyedi alkotásait jelképezik a tleilaxukártyák.

A tleilaxukártyák számos tekintetben hasonlóan működnek, mint az impériumkártyák. Amikor a körödben 
kártyákat fedsz fel, akkor tleilaxukártyákat szerezhetsz, amik a megszokott módon a dobópaklidba kerülnek, 
és a későbbi újrakeverés során férhetsz majd hozzájuk. A tleilaxukártyákat kijátszhatod a körödben ügynök 
kiküldésekor vagy ha kártyákat fedsz fel, fel is fedheted őket. Fontos azonban, hogy a tleilaxukártyákhoz a 
tleilaxusorból juthatsz hozzá, megszerzésükhöz pedig mintákra van szükség és nem meggyőzésre.

Minden alkalommal, amikor egy kártyán vagy egy mezőn minta ikon jelenik 
meg, mintát állítasz elő: vegyél el egy katonai egységet a saját készletedből, 
és helyezd a tleilaxutáblára, az axolotl-tartályra.

Az axolotl-tartályban lévő mintáidat 
elköltheted, hogy megszerezz egy 
tleilaxukártyát a tleilaxusorból 
(a mintaköltség a kártya jobb felső 
sarkában látható), vagy hogy az egyik kártyád mintaköltséggel 
bíró hatását aktiváld. Minden alkalommal, amikor mintát költesz 
el, helyezd azt vissza a saját készletedbe.
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A mintáidat bármikor visszaveheted 
a saját készletedbe. Ez fontos lehet 
olyankor, amikor katonai egységet 
szeretnél toborozni, de már egy sincs 
a saját készletedben.



A tleilaxusorban mindig két kártyának kell lennie, továbbá a Visszahívott erőknek.
Ha egy kártya kikerül ebből a sorból, azonnal húzzatok a helyére egy új kártyát a tleilaxupakli 
tetejéről. A Visszahívott erők kártyát sohasem vehetitek el a tleilaxusorból. Minden alkalommal, 
amikor valaki „megszerzi” azt, válassza ki az egyik hatását (toborozzon két katonai egységet vagy 
lépjen a saját tleilaxujelölővel egy mezőt előre a tleilaxusávon), a kártyát azonban hagyja 
a tleilaxusorban.

Nem szerezhetsz meg tleilaxukártyát olyan hatással, amivel az impériumsorból szerezhetsz meg kártyát. 
Mivel a tleilaxukártyák költségei között nem szerepel meggyőzés, nem szerezheted meg azokat olyan hatásokkal, 
amelyek a meggyőzésköltségre hivatkoznak vagy azt módosítják.
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Bizonyos új kártyáknak módosított mezője van, aminek különleges a háttere, felette pedig a 
MÓDOSÍTÁS szó szerepel. Ezek a kártyák más kártyákkal kombinálva, azokat módosítva olyan 
lehetőségeket nyitnak meg, amelyek máskülönben elérhetetlenek lennének.

MÓDOSÍTÁS

• Amikor a körödben ügynököt küldesz ki, 
és módosítással bíró kártyát játszol ki, azt 
önmagában nem játszhatod ki. Ilyenkor 
pontosan kettő kártyát kell kijátszanod.

• Kijátszhatsz két módosítással bíró kártyát 
együtt, vagy egy kártyát módosítással és 
egyet anélkül.

• A két kijátszott kártya bármelyikén lévő ügynök 
ikont használhatod, hogy a játéktábla egy 
azonos ikonú helyszínére ügynököt küldj ki.

• Mindkét kártyát úgy kell tekinteni, hogy azzal  
„kiküldted” az ügynököt, nem számít, hogy 
melyik kártyán van a választott ikon.

• Mindkét kártya ügynök mezőjében lévő hatását 
megkapod a játéktábla helyszínének hatásán 
felül, ezeket mind tetszőleges sorrendben 
érvényesítheted.

• Amikor a körödben kártyákat fedsz fel, a 
módosítással bíró kártyákat a megszokott 
módon felfedheted a felfedés mezőben 
szereplő hatások érvényesítéséért.

Tamás kijátssza együtt a Természetellenes reflexek és az Egyenesen a tartályból kártyákat. Az 
ügynökét a 
Tamás kijátssza együtt a Természetellenes reflexek és az Egyenesen a tartályból kártyákat. Az 

 vagy 
Tamás kijátssza együtt a Természetellenes reflexek és az Egyenesen a tartályból kártyákat. Az 

 helyszínek egyikére tudja kiküldeni. A Császári-medencét választja és 
fűszert gyűjt be.

Mivel a kutatásjelölője már elérte az első genetika ikont a kutatássávon, így a Természetellenes 
reflexek kártyahatás miatt húz két kártyát.

Az Egyenesen a tartályból kártyahatás miatt toboroz két katonai egységet. Mivel 
csatahelyszínre küldte ki az ügynökét, úgy dönt, hogy ezeket az egységeket, továbbá még 
kettőt a helyőrségéből, beveti az ütközet területen.1010



Amikor a módosítás használatával két kártyát játszol ki, mindkettőt úgy 
kell venni, hogy együtt „módosítottak”. Bizonyos kártyákon további 
hatásokat lehet érvényesíteni „ha módosított”-ak.

Adrienn kijátssza együtt a Ghola és a Corrino gének kártyákat. Az ügynökét a játéktábla  Adrienn kijátssza együtt a Ghola és a Corrino gének kártyákat. Az ügynökét a játéktábla  
 vagy 

Adrienn kijátssza együtt a Ghola és a Corrino gének kártyákat. Az ügynökét a játéktábla  
 helyszínek egyikére küldheti. Úgy dönt, hogy a Vagyon helyszínre küldi az 

ügynökét. A helyszín hatásai miatt kap 2 solarist, továbbá eggyel növekszik a befolyása 
a Császárnál. Emellett kétszer lép előre a tleilaxujelölőjével a tleilaxusávon: egyszer a 
Corrino gének és egyszer a Ghola miatt, ugyanis a Ghola „lemásolja” a Corrino gének 
ügynök mezőjét, és mindkét kártya módosítottnak számít.

Amikor egy kártya „a másik módosított kártya” kifejezéssel hivatkozik, az 
azt a kártyát jelenti, amivel együtt került kijátszásra.

Nóri kijátssza a Szék-kutyát és az általa módosított Arrakisi kapcsolat kártyákat, hogy 
ügynököt küldjön a Mentát helyszínre. Ebben a fordulóban, amikor a körében kártyákat fed 
fel, visszaveszi a kezébe az Arrakisi kapcsolat kártyát, majd azonnal fel is fedi azt.
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CSALÁDI ATOMTARTALÉK

Mindnyájan kaptok egy-egy atomjelölőt az előkészületek során. A játék során egyszer, amikor sorra kerülsz, 
elköltheted az atomjelölődet (visszahelyezve azt a játék dobozába), hogy az impériumsorból minden kártyát 
eltávolíts és újakat fedj fel a helyükre az impériumpakli tetejéről.

VARIÁNSOK

A HALHATATLANSÁG és AZ IX FELEMELKEDÉSE 
maratoni játékmódja

Amennyiben AZ IX 
FELEMELKEDÉSE maratoni 
játékmódjában szeretnétek 
használni a HALHATATLANSÁG 
kiegészítőt, ne cseréljétek le a 10 
kezdőkártya egyikét sem az Urald 
a fűszert kártyával. Ehelyett a játék 
elején helyezzetek mindnyájan 
egy-egy Urald a fűszert kártyát a 
dobópaklitokba.

Játsszatok 11-ig

Mivel a HALHATATLANSÁG újabb felfedezésre 
váró pakliépítő lehetőségeket kínál, talán szívesen 
játszanátok hosszabban, hogy a tleilaxu alkotások minél 
hatékonyabban életre kelhessenek. Tapasztalt játékosok 
számára azt javasoljuk, hogy játsszátok a játékot 11 
győzelmi pontig, 4 fős játék esetén pedig kezdjetek 0 
győzelmi ponttal és játsszátok a játékot 10 pontig.



Az egyfős játékokban az új szabályok meghatározzák, hogy a riválisok hogyan kezelik a HALHATATLANSÁG kiegészítő 
elemeit. Fontos, hogy ezek a szabályok nem érvényesülnek a kétfős játékok során.

TOVÁBBI SZABÁLYOK AZ EGYSZEMÉLYES JÁTÉKHOZ

Ha egy kicsit több időt szeretnél a manőverezésre és tervezésre az egyszemélyes játékaid során, alkalmazd a 12. oldalon 
olvasható „Játsszatok 11-ig” játékvariánst.

AZ ÚJ HAGAL-HÁZ KÁRTYÁK
Az új Hagal-ház kártyák elérhetővé teszik a riválisok számára az új helyszínt, a másik hatását pedig módosítják.

Tleilaxusáv - Amikor egy rivális ügynököt küld ki egy olyan Hagal-ház kártyával, amin tleilaxu ikon látható, a 
tleilaxusávon is eggyel előre lép, és megkapja az új mező bónuszát.

  Tleilaxusor - A Hagal-ház kártyákon ezek az ikonok a tleilaxusor két kártyájára hivatkoznak (a 
Visszahívott erőkre nem). Amikor egy rivális ügynököt küld ki egy ilyen kártyával, távolítsd el és 
cseréld le azt a kártyát, amin az áthúzott ikon szerepel (a bal vagy a jobb oldali kártyát).
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ELŐKÉSZÜLETEK
Távolítsd el az alapjáték három Hagal-ház kártyáját: a három Carthag
kártyát.

A HALHATATLANSÁG kiegészítő 4 új Hagal-ház kártyát 
tartalmaz, amelyeket Hagal-ház pakliba kell keverni: a három 
Carthag kártyát és a Kutatóállomás kártyát.

Helyezd mindkét rivális tleilaxujelölőit a tleilaxusáv elejére. 
A riválisok nem használják a kutatássávot, így ne helyezz kutatásjelölőt 
számukra a kutatósávra.



SZABÁLYTISZTÁZÁSOK
Bitorlás - Egy másik kézben tartott kártyáddal együtt 
is kijátszhatod a módosítás miatt, nem kötelező az 
impériumsorból választanod. Ha az impériumsorból választasz 
módosított kártyát, az nem számít „játékban lévő” vagy 
„kijátszott” kártyának.

A Bitorlás miatt elpusztított kártya aktivál olyan hatásokat, 
mint a Lecserélt szemek hatása vagy a kirakodás hatással 
rendelkező kártyák (AZ IX FELEMELKEDÉSE kiegészítőből).

Ghola - Ha ezt a kártyát a Hatalmi játszmával együtt játszod 
ki a módosítás miatt, hogy egy frakció helyszínre küldj ki 
ügynököt, ugyanúgy 2-vel növekszik a befolyásod annál a 
frakciónál, mintha önmagában játszanád ki a Hatalmi játszmát.

A Ghola a módosítás során vele együtt kijátszott kártya teljes 
ügynök mezőjét lemásolja, beleértve a „Pusztítsd el ezt a 
kártyát!” mondatot is.

Ha a Ghola kártyát egy Bene Gesserit kártyával együtt játszod 
ki a módosítás miatt, és annak hatása tartalmazza a „ha van 
másik kijátszott Bene Gesserit kártyád” (mint pl. Mohiam 
Tisztelendő Anya) feltételt, a Ghola másolatként teljesíti ezt, 
tehát kijátszott Bene Gesserit kártyának számít. Ugyanakkor 
a Ghola olyankor nem számít Bene Gesserit kártyának, amikor 
másik kártya ilyet keres, hiszen önmagában nem Bene Gesserit 
kártya.

Ha a Gholát a Bűvharccal együtt játszod ki (AZ IX 
FELEMELKEDÉSE kiegészítőből), egymás után két további 
extra kört hajthatsz végre.
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Ha további kérdésetek van a játékmenettel kapcsolatban 
vagy szabálytisztázásra van szükségetek, látogassatok el ide:

http://www.duneimperium.com/FAQ

Ilesa Ecaz - Ha olyan kártyát játszol ki a módosítás során, amit 
ezzel a vezetővel (AZ IX FELEMELKEDÉSE kiegészítőből) tettél 
félre, a félretett kártyán lévő ikon függvényében 1 fűszert vagy 
1 solarist kapsz, még akkor is, ha a másik kártyát használva 
küldöd ki az ügynököd egy helyszínre.

Kwisatz Haderach - Ennek a kártyának az ügynök hatása 
felülírja az ügynök kiküldésének alapszabályát. Ha a módosítás 
miatt egy másik kártyával együtt játszod ki, akkor is egyetlen 
ügynököt küldhetsz csak ki a körödben. Még egy Ghola sem 
teszi lehetővé, hogy egyetlen körben egy második ügynököt is 
kiküldj.

Megbízott küldése - Amikor ügynök kiküldésekor két kártyát 
játszol ki a módosítás miatt, eldöntheted, hogy melyik kártya 
kapja meg az ügynök ikonokat.

Titkos találkozó - Ahhoz, hogy ezt a kártyát ügynök 
kiküldésekor játszhasd ki, legalább egy ügynök ikont hozzá kell 
adnod valahogy (pl. módosítással). 

Űrkikötő - Ez a techlapka (AZ IX FELEMELKEDÉSE 
kiegészítőből) lehetővé teszi, hogy a megszerzett 
tleilaxukártyákat a paklid tetejére helyezd akkor is, ha nem 
érted el az első genetika ikont a kutatásjelölőddel.
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ÚJ IKONOK

Csata - Ebben a körben katonai egységeket 
vethetsz be az ütközetben ugyanúgy, mintha 
csata helyszínre küldtél volna ki ügynököt.

Genetika ikonok - Azok a hatások, 
amelyeknél ezek az ikonok szerepelnek 
addig nem aktívak, amíg a 
kutatásjelölővel el nem éred a 
megfelelő oszlopot a kutatássávon.

Onnantól, hogy eléred az első genetika 
ikont, a játék további részében a 
megszerzett tleilaxukártyákat a paklid 
tetejére helyezheted.

Onnantól, hogy eléred a második, dupla 
genetika ikont, a játék további részében 
a kutatás ikonnal nem léphetsz előrébb 
a kutatásjelölőddel, helyette húzz egy 
kártyát.

Halhatatlanság - A kiegészítő játékelemeinek jobb 
alsó sarkában látható ez az ikon, így könnyen 
megkülönböztethetők az alapjáték játékelemeitől.

Kutatás - Lépj egy mezővel jobbra a 
kutatásjelölőddel a kutatássávon. A két 
szomszédosan összekapcsolt hatszögletű mező 
bármelyikére léphetsz (jobbra fel vagy jobbra le, 
de bizonyos esetekben csak egy választási 
lehetőség van). Közvetlenül felfelé, lefelé vagy   
balra sohasem léphetsz a kutatásjelölőddel.

Minta - Helyezz egy katonai egységet a saját 
készletedből a Bene Tleilax táblára az axolotl-
tartályra. Amikor mintával fi zeted ki egy kártya 
vagy hatás mintaköltségét, helyezd vissza a 
megfelelő mennyiségű katonai egységedet az 
axolotl-tartályból a saját készletedbe.

Pusztítsd el egy tetszőlegesen választott, kézben 
tartott intrikakártyádat.

Tleilaxu - Lépj egy mezővel előrébb a 
tleilaxujelölőddel a tleilaxusávon. Azonnal 
megkapod az új mezőn látható bónuszt (ha van).

ÁTDOLGOZOTT TÁBLAHELYSZÍN
Kutatóállomás
Ügynök ikon: város
Csata helyszín
Költség: 2 víz
Húzz két kártyát és kutass.


