4 Startkartenstapel

Omin Dran  Jim Darkmagic Viari Morgen Spielertableau ;
(10 Karten je Charakter)

Diese Erweiterung kann sowohl mit Klong! - Ein Deckbau-Abenteuer gespielt werden, als auch mit Klong! Legacy.
Der Spielaufbau entspricht dem des jeweiligen Spiels, mit den folgenden Ausnahmen:
Jeder Spieler wihlt einen Charakter aus dem Oberen Management und nimmt die entsprechende Miniatur, das
Spielertableau und den Startkartenstapel.
 Die Spieler stellen ihre Miniaturen auf das normale Startfeld ihres Spiels.
 Jeder Spieler legt sein Spielertableau vor sich ab. Dann nimmt jeder 30 Klong!-Steine in einer Farbe seiner
Wabhl aus dem Grundspiel und legt sie auf sein Spielertableau.
 Die einzigartigen Startkartenstapel ersetzen die normalen Startkarten aus dem Grundspiel. Alle Spieler
mischen ihren Startkartenstapel und ziehen wie tiblich je 5 Karten davon auf ihre Hand.
Hinweis: Diese Startkarten sind dafiir gedacht, gegeneinander zu spielen. Sie sind stirker als die normalen
Startkarten aus dem Grundspiel und sollten daher nicht in der gleichen Partie genutzt werden. (AufSer, jemand
gewinnt zu oft und verdient einen Nachteil.) Die Charaktere dieser Erweiterung konnen beliebig mit denen der
Erweiterung Das C-Team gemischt werden.



Zusammenstellung der Startkarten

Die Startkartenstapel der einzelnen Charaktere bestehen aus folgenden Karten:
* Omin Dran: 5 Gebet, 2 Stolpern, 1 Vertrag, 1 Heilung, 1 Steinformung
 Jim Darkmagic: 5 Beschworung, 2 Stolpern, 1 Entziffern, 1 Auffithrung, 1 Magiebuch
e Viari: 5 Beute, 2 Stolpern, 1 Akrobat, 1 Ausweichen, 1 Uberzeugen
e Morgaen: 5 Jagen, 2 Stolpern, 1 Scharfschiitzin, 1 Spezialistin, 1 Anpirschen

Mit Klong! - Ein Deckbau-Abenteuer Spielen mit Klong! Legacy
Jeder Charakter hat in seinem Startkartenstapel eine Das Obere Management bevorzugt, ein Franchise
Karte, die Pliindern aus dem Grundspiel &hnlich ist: erst zu besuchen, wenn es sich bewiesen hat. (Aber

hey, wenn du zum Oberen Management gehorst,
bist du wortwdrtlich der Boss.) Wir raten daher
davon ab, die Charaktere des Oberen Managements
zu nutzen, bevor die Kampagne beendet ist. Eine
Zuwiderhandlung kann zu leichten narrativen
Ungereimtheiten fithren. Fragen Sie Thren Heiler
oder Alchemisten.

e Omin Dran: Gebet
e Jim Darkmagic: Beschworung
e Viari: Beute
e Morgen: Jagen
Immer, wenn ein Pliindern gefordert wird, wird
stattdessen eine dieser Karten genommen.
Beispiel: Der Meisterdieb besagt ,,Entsorge 1x Pliin-
dern aus deiner Ablage oder deinem Ablagestapel.
Spielt ein Spieler als Viari, entsorgt er stattdessen
ein Beute.

Wenn ein Charakter aus dem Oberen Management
eine Rollenkarte erhalt, ersetzt er damit eine seiner
1Plindern-dhnlichen” Karten (wie links angegeben).
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