
邪恶的毁灭霸君已经成功统治了银河系，并驾驶着自己的母舰在宇宙巡游。虽然放眼望去都是它统治的领土，但是那些珍贵的神器马上就
要在它眼皮底下溜走了。你和你的神偷小伙伴们决定要偷偷潜入它的母舰中，侵入控制室，并偷走那些神器。

在游戏过程中，你将招募新同伙，获得额外宝物，不过只要一步踏错，失误产生的噪音会在飞船内回响，这会让霸君更易找到你。不论侵
入控制室还是偷走神器，都会使霸君更加愤怒。想要活着离开，只有快速完成任务后赶到逃生舱，不然就祈祷其他人产生更大的声响吧。

7块游戏版图
其中3块为双面

冒险牌

100张
常驻牌

15张全自动机器人, 15张大胆行走,
12张记忆核心, 1张GEB-U0

4组起始卡牌
每组10张,其中包括:

6张非法入侵, 2张绊倒, 1张访问, 1张爬行

120个回响! 方块
每个玩家颜色30个

4个玩家棋子

6个神器 11个大秘藏 28个小秘藏

4个逃生舱 4个控制室密码指示物信用片

霸君标记

霸君布袋

8个市场物品
2个万能钥匙, 2个传送站门卡,

2个急救包, 2个违禁品

路障指示物

8个数据方块
 每个玩家颜色2个

5个能量水晶

24个霸君方块和
4个赏金猎人方块

市场板

游戏配件
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A 如图所示将游戏版图拼接起来，版图由多个模块组成。其中3块每局游戏都会使用: 
货物区，控制室和通道。另外3块形状相同的版图可以任选正面或背面放在中间3个
位置。

如果是初次进行游戏，我们推荐使用以下3个模块:

1. 水培区
2. 末日大炮
3. 医学实验室

B  每位玩家选择一个颜色，拿取对应颜色的棋子，30个回响！方块，和2个数据方块，
并将这些放在自己的面前作为个人储备。

然后每位玩家拿取10张起始卡牌组成自己的牌堆:
• 6张非法入侵	 • 1张访问

• 2张绊倒	 • 1张爬行

如下一页的图所示将指示物放置在游戏版图上:

C 将6个神器（价值从5至30）面朝上放在控制室模块中对应位置。

如果进行游戏的玩家少于4人，在放置神器之前，将所有神器面朝下洗匀，
然后随机将一定数量的神器从游戏中移除。

3人游戏：移除1个神器，2人游戏：移除2个神器。

D 将所有的大秘藏面朝下洗匀，随机在每个大秘藏格子上放置1个。

E 将所有的小秘藏面朝下洗匀，随机在每个小秘藏格子上放置2个。

根据选择的板图模块，有时候会有剩余未使用的秘藏，将剩余的放回盒子中。

F 将市场板放在版图旁，然后将市场物品放在上面，每种物品各两个（违禁品，
万能钥匙，急救包，传送站门卡）。

      

如果是2人游戏，则每种物品只放置1个。

G 将4个逃生舱放在货物区板块对应的位置上。

H  将5个能量水晶，对应玩家数量的控制室密码指示物，和所有的信用片（数值有1，5
和10）放在版图旁组成银行。

按照以下方式设置怒气轨:

I 将4个赏金猎人（红色）方块放在怒气轨对应的3个格子中，最顶上的格子放2
个，在第三第四格各放1个。

J 将路障指示物放在第二格。

K 根据进行游戏的人数将霸君放在对应的格子上。
 （例如4人进行游戏时则放在怒气轨最靠下一格）

L 将24个霸君（黑色）方块放在霸君布袋中，然后把布袋放在版图旁。

M 分别将常驻牌GEB-U0，全自动机器人，大胆行走，和记忆核心放在版图的一旁。

N 将所有的冒险牌洗匀然后翻出6张组成卡牌区。

如果翻出的卡牌上有霸君狩猎标记（卡牌右侧），将这些牌换成新的卡牌，
直到卡牌区所有的牌都没有狩猎标记。然后把被替换的牌洗入剩下的冒险牌
组成牌堆。

在冒险牌堆的一旁留下一些空间，用作放置冒险牌的弃牌堆。

O 每位玩家将自己的棋子放在起始位置（在货物区板块），然后每位玩家洗匀10张卡
牌，并摸取5张作为起始手牌。

P 最狡猾的玩家（或随机选择玩家）作为起始玩家。玩家按照顺时针顺序轮流行动，
第一个玩家放置3个回响方块至回响区域，第二个玩家放置2个回响方块，第三个玩
家放置1个，第四个玩家不放置。

初始设置

2
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作为神偷，你的目标非常明确：潜入毁灭霸君的飞船中，并偷走飞船里的一个神器。至于活着逃出去，理论上来说这并不是必须的，不过还是强烈建议你能活着出去。

游戏过程中，你有3个目标:

•	  入侵飞船上的电脑，获得两份密码信息，组成控制室密码，再进入控制室。

•	  从控制室模块中偷走一个神器，然后跑到货物区的逃生舱来逃离飞船。

你只能偷走一个神器，一旦你拿起了一个神器，就不能再换其他神器了，请谨慎选择！

•	  通过收集神器和其他物品来收集分数，超过其他玩家获得最高分，就能得到“银河系最强大盗”的称号啦！

这个神器的分数并不高，但是他非常容易获得。
记得多收集一些其他物品来获得更多分数。

这个神器的分数非常高，但是得到它的路途可是既遥远又危
险。记得要确保在拿了它之后还能成功的回到货物区。

太空回响！是一款卡牌构建类桌游，每位玩家在游戏开始时有着相同的起始卡牌，构建自己的牌堆是游戏的一部分。每位玩家会在回合中获得不同的卡牌。因为每张卡牌的功能各
异，随着游戏的发展，每个玩家的牌堆（和策略）会越来越不同。

当你获得新的卡牌时，将它们面朝上放在你的弃牌堆中。当你的手牌堆耗尽时，将你的弃牌堆洗匀，并组成你的新的手牌堆。每次洗牌后，这些新的卡牌就会进入你的牌堆中。

如果你之前玩过原版的CLANK! A Deck-Building Adventure（但这是你首次进行太空回响），你可能会觉得自己知道怎么玩。不过在你开始游戏之前，你需要注意这次新的太空
版和原版有以下的区别:

•	  第5页的阵营细节。

•	  第6页解释了所有可进行的行动，注意有些行动和原版有区别，还有一些全新行动。

•	  第8页的怒气轨。

•	  第9页的逃脱目标，如何处理已逃脱的玩家，和已被击晕的玩家。

•	  第12页的指示物列表。

所以你想做个神偷?

这不是第一次出手了

第1步 : 偷窃目标

4
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从毁灭霸君手下偷东西可不是这么容易的事儿。你需要在他的飞船中穿梭，干掉挡道的敌人，获得并使用高科技技术。

你每一个回合开始时都有5张手牌，你可以按照任意顺序打出所有手牌。

获得新卡牌
你可以使用能力值来获得新的卡牌，可以选择翻出的冒险牌（蓝色横幅），或者旁边的常驻
牌（黄色横幅）。

每张卡牌的费用标记在卡牌右下角，当你消耗对应数量的能力值后，将这张牌放入你的弃牌
堆，这张牌就算作加入你的牌组了。

当从卡牌区购买冒险牌后，不要立即补上新的卡牌。

击败敌人
敌人牌是有红色横幅的卡牌，他们不能通过能力值获得，
你需要使用攻击力来击败敌人。

需要的攻击力的数量标记在卡牌的右下角。

当你击败了卡牌区中的敌人后，你将会获得卡牌上所列出
的“击败”奖励。然后这张牌将会被放入冒险牌的弃牌堆中
 （不是你自己的弃牌堆）。不要立即补上新的卡牌。

你也可以选择击败GEB-U0这张牌，它被击败后不会弃掉。
同一回合玩家可以击败GEB-U0多次，每次都会获得奖励。
 （如果在游戏中GEB-U0被翻面，成为毁灭机器人，它也遵循同样的规则）

资源
绝大部分卡牌都会提供资源，资源有以下3种:

	 能力值 — 用作获得新卡牌。

	 攻击力 — 用作击败敌人。

	 移动力 — 用作在飞船中移动。

海莱娅公主可以提供3种资源。 

阵营
很多卡牌在左上角有特殊符号，这说明这张卡是属于以下3个阵营中的一个:

	 	 	
	 罪犯阵营	 抵抗阵营	 科学阵营

	 (18张卡牌)	 (26张卡牌)	 (11张卡牌)

这些阵营符号也会出现在卡牌的效果说明里。如果要使用阵
营符号对应的卡牌效果，你必须在当前回合中打出对应此阵
营的其他卡牌（可在效果牌之前或之后打出）。不管打出几
张对应阵营的卡牌，阵营符号对应的效果只能触发一次。

海莱娅公主属于抵抗阵营。如果在同一回合中打出海莱娅公
主和幻影特工。你可以额外摸取一张手牌（幻影特工的阵营
效果）。

在你的回合中你可以做很多不同的行动，大部分的行动需要能力值, 攻击力, 或移动力。只要你有足够的资源，你可以执行多次相同的行动，也可以执行不同的行动。你可以选择先
打出所有的卡牌再执行行动，也可以在打出卡牌之间执行行动。不过在回合结束之前你必须打出所有的卡牌。以下介绍了所有可以选择的行动。

第2步 : 潜入计划

5
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从市场中购买
在飞船中，你会找到一些市场格，如果你在市场格中，你可以选择从市场
中购买物品。

市场中的所有物品都需要支付7点信用片购买，将购买的物品放在自己面
前。每种物品只能购买一个（例如：如果你已经有了急救包，那就不能再
购买另外一个急救包了）。

市场中物品的效果在规则书最后一页有详解。

在飞船中移动 
在飞船中移动需要使用移动力，每点移动力可以让你沿着标记好的路径移动至相
邻的一格。

在这个例子中，这个中间的格子和另外3个格子相连接，使用1点移动力可以移动至这3格中
的任意一格。

有些路径会有特殊规则:
•	  有脚印符号的路径需要使用2点移动力才能通过。

•	  当你穿过有敌人标记的路径时，每一个符号都会让你受到1点伤害，你可以使
用攻击力来抵挡伤害，每个攻击力抵挡1点伤害。（你也可以选择不使用攻击
力而是接受伤害）

•	  你不能通过有锁标记的路径，除非你有从商店中购买的万能钥匙。

•	  有些路径有箭头方向，这表示这条路径只能单向移动，你不能按照反方向进行移动。

当移动至一个格子时，如果这个格子中有秘藏，你可以拿取1个放在自己面前。
 （如果有多个，面朝下随机选一个拿取）秘藏的效果在规则书的最后一页有详解。

当进入安检站时，你需要停止移动。你这回合中就不能再使用更多
移动力了。你还可以通过传送（详见名词详解）来移动，但是这一
回合就再也不能使用移动力了。

使用传送轨或传送站
传送轨和传送站是两种在飞船中快速移动的方式。

传送轨是在飞船中央的一排格子。如果你在任意一格传送
轨上，你可以沿着标记的路径移动至任何其他的传送轨格
子。（有些传送轨格子会被限制使用，比如被有锁符号隔
开的格子，你需要有万能钥匙才能通过。再或者因为霸君的怒气值上升，传送轨会被放上路
障，详见第三步：成为目标）

传送站并不像传送轨一样是连接传送。传送站通过粒子传输技术进行传送。你需要拥有传送
站门卡才能使用传送站。（传送站门卡可以在市场中购买）如果你站在传送站格子上，并且
有传送站门卡，你可以传送至任意一个其他的传送站。

使用传送轨或传送站时不需要消耗移动力。但是在使用它们之后，你
会感到眩晕，导致你在这回合不能再使用任何移动力进行移动。你可
以在移动至传送站或传送轨时选择不使用它们，而是选择使用移动力
继续移动。

入侵数据节点
飞船上的控制室模块被力场保护着。如果想要摸到神器，你首先需要在两个不同的模块中入
侵飞船上的数据节点，获取由2部分信息组成的控制室密码。

数据节点分布在飞船的各个地方。当你在一个有数据节点的格子时，
你可以将你的数据方块放在上面。你需要立即结算数据节点上的奖励
或惩罚。在这之后其他任何玩家都不能再使用这一格的节点了。

飞船上的警卫会收到警告并增强在当前模块的搜索，所以你的第二个数据方块不能和第一个
放在同一个模块中。

当你把两个数据方块都放置后，你就成功获得了控制室密码。拿取一个控制室密码指示物，
然后将霸君标记在怒气轨上上升一格。在拥有控制室密码之前，你不能以任何方式进入控
制室，包括用移动力移动，传送轨，传送站，或卡牌上的特殊效果。

偷取神器
一旦你有了控制室密码并可以进入控制室模块后，你终于可以执行这次行动的最终目标了：
从霸君的飞船上偷走神器。

当你站在一个有神器指示物的格子时，你可以选择将这个神器拿起来放在你自己面前。整场
游戏你只能拿取1个神器，并且不能替换。（所以你可能会考虑放弃拿起低分的神器，而去
尝试获得高分的神器。）

当你拿起神器后，将霸君标记在怒气轨上上升一格。

6
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在游戏过程中你还会常常遇到以下两种效果:

当你打出了所有手牌，并执行完你想执行的行动后，你的回合就结束了。将所有打出的牌放入你的弃牌堆。任何未使用的能力值 ，攻击力，和移动力会被浪费掉，所以尽快在回合
结束前使用掉它们。

然后，摸取5张新的手牌为下一回合进行准备。 如果卡牌区中的冒险牌少于6张，那么将卡牌区补满至6张。

 获得信用片 
当你从卡牌或者格子上获得信用片时，从银行拿取对应点数的信用片放在你前
面。每点信用片在游戏结束时算作1分，不过信用片也可以在游戏过程中的其他
地方使用，比如在市场中购买物品。

回响!
有些卡牌会产生回响！当这情况发生时，将你的对应数量的回响方块加入到游戏板上的回响
区域。

有些卡牌可以让你减少回响。当减少回响时，从游戏板上的回响区域将你的回响方块拿回。
如果区域中你的回响方块没有足够数量，那么剩下的可减少回响数可以用作抵消这一回合中
产生的其他回响。任何额外剩余的减少回响效果在当前回合结束后不再结算。

蓝色玩家打出自己的5张手牌进行自己的回合:

这总共给蓝色玩家提供了5点能力值，4点攻击力，和2点移动力，他还因为打出了
绊倒而增加了1点回响。

然后他用1点移动力移动至相邻的一格，连接的路径上有2个敌人符号，他使用了2
个攻击力来抵消带来的伤害。（他不能使用极独潜入者来抵消伤害，因为他没有打
出其他抵抗阵营卡牌）

在移动到新的一格后，他在这一格获得了一个小秘藏，是2点信用片。他将秘藏
放在自己面前，然后用剩下的1点移动力移动至相邻的安检站。因为已移动至安检
站，即使他还有更多的移动力，在这回合也不能再移动了。

他还剩下2个攻击力，他用这两个攻击力击败了卡牌区的警卫，这给了他-2回响，
于是他拿回了刚才产生的1个回响，和游戏板上之前回合放置的1个回响。

然后他使用他的5个能力值从卡牌区中获得了卡牌：终结者，并将这张牌放在了自
己的弃牌堆（因为这是刚获得的卡牌，他不会获得对应的攻击力，移动力和卡牌上
的效果，只有在这张牌被重新洗入摸牌堆然后进入手牌打出后才能生效）。

现在他打出了所有的手牌也使用了所有的资源，蓝色玩家结束了自己的回合。他摸
取了5张新的手牌，然后将卡牌区中缺的2张冒险牌补满。

7
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毁灭霸君作为统治银河系的霸主，也不是吃素的。当他发现你们登上了他的飞船后，他会一直尝试猎杀你们。

在每位玩家的回合结束后，如果卡牌区中的冒险牌不足6张，则需要翻出新的冒险牌将其补满。如果新翻出的卡牌上有霸君狩猎标记，毁灭霸君就要开始猎杀了。（不过
霸君一回合只会攻击一次，即使有多张新翻出的卡牌上有对应符号。）

结算狩猎，首先要将回响区域内的所有方块放入霸君布袋中。摇匀后从中拿出怒气轨上霸君标志当前所在格对应数量的方块。将黑色方块放在一边，不要放回袋中，然
后计算对应玩家颜色的方块数量，这代表该玩家将会受到的伤害。未被抽出的方块继续保留在布袋当中，有可能之后被抽出。产生的回响越多，就越容易遭到霸君的攻
击，控制产生回响噪音的数量是生存的关键！

在橙色玩家回合结束后，卡牌区只有3张冒险牌，所以要翻出3张新的牌将其补满。翻出的牌其中2张有霸君狩猎标记，触发一次狩猎。

将回响区域中所有的方块放入霸君布袋中。霸君标记在怒气轨从下往上数第7格，所以从布袋中拿出4个小方块。1个方块是黑色，放在一边，不影响任何玩家，
第二个方块是蓝色，所以蓝色玩家受到1点伤害。最后2个方块都是橙色的，所以橙色玩家受到2点伤害。

毁灭霸君的怒气值会随着游戏进行逐渐升高。出现以下情况时，需要将怒气轨上的霸君标记上升一格:
•	  有玩家获得了控制室密码。

•	  有玩家拿起了神器。

•	  有玩家获得了档案（一种小秘藏）。

怒气值上升会导致毁灭霸君在之后的狩猎时拿出的小方块数量增加，随着拿出更多的小方块，游戏也变得越来越凶险。 当怒气值快满的时候，会有更多的危险来袭。

派遣赏金猎人。怒气轨顶上有3格放有红色（赏金猎人）方块。当霸君标志到达这些格子的时候，将那一格的红色方块放
在回响区域（在下一个狩猎时会被放入布袋）。如果在狩猎时拿出了红色方块，所有玩家受到1点伤害。然后将被抽出的
红色方块再次放到回响区域，在下次狩猎时会再回到布袋。

安插路障。当霸君标志到达怒气轨倒数第二格时，将路障指示物放在货物区连接传送轨的位置。在之后的游戏过程中，你
还是可以使用传送轨，不过你不能通过传送轨移动至货物区。

第3步 : 成为目标
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从毁灭霸君眼皮底下偷东西是非常危险的操作。这段体验绝对够吹一辈子了，只是你得活着出去才能跟别人吹牛。

每个玩家的血量通过在游戏板一角的生命轨来记录。当你在游戏过程中受到伤害时，将你的小方块按照从左往右的顺序依次放在你的生命轨上。

•	  如果因为霸君狩猎受到伤害，使用被抽出的方块，放在你的生命轨上。（如果是赏金猎人造成的伤害，则使用自己的方块放置）。

•	  如果因为路径移动受到伤害，则你需要使用自己的方块放置，如果这样会导致你的生命轨被填满，那么你就不能选择这个路径。

有些效果可以治疗你的血量。当你受到治疗时，从你的生命轨上最右侧一格拿下对应数量的小方块放回你的手中。

如果你的生命轨被填满，那么你就被击晕了。根据你游戏的进程来判断你之后的情况:

•	  如果你已经获得了神器，并且已经到达了货物区板块。你算作侥幸存活，在游戏结束后还可以计算你的得分。

•	  如果你还没有获得神器，或者并没有到达货物区，那么谁也无法拯救你，你就输掉了游戏。

当你获得了神器后，你可以尝试主动登上逃生舱（在货物区最左侧）。如果你成功使用逃生舱逃脱，将你使用的逃生舱和你的棋子
拿走，也拿走回响区域内你的颜色的方块。其他玩家只能使用其他的逃生舱了，而你已经安全离开，并且逃生舱还价值20分。

需要注意的是，如果你还没有获得神器，你不能选择离开飞船，即使被击晕在货物区也不能计算得分。

成功的抢劫最重要的就是时机-把握好时机就可能从凶残的猎杀中逃脱。当然，作为大盗，把对手锁在门外自己逃之夭夭也是完全没问题的。

玩家在通过逃生舱离开，或者被击晕后，就不再进行他的正常回合了。他不会增加回响，不会受其他卡牌影响，也不会受到更多伤害。

这些玩家在自己的回合中，需要进行一次霸君狩猎。将回响区域的所有小方块放入布袋中，洗匀后拿出4个小方块。这里进行的狩猎抽出小方块的数量永远是4个，和怒气轨数值无
关。然后按正常狩猎一样结算伤害。

在两人游戏中，已逃出或被击晕的玩家，在其回合时需要抽出6个小方块（而非4个）。

当所有玩家都被击晕或逃出飞船后，游戏结束。所有到达货物区模块或已经逃出的玩家可以计算自己的得分，计算以下配件的得分:

神器的得分

积攒的信用片，每1点信用片值1分

           

其他指示物获得的得分

玩家牌堆中的冒险牌的得分
 （卡牌右上角的数字标注着这张牌的得分）

得分最高的玩家获胜，并获得“银河系最强大盗”的称号。如果得分打平，那么神器分值高的玩家获胜。

第4步 : 逃之夭夭

第5步 : 先来后到
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获得 — 卡牌上的获得效果是一个一次性效果，
当这张牌被玩家获得时触发。（而不是在之后
被打出时触发）

到达 — 卡牌上的到达效果是当卡牌被翻出时
触发（在结算霸君狩猎之前）。

危险 — 卡牌区每存在一个标有危险的卡牌，
在霸君狩猎时，从布袋中拿出的方块数量+1。

弃置 — 有些牌会要求你弃置一张牌。你只能弃置手中还未打出的手牌，被弃置的牌上的效
果不会触发，所以弃牌可以帮助你弃掉产生回响的卡牌。如果卡牌效果为弃一张牌获得额外
东西，你必须要先弃置卡牌然后才能获得对应的东西。

例如: 铁狮子的卡牌效果为：“弃一张牌然后摸一张牌。”如果你已经没有手牌可以
弃置，那么你也不能摸一张牌。

冒险牌堆耗尽 — 如果冒险牌堆在游戏过程中被用完，不足以补充卡牌区的6张牌，所有还在
飞船上的玩家自动被击晕，游戏结束。

有限的配件 — 绝大部分游戏内的配件都是有限的，如果玩家获得的很多，会出现耗尽的情
况。其中包括：能量水晶，市场物品，和常驻牌（全自动机器人，大胆行走，记忆核心）。
唯一无限的配件是信用片，如果信用片在游戏过程中耗尽，请玩家使用其他东西进行代替。

卡牌顺序 — 有些卡牌的效果会要求你有特定的配件或者打出过特定的卡牌。你可以触发这
些卡牌的效果，即使你在打出卡牌之后才完成对应要求。

例如: 猴形机甲30000的效果为“+3 回响！摸3张牌”，如果打出其他的科学阵营的
卡牌，则 “-3 回响！”，如果在打出这张牌时还没有其他科学阵营卡牌，但是在
摸3张牌后获得了科学阵营牌并打出，你还是可以获得“-3回响！”的效果。

太空臭鼬提供2点能力值，卡牌的效果为 “如果你的弃牌堆或打出的牌中有囚犯牌, 
+ ”。如果你使用卡牌提供的2点能力值从卡牌区中获得了一张囚犯牌（获得后
放入弃牌堆），因为弃牌堆中有了囚犯牌，你就会获得3点信用片。

出牌区域 — 将回合过程中打出的卡牌放在你面前，这样可以明确看出回合中打出的牌。需
要注意的是，如果在回合过程中需要把弃牌堆洗牌，洗牌时不包括已经打出的牌。

能量水晶 — 版图上有些奖励格子会让玩家获得能量水晶。能量水晶是有限的配件，有些卡
牌会有类似阵营联动的特殊效果：“如果你有能量水晶，你就可以获得额外的效果。” 不管你
有多少个能量水晶，额外效果只会获得一次。

奖励格子 — 版图上的有些格子会提供奖励，包括信用片，治疗，
或能量水晶。当你进入这个格子的时候，获得对应的奖励。

回响方块用完了 — 如果你个人储备的小方块都已经用完了，那
么你就不能在路径移动时选择受到伤害。直到你通过治疗拿回
更多小方块之前，在需要增加回响的时候，你也不用再放置小方块了。

如果在没有小方块的时候抽到了红色方块需要受到伤害，请用放在一旁的黑色小方块来放在
你的生命轨上代替。

传送 — 有些冒险牌可以让你传送至相邻的格子。在传送时你不需要使用移动力，也不用面
对路径上的敌人。你甚至可以无视锁，也可以无视单向路径。你不能从传送轨的格子使用卡
牌传送至其他传送轨的格子，传送轨的格子被视作不相邻。

和使用传送站或传送轨不同，卡牌传送并不会使你眩晕—你还可以继续移动。不过需要注
意，只要在回合中任何时候进入过安检站，就再也不能使用移动力了。

移除 — 有些冒险牌可以让你移除一张卡牌，移除卡牌表示将卡牌完全从游戏中移除。当你
移除卡牌时，你需要从指定的地方移除（通常是弃牌堆中，或者是出牌区域中），然后将移
除的卡牌放回游戏盒中。小技巧：将你的牌堆中比较弱的初始卡移除是非常有用的操作。

如果卡牌效果为“如果这回合中你移除了任何卡牌, 获得奖励”，则该奖励只能获得一次，即使
之后你再移除其他卡牌。在移除卡牌时，你可以选择移除触发该效果的那张卡牌本身。

例如: 账户入侵效果为“如果这回合中你移除了任何卡牌, + ”即使你之后继续移
除多张卡牌，你也只能触发1次这个获得2点信用片的效果。你可以选择移除账户
入侵这张牌本身来获得这2点信用片。

要多多学习新事物—你永远不知道这些东西什么时候会救你一命。

www.direwolfdigital.com
www.twitter.com/direwolfdigital

www.facebook.com/direwolfdigital

名词详解
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大秘藏
强效生命药水
在你的回合中使用，治疗2点血量。

(保留直到使用，使用后放回盒中)

5点信用片
这个指示物算作5点信用片，你可以在游戏中当作信用片正常使用，
也可以留到游戏最后获得分数。

灵光一闪
立即摸取3张手牌，然后将这个指示物放回盒中。

飞船蓝图
保留这个指示物，在游戏结束后飞船蓝图价值7分，它不算作神器。

第六个水晶
保留这个指示物，它当做一个能量水晶。在游戏结束后，你的每个
能量水晶价值3分（包括这个指示物）。

音爆手雷
其他玩家立即+3回响！然后将这个指示物放回盒中。

市场物品
万能钥匙
可以让你使用有锁标志的路径。

(它在游戏结束后价值5分)

传送站门卡
可以让你使用传送站。

(它在游戏结束后价值5分)

急救包
当你购买它时，立即治疗2点血量。

(它在游戏结束后价值5分)

违禁品
可以让你触发卡牌上需要违禁品的联动效果。

(它在游戏结束后价值10分)

小秘藏
生命药水
在你的回合中使用，治疗1点血量。

(保留直到使用，使用后放回盒中)

疾速药水
在你的回合中使用，获得1点移动力。

(保留直到使用，使用后放回盒中)

增强药水
在你的回合中使用，获得2点攻击力。

(保留直到使用，使用后放回盒中)

2点信用片
这个指示物算作2点信用片，你可以在游戏中当作信用片正常使用，
也可以留到游戏最后获得分数。

一卡通
在你的回合中使用，它可以视为你已打出所有阵营的卡牌(罪犯阵营，
抵抗阵营，科学阵营)，它可以触发所有和阵营进行联动的卡牌效果。
 （它并不会触发与能量水晶或违禁品联动的效果）

(保留直到使用，使用后放回盒中)

汽化器
在该回合结束时，从你的弃牌堆或当前打出的卡牌中选择一张牌移除。
将汽化器和移除的牌放回盒中。

档案
保留这个指示物，在游戏结束后每个档案价值3分。
获得时，将霸君标记在怒气轨上上升一格。

(霸君可不喜欢你偷偷看他的日记。)

指示物详解
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