
Аракийн
Агентски символ: Град
Бойно поле
Набирате войска и теглите карта. 
Контролиращият Аракийн получава 1 
солари.

Богатство
Агентски символ: Император
Увеличавате с едно влиянието си с 
Императора. Получавате 2 солари.

Великата равнина
Агентски символ: Търговия с подправка
Бойно поле
Цена: 2 вода 
Получавате 3 подправка плюс натрупаната 
бонус подправка върху изображението на 
Вестителя.

Висш съвет
Агентски символ: 
Ландсрад
Цена: 5 Солари

Можете да изпратите Агент на това поле веднъж на игра. Поставяте 
диска Съветник на незаето място в Съвета. До края на играта 
получавате по две Авторитет във всеки ваш ход на Разкриване.

Влагосъхраняващи костюми
Агентски символ: Свободни
Бойно поле
Увеличавате с едно влиянието си със 
Свободните. Получавате 1 вода.

Военен сбор
Агентски символ: Ландсрад
Цена: 4 солари
Набирате четири войски.

Генетичен подбор
Агентски символ: Бени Джесърит
Цена: 2 подправка
Увеличавате с едно влиянието си с Бени 
Джесърит. Премахвате една карта, за да 
изтеглите две карти.

Заговор
Агентски символ: Император
Цена: 4 подправка
Увеличавате с едно влиянието си с 
Императора. Получавате 5 солари, 
набирате две войски и теглите карта 
Интрига.

Изследователска станция
Агентски символ: Град
Бойно поле
Цена: 2 вода
Теглите три карти.

Имперски басейн
Агентски символ: Търговия с подправка
Бойно поле
Получавате 1 подправка плюс натрупаната 
бонус подправка върху изображението 
на Вестителя. Контролиращият Имперски 
басейн получава 1 подправка.  

Тук са обяснени всички игрални полета.

Бойните полета са указани на игралната дъска - това са полетата с изображение на пустиня и кръстосани мечове. Когато изпратите Агент 
на Бойно поле, можете да изпратите в зоната на конфликт колкото пожелаете войски от набраните този ход (включително и набраните от 
изиграната от вас карта). Допълнително можете да изпратите до две войски от гарнизона ви.

СПРАВОЧНИК НА ИГРАЛНИТЕ ПОЛЕТА



Калени бойци
Агентски символ: Свободни
Бойно поле
Цена: 1 вода
Увеличавате с едно влиянието си със 
Свободните. Набирате две войски.

Картаг
Агентски символ: Град
Бойно поле
Набирате войска и теглите карта Интрига.
Контролиращият Картаг получава 1 солари.

Майстор на меча
Агентски символ: Ландсрад
Цена: 8 солари
Веднъж в играта можете да изпратите 
Агент на това поле. Вземате вашия 
Майстор на меча (третия ви Агент, който 
в началото на играта поставихте до 
игралната дъска) и го поставяте върху 
Лидера ви. До края на играта (включително 
този рунд) имате трима Агенти.

Ментат
Агентски символ: Ландсрад
Цена: 2 солари
Теглите карта. Ако Ментатът е тук, вземате 
го и го поставяте върху Лидера ви; този 
рунд можете да го ползвате като ваш Агент. 
Връщате го обратно тук по време на Фаза 
5: “Отзоваване”.

Низината Хага
Агентски символ: Търговия с подправка
Бойно поле
Цена: 1 вода
Получавате 2 подправка плюс натрупаната 
бонус подправка върху изображението на 
Вестителя.

Огънато пространство
Агентски символ: Космическо сдружение
Увеличавате с едно влиянието си с 
Космическото сдружение. Вземате карта 
Огънато пространство от Резерва.

Продай подправка
Агентски символ: Търговия с 
подправка
Цена: от 2 до 5 подправка
Получавате солари в 
зависимост от платената цена. 
Всеки ход имате право само 
на една размяна на ресурси.

Сийч Табър
Агентски символ: Град
Бойно поле
Изискване: трябва да имате 2 или повече 
влияние със Свободните.
Набирате войска и получавате 1 вода.

Сключи договор
Агентски символ: Търговия с подправка
Получавате 3 солари.

Тайни
Агентски символ: Бени Джесърит
Увеличавате с едно влиянието си с Бени 
Джесърит. Теглите карта Интрига. Всеки 
опонент, който има четири или повече 
карти Интрига, трябва да ви даде една от 
тях (на случаен принцип).

Трибуна
Агентски символ: Ландсрад
Набирате една войска.
Ако имате разположен тук Агент, в хода на 
Разкриване получавате 1 Авторитет.

Хайлайнер
Агентски символ: Космическо сдружение
Бойно поле
Цена: 6 подправка
Увеличавате с едно влиянието си с 
Космическото сдружение. Набирате 5 
войски и получавате 2 вода.


